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HARD/SOFT SCENA 

UredMie TIHOMm STAN^EVIC 


Wtr-'— tr ?iio«ei«CK 


U S ^cbcar vMKBqt srecemo se sa 

prttno star slsvm 
I pidco ku6iih in* 

; gradske 
mttic. Ref r o uredaju ko)i mod- 
^Se letefo nd d signal u FM signal 
i pRBosi ga preko postojedh 
kB^di tnstalad}a za napa|an}e | 
0 10 VI do priieninika gde s^' 
nal ponovx) postage onaj start 
tdefonski odakk se kab* 
lom dovtxlj do najHi- 



ieg tekfon^ utiAike. Za lumsnika to 
znad da se oa mestima gde je potreb* 
na. telefcmska udCnka moie instalirati 
bez prekopavanta zidova i prostiran|a 
kablova. prikljudvanjem na oWiinju 
utknicu za smi}u. Uiedaj se 
zove Wtrekss Hione fadt. I u 
Amend ga proda^ firma 
.Comirad". Prcdnosti ova- 
• / kv*og Vida komunikadje u 
odnosnu na beiidiu radio 
teiefoniju su daleko dsiiii 
ZMik. sigumost zagaraoio- 
Nana kodiraniem na iedan od 
65000 nadna. neogranken 
bn^ prUUiikaka udaljenih i 
do 500 m od jednog .pravog" 
lekfonskog prikljudka. laka 
Instaladia i. pre sv^. niska 
cena.(m) 



[ » ko ste se posle dugpg i napomog rada zapttali ^mii s\e to til Sta to ^ 
r s^radim ovde za male pare, moida \'am novo CD RDM izdanje ku<k 
I ..Willson Uaming” pomot'i da sredlte svoju poslofvnu kartjeru ili da barem 
I saznate iia od svega oCeKuiete. 

\ .Create Your Dream Job'" predsiavija fedan intcrakthml upiinik koji u za- 
;• vtsnosU od ^•a5lh odgovora Wra sei novih plianja 1 saznajeovailnuuilend- 
: ma. srrastima. okrutenju i >izl)aina budiknosd. Ipak. pro^m nijc remek- 
i delo veSta^ke intcligen^ Jer su savetl koje na kralu dajc uopSteni. (nt) 





Soandblattcr MaltiaKdia H o w e 4X 

V povdikom paketu iz .Creatht Ubsa" nalazi se Sound Blaster 16, zvufnid. 

stoni mikrofon i. preipostavijate. CD-ROM drajv Cen'orosmike gusiine. Za 
ceou od 830 maraka. ko)a vara se mole ufiniU prevelikom. dobteie joS 13 CD 
naslosa. raahom \iMlcrostfi Home serije. Po4io (e cm .Creadveov" proizvod ko- 
ji sd u poslednje vreme najidSe taklamira, preiposiavljamo da ttilSie nlje hai na- 
jbolle pnhvatilodlKEIZ. Ill je preskup Ui. Slo je verovamije. vedni kupaca nlje 
potreban. (vr) 


Appleov prvi 486 ranaar 

K onvnui ra^unarj odu%ek sn M: za 

sebf u v^.osu n44 pivo\ loduiucr PC itiistr Mefe 
tim ‘'’.0 MV niih K” potrebu da ij/mmnnesso^ 

le piHUtke sa PC piadormanu. kao i da WophU ttrke ap 
’*kavtif .^.;u fx uma l»e sada le caj prob- 

le*!! r^'uvan rainim emuuionnu. sada it- ■ sam -U' 
ph ponudev* bafdvrrskt revnfe 

Kii. i.n: . o/viu K* dvoprocrsoTska masina 

V M’bi sadi/^i Viou'ioU jMsXesnr na ** Htt/ 

!• -4uzi '.L upraxlp Uannu-tsb dciom. kao C>ti\ 
4»oO\2 ru “ >Ah! koj; rx'krevc PC proeramr Ntacov 
PC frv S.H- ra::v:t; stsu*m rade paralein^' ^ iim da v 
sUvo sa^ hardn-r u masini ravnopraxiK' ddi I ravv 
naru piWo;r i pc-r-bao HO SIMM ^kn kOi» prtma do 
MU ic\kl j 4 Hsimeeier K' -vimo PC m I kotiko i ovai 
slca piazan t>be piattormi* deic vtsmnnt K,^M Pi \c\r 
partKire na \CKij>\om disku predstaslMitt samo spevi 
hard disk tatiovc a koiisnik tno^r sam da iza 
brrc- sa Koie ce v imI niib podirati PC {rv >i 

stem 



^ ' rfo nrui O.V ru /akosL nr Mivca po prrtonnansama 
lake ye brta od bttc kog sotTverskot PC emuiatora spo- 
nia )e od sundardnih DX2 masina. a gratlka k ogram 
crna na 800 > oOO u :c boM i'auz\Tat. obc piatlormr 
nude zatcdni^ki LhptKVird i vroma dlkasnu rarmenu 
podauka. j d\a opcrausna stMema mogu pmtupaii iv 
um Uiknima lako ne naisnvnrie. o\c ir ipak za sada 
ruitspiamiK" revenir m one koitma tr Im< neopbodnoda 
imaiu dva raoinaia u u»u>t kutni .sp- 
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Broj 138, sepwmbar 1995 
CcfwTdInara 


Cia^ I oaga(crv urednk 
ZoranMoSoiireW 


OKoaor 

Hadii Orasan Aiibd 
izaaie NP .oariKA* 0.0 O. 
r 000 Beo^aa, AAakeclonska S9 
grafido cmxizcK^e 
.^carrparsa PcAnKd* 

>eas<di* Kcmsanie .toxica' 
<t^ZKcradMlncM£ 


ijiedtae redatcc^sto koiesi^un 
Tihofnir StanCe^at 
vplsisvGa^ 

NemdVte^ 

&w<nS<w|it 

UrtdnofiJonkd 

Goran Kramanovic 

vo)ida»KW>ailovic 

licowno-grafiika cx>«na 

MrwMa^^noric 

Branidca ftHoc 

vartetrs. sekreur redaiopie 

Nattto UdMicowte 

iLacraCfe 

PtrdragMflkdevic 

Docisnc 

Brwi8l«vAnM«d(SA0) 

Atcksandar Petro v^ (Kana^) 

$tn*£ni saradntd; 

A«Ksanaar veM^oMC, Oorde vjov< 
Ouian Oinrnfe^ Duian Oi^Sarac. 
Brartoo JefoMC. Beta Jcmc. Gradrmr 
joN 9 m>< Oafibor lari< Necx^ia 
Lazo^. 9ooodan Macedcrc Matto 
JospModh, K>an 

OcraUaOa viaony C>os< School 
(>oc»< ^tor^r toc>t Saw ftibic. 
0u9o Sa^ N*o« Sro)ary>< 
^v^oarxler Swo^vot, Dc^ ScyCevc 
De}ar>$trdg< a y<sia/ Torrtd 

'C'nOi uractKS. 

SrrtenBiMt 
Pagan WpoMic 
'oetai' 'eoaicae: 

011/ 322 0558 (rftcktan) 

322 4191,10101369 
Fax 322 0552 

BBS: 322 9148 (14400 bps, V42b«) 
(SysOp yo f6>9* Mhyovc) 

Prctptaia za natu zcmdu ocmeseCna 
18,90 da. $esKyr«se£na 37,80 dn 
jD«a se vr^ na 2in>raCLr Q<^ 

40001 •603'3*421 04, uzobavuTU 
naznanj: f* P ^>ti(a’, pFCOMta na ist 
.S«etkomoMera’ PosiaD 4>atrvcu r 


ounuadtisu. 

Pretpiata za inoatraretva 
0 OKgfX 3 iSr^ ■ xuon 20 C€M 

^ prcXvM’cdnost osohh s<aiuCa 
ooiu90dSnpa ■ avtonorn 
I STLCa - E^^opa 30DEM 

■ Tupa • 6hski st9t 30 XM 

M9Upa*A.^iea-Azy8 39XM 

fV gnpa ■ fVr'erka'Kanacia 32DCM 

Vsr^aa-Dalekataic 33DeM 

Vl9\4>a'>.i2raAmenka 350EM 

VI gnjoa - Australia 36 XM 


? orot)vwredx>st ostaiF' vaua 
Jpiata se vrSi prexo (vme .BNS PLUS 
ZW GfnbH ffanfcftjrvTA a DOWMeO- 
^vdJtaL/SOAOEM; iK> Oeuscoe 
AG.. FrM (02 50070010) za 
oeM • ko^ 092430600. za USD > 
<cy«o 05092430801 Kod jotaie ooa- 
vezTioriMso Sv^ otadanp • Pretpta- 
ca ra .Sv«t fcompiutera' • odup dosa 
KoPBi v43>a» obarezno posiao na t« 
pfetplatoc Suibe +381 11 322 
8776 1 na aOresu Jkx&M* - pretptata. 
29 Noverrbfa 24 /i. 1 1000 Beograo 
ftiiopisc, oteie i fatoj a ll c ne 
vracamo 



A ko vam se .wacoom" disaiQet^ 

ca nijr svidda 1 2efite ne^ 9^ adip $19 ; 
& vam zauzeti poviteu ssda a ne scan na 
onda )e gd ^^unuoagniMcaowa'* AmmAt 
stona graftflu tabfau Sem u tagdfcego-^ 

UM)dafaeiM|eri5konin(iArdeielcEBie^^ , 
Tdvoa piUlska pido bdifiie c4ovie aa of dag', 
meta. SummaHex ne isk^uCule upooda Bft- 
daidnog miSa |er se iBOfe lako seteodi 
isUjue^ a iH U lignmt dia|i«r autamaM^ 
lag^va reiiBu lada. Da M $10 lepo mo^ 
koita. svedofi i cesa od 850 doiaia. Oi^ 



Vidcolosic CrafnStar 700 



G n^ixStar 700 je joS jedna od mnogolirojnih grafi- 
fkih kaitka nainenjcnili multiiMdfjalnim pU- 

fcnnaina.Nasd)inosi64-bimi5Jl'Is*»?9iSStonUD- 

l«r sa 2 .MB RAM-a. U mirajtor reiimu pfOiazujt ir- 
roiudie do 1024 x 768 sa lOO-megataniiiii oss’eia- 
vanjnn. a maksimalna moguca iczolucija koju kani- 
ca podiiava je 1600 x 1200. Pored standanbiih draf- 
sera za wiiidcm-s. uz kanku se doWja i sofoetski 
.VIPEO-I detompresor ihaidsezski dodaiak se moie 
poseboo kupili^. Smar^axie pfogram kop auuxnatskj 
reskalira AVI bjkne na ekransku lezoludju i Sman- 
ZjESltep kop piavi vlitueini desktop kop se moZe pio- 
stirati I na vl^ ekzana. (sp) 



MahiModcMZOX 

|cdaoodiKiwiphiDodciu 288 (»bpsii»deBaieijlMk<- 
«M«i»lZZtZ. To je eksKTOi nodem kop u seM ina ngiadm ^ 
vj4staBdaid.aaiioitogaizilva4aoddnig8s^speciiiina W 
serdfta kartka koja se sa nim dobii i koia oa pose- 

duirspedialni2SQ(57 UAKT fipkol baa oko 2000 |m- 
ta ve6 od populanwg 16550. Sa ovakvtm serf- 
iridn poctom bnkie do 116 Kbps se postibi bez 
ikakve opasnosti po s^iroost p o da r ak a -^Tdode. sa 
modemom se dobija i tzv. vfnucd Modem 
pozn^ da U Je sa dnigr soane ike £aks maiina Ui nodem 
\ pokxea od^varaliku Windows apUkadlu kofa prtna 
poziv. Sa moderoon se dobqa desetcK 
godi$n|a (?) guandfa i dovolkto )e nuA 
da ino2e da stane u ndui. (sp) 




Toshiba Portcsc 610CT • aMbilai 

Paataia 


T aman kad su se neke naie kolege zapiiale ztog fega nema ponaW 

taAmaia sa Pentiiimima. saznali smo za Toshibin nosi model. 
Jsaj .maliSa" teiak je same 2.2kg.auscbino«iP5na90 .MHz. 
9.5-lnenl kolor monitor kop podiiava rezolueije do 800 x 600 
(1024 X 768 sa eksieroim monhoroini i hard disk od 710 
.MB. Pnxesor ladi na 2.9 V. i^da haterije mogu da izdile 
4-5 sail punogoptereiei^d/iXTiia sebi imaijedan PCM- 
CIA TX-pe IMIl slot, kao i priklpiaie za monitor i ekstemi flopi 

disk. Tasteti sii nedto manp od standaidnih. ali je tu zaio Aaziftwir 
pointer kop je. po refima stranih kolega. vtIo prijatan za rad. (sp) 


WomU t a nMu .HMfSolt Mi»‘ dob* sno od pioizyorke, i ipnA rMuada • » I . ; - 

podddiaedeet*uiifadraSe3idBi«»vo.UWondund.dd re iaXeMttdc»ooadod«BBci.*)mdd|ga,edin|m,nei ^yT a ?f^ 

5pewni«Bodi o t i id* wi MOnn,cleio'Ol n iip>ogwdu.rediffcniwl ffnxartn, poddketldw^«doiwM^c^lMtorMiwl,a) 
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HARD/ so FT SCEHA 


Xircoa CredHCard 
Kthcrnct+Medcm II 

P o$to su PCMCIA kartioe sve populamijc. 

postalo je modenK) da se na jedjiu kaiticu 
stavi vise stvari. Kanka ko|u pralsia\1}aino na 
sebl ima i modem i mreiEnu kaiticu. Mreini dec 
odgo\'ara Ethernet siandardu i kompatibUan je 
sa s\1m populamim mreiniin s<^*erom. dok o 
modemu. na iEalost. nemamo podataka. UkoUko 
tmate portaM raeunar a bitno \’am je da (mate i 
)edno i dnigo. ova kanka moie biti za vds. U 
suprotnom. radije se opredefite za {xoverene 
odvtijeneNanjante. (sp) 



Maccai bcta-testeri 


JUIca Arc Fro« Mars, 


Z vufiQi neverovatno. ali izgkda da je isdnHo. Kanadski 
.Cord' }e piva Anna koja zaista sfavaia ziuka} napora 
koji beia-tcsteil (jjudi koji dobiiaiu oa tesdranje p^ven- 
ije pcDgramskih pakeca) ulaiu u Ispidvaije novih progra- 
ma. 7jfA 5 u odoiedavTK) .COrdovi” beta-testeri piad^ za 
svojposao. 

ZatSio? jbiionsoA”. na primer, ima 50000 zvankmh be- 
ta-cesiefa Wlncbywsa 95. (Koksalna akcija pod oazlvom 
Mmimr A5 /Vrvini' u koioj je isponkeno 350000 prime- 
aim rane vvizije Wfndtwsix95 u stvari nije pavo beia-te- 
stvanjej. Medutbn. od tog broja tjudi akdvan je. u tom smi- 
sta da od n0iovth misaka jMkrosoft' tma ndte koiisti. 
tdk. svaki deseti. Da su d IjixU i pladeoi. kao u shkaju Xo- 
■la*. vocA’atno bi se i viSe trudili (Is) 



ats^ za a dobi^te 

odj e Ayr rrcs \ de nego kad svaki ure- 

di « jedno interesantno reSenje sa ko- 

.Cr*2:?^La»‘i:^^M»iBisfcobudletnoiriiSiejerccokom' 
pin ska tCO roi (ibM 


Hmac Blester 

Na Qc^x>i ■ • ♦. « karad tz .Cieatiw Labsa* inie- 
gnsani su : SoundStasvr I o oiuzidU kanka. V34 (axinodem 1 
IDE CD-KOM tmesleis. L’ pakenanju je i mftiolbii i iwEaik kop. 
zajedno sa softsTTom kt^ je uz kanku. prenaraiu vai kom- 
pjuter u teiefonsku sekretaricu. faks. komunikacioni oentar ii 
Noke-.Ktailbo.x. 0\x> potvrduje novi trend tniegracije roodema i 
zxiii^ih kanka (‘ime pre svega liediie jedno 


WoMca Arc FroM 
Vtaas 



I zdavafka loka .Harper Cotlbis*. po^ 
uspeSne knjige na temu komuiukadje 
tzmedu muiteiaca i iena. pod zan- 
imipvim nazivom jUen Are From Mars. 
Wookn Are From Venus', izdaia je i is- 
lobBoiCD. Matenjal objavtien oa ovom 
CXMi lakSi je za analizu i pfetiaSvanje 
z^ivaljuiud Magodedma kompjuier- 
skog pretraifvanja. Mole biti od koristi 
kako verziranim soctjalnim ladnkima i 
psihijatrijskini terapeutima. take i po- 
jedindma. za lakAe shvatanje veC^ 
proMema korauiiikadje izmedu 
mulkaraca i lena. Pond klasknih. 
obca^knl su I mnogobropti ahemativni 
vkkni komunikadje. Ito uz strukturira- 
nost i povezaoost finjenka i podataka 
£ini ovo CD izdanje zanimljivim i pou£- 
nim. (ns) 




U (JiVhL UllOJU 

SUKEIZ AMERiKE 

National Association of 
Broadcasters Confer ence , 


Las Vegas 8 

AKTUEINOSTI 
Commodore u rukama 
CSCOM-a 9 

CeOcTBCA 

Microsoft Expkxapecfia 10 

3D Dinosaura & Kid s Zoo 10 
Sharks' 11 

Microsoft Wne Guide 11 

UndcArctaibald 11 

Borneo And JuKct 11 

TEMABftOJA: 

PDvezivarye raCLnara 
Otvaranie b^toputa 13 

Povezivar^ paraMnim 
i serljskkn kablom 14 

Mreini hardver IS 

Mrctnl softver (Windows 
for WofkToups) 16 

Igranje ike 19 

Radunari u Industriji tepiha 
u hrar^ 90 


TEST RUN 
AndDias 4.50A 
MiifoEdit 7.0 
Drag 6^ View Gold 
Accent I Dagesh 9 
Amiga: 

Uporedni test krandera 
i arhivera 
Terminus 
Person^ Paint 
KOMPJUTERSKE VODE (1 4) 

Prva ietrya po radhom stohi 95 
TEHNIKE 


Pisanjc UZ pomoc 


radunara (14) 

96 

Muzika uz pomoc 


radunara (9) 

98 

I/O PORT 

30 

KOMUMKACUE 


B&S .Poittika'': 


iivot posle .smrti' 

60 

SVETiGARA 

61 
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hard/soft scena 


Macro Media FrccHaad 5.0 
forWiMlews 

P oSlo je po«iati izdax'ai mullimedijalnih apllKaciia. 

_Maao Media", preduhiuio flmiu -Quark Inc." i 
otkupio celokupan pcoiekal FretHandJx HindcJiK od 
matiine riime pojavtlo se i noxd izdanje m 

oaiakom 5.0 1 nazirom Siacro iledkz FmHand 5.0 fir 
mndjirs. ReJ je o programu za xTkioisko enanje. poput 
za re. kojl u sveiu .Madntosha. zajedno sa 
Jltustraiomm predsiavlia Indusuiiski standard Free- 
Hand se po mnogim stavkaraa tazUkule od CcreWMWr- 
a. kojt sc za svojc nwsto izborio veitkrrm podrikom dip- 
art slidka i fontota. spedfiinlm sposoboostima i nezane- 
raarilhim dodatnim programima. U poredeniu sa rtta- 
loiti Freeland delu)e kao daleko stabilnila apiikaaja. po- 

goiox-u ako sc zna da )e nasiao na Macu i tamo se razw- 

jao. 

ledan od alata ptcdsiavl|en u wtziji 4 O. /nspeewr. zadu- 

Jen ie za korisne infomtadle I bize kitetvcnclle. po pitanju 

vrstc objekia, popunjenosti. obllka fctkice. lipa teksta 1 do- 
tamwnta. FTecHOnd korlsd sw fiiiere 1 dodaikc (plug-m) za 
jXdobeof" Ubistmcr. a u stattu nudi Sest dodaiaka ukllu- 
futufi izt rsnu Spind alaUui, 30 toiadone efckte. fillet po- 
znat kao -liMIe oko" i dn^. (i») 



U.S. Robotics Courier 
33600 bps. 



„U 5 .RobotJcs“ je obradovao korlsnike njihovog 
modema Courier sa pove^anjem brzlne na 33600 
bps. Sto je joS lepSe. ovo se posUie jednostavnom 
promcnom sofevera u Flash-RC»A'U Nofvi standard 
je nazN^n V34+ i omoguiava. pored \-eilh brzlna. 
i stabUniju vczu ne^ V34 na Rome )o5 uv«k ve6- 
na proizvodaCa ncSto Ccprica. Po nckim saznanji- 
ma. U.S. Robotics radl na daljem po\*edanju bfzine 

1 10 36600 bps. Sto je daleko \1Sc nego §to je zaV34 

uopSie \ prethideno. Sve ovo je vtSe nego Cudo ka- 
da se zna da Wasitnc telefonske Unijc teorijski mo- 
gu da podnesu najviSc oko 25000 bps. Cn*>) 


IBM napusta rasvoj OS/S 

P reraa iziat^ma ielnika ove firroe, IBM priznale 
poraz od Jitoosofta" u ltd za sistemsku plai ■ 
formu I usredsreduje sve svoje restiise na nedavno 
kuplicni . Lotus- 1 nilhov jedinsneni proizvod A*?-; 

tea. osr2dcbtris3mouspumood!4avan.dokcese 

s\1m snagama krenuti na tazxoj i raarkettng.Vme. 
sa. poSto tak nl -Mictosofi- nema prodaki kojl W 
Saesu bk) stiftui, a koji velike fitme. kotisnio IBM 
ovih ladmara, ved neko vTcmc koristc. IBM se nai 

da da de sa Akmsom bar u nckora segraentu trflSia 

bill konkureni Jdiaosoftu’ . (n*>) 


MirocoR««c^ 3. . 

flsiBcletR i xwBCWf 
zajedno 

N a prxl pogled zadudujiida kom binji:^ ods- 
Ukava novt trend kod PC kartica.idiitu.'nnerr 

je i6-bimalSAkarticakoiaobjedin|uieV.M«i>- 

dera i SoundBlaster kompatibllnu muziaai kar- 
tint Karlica je optemljena sa multiiadiing 
sposobnim DSP (Diglial Signal Ptocessotl koji se 
bazira na IBM-ovoj Mmrve lehnici. 5io omoguda- 
va da se putem softveta dodaju novc ftrnkdjc. 
Ntodemski deo tadi na 28800 bps. kod slanja fak- 
sa do 14400 bps (Fax Class 2) I podrlava faks 
standatde V J7ier. V i V. 1 7. Spenfidno je oikrt- 
tanje pri pozivu da U se javl ja faks. modem ili Ijud- 
ski gias. Zvudnl deo raspolalc ulazom za mikro- 
fon audio ulazomlizlazom I prUdjudkom za 
diojsiik. Ostali podad: 44,1 KHz po kanalu. 16 H- 
ta. frekvendja 20 - 20000 Hz. 



loierfejsi za S<wi>' I Mitsumi CD-ROM. Itao i je- 
dan E-IDE interfejs it obradovati konsnlkc jer sa 
lim mogu da uStede joS mesia za kartice. Pa^ je 
isio tako ddKO oprcraljen softverom: od muzifkog 
do komunikacionog i faks programa. i sve to se U- 
feruje na jednom CD-ROM-u. Cena mu je inaCe oko 
600 DEM (mb) 


Metscepe - zlatai 
nidnili 

S a [znenadujiidim izlaskom na 
berzu. fitma -Netscape" je pokaza- 
ia kakt) se radikalno izmenk) Imanei. 
Od nekadaSnjeg igraliSta za lehno- 

u«r i hakere. postao je nabeda Sansa 

a biznls buduenosti. Kao pomahnitall 
.H su se investhori na njuiotSkoj 
beni za 5.75 miliooa akeija. koje su 
bde ponudene za 28 dolata po ko- 
nada Pooainja je Wla lolfiia da im je 
vwkosi u pi\i momenai skodila na 70 
dotaa. da b( se pri kiaju dana stabUI- 
zDt^ >a 58.25 dolata- t'lagad su u 
idvljcij kupovinl sasuli 
SetsopeB' 1 74 miliona. lako je ftrma 
u pevo! pekrtim -95. osnatlla lek 17 
matnnj doiasa ukupnog prometa jne 

2atadei Tate, ie (irma koja )e siara lek 
15 oeseo 1 do sada nije zatadila joS ni 

j.a. 1 . doter. postaia na berzl vTedna 
d\r m«|»le iSara. vise nego. na 
primer. .Bed>i«l«em Steel-, gigam 
deiidne in kisu d t u S.5D Ui la^ 
rcstorana za teat isiKaiiu _Wend>' s . 

OduSevijenie lied Szta je pre svega sa 

sxwskom iiiicOTi meraet koja je 
postala od ar-idemske 

mieic u SAD. tai^dossamena Sirom 
sxeta sa ubizaan rasw® ncwSi koiis- 

adta. pa je I potenojaiic =esto za biz- 

ss bududnewi -Vtscafie- t tnan- 
teedaa pRoalivad .sSvtr rsil- .-'edKi 
I no 9 ptedsfcai>8> da <e ma fitma 
bK -T2 r ^e m ee ono Sw « -Mpusoft" 


e si. *_-'-=to dzfcu 

moiesxtaif 

ga 

Setscapea k» j i 
drii 75 posto iid3te a.m«»=*e«a 
firma sollver ktiiiLiiia** 
raa iako skupo naplacur 
doiata. u zavtsnosd od nofi^aiU'- 
dok prnamim korisnicinia dag be - 
splamo. Netscape radl i na osnifl™- 
^E-Cash-a koji K se koristio na Iniet- 
netu poSto slanje. na primer, broja 
ktedime kartice nije zbog haketa sig- 
uino i vedina izbegaxa to da dlni. Sto g 
prepteka za komcrctjalno kotiSdeng 
intemeia gi su desetine miliona koris- 
nlka pie svega i potencijalni kupn 
U svemu owme najvainiju uiogu 
ima 24-g^Bnii Marc Andreessen to- 
ll g joS kao siudent udestvovao u pra- 
vlgnju NCSA Mosaka. da bi zatim svo- 
Ja znanja istortstk) u ptsanju Nefsca- 
p«r kojl g upravo u beta fazi xerzig 1 ^ 
kaki za Uindms. tako I za Windews 

95. Zato i ne dudl da u postoxTO) sposo- 

bnom -Whiz Kidu- mnogi prepoznaju 
noxog Bila Cejisa Sve ii sxemu. ngmu 
upravo od Bila Gejtsa i pretl najxeca 
opasnosi, gr 6e u Windoxxs 95 biti m- 
tegrisan wm’^arrustr sa kojim ce se 
preto Microsoft Nerwx*a preiraflxad 
Internet. (it*>) 


SVEmOWI>kIIB!A 6 SmuM'K. 




HARD/SOFT SCENA 


TcacCD-5«E 

V ec neko vreme .Teac” se tnidi da bude korak 
ispred konkurmata kada su u pitanju CD 
uredaji. U trenudui kad tevoiobfzinac posca^ 
siandW nTeacr za 530 maiaka nudi iesto- 
brzin^ model sa dekiatisaniin pristupcMn od 
135 ms i transferom od 900 Ovaj model 
za razliku od piediodnog detvoiobfzliKa 55E. 
}ustisAIDE/ATAPl)uyt^^kia.<y^ 





nia JUraM" 

^rljaiell ko| vam |e poslao inteiesantan ko~ 
vmpfutersKl program doiivtiava avionsku ne- 
sreAi. Na odmoni van nesiajo doknmmia. a kod 
ku£e misteriozno umini svi koji vas poznaju. le* 
dini dokazl vaS^ kkoUteta $u u kom(^u(eru. all 
on tvrdi da ste dru^ osoba. Modi v& vem)u ko- 
mpkiteru oego vama. Svi misie da ste poludeti... 

Ovo bi mogla biti prKa iz nefcog lomana nau- 
&ie famastlke, smeSbma u oeid futuristic mi1)e. 
Medutim. vrenir dogadan^a ^e sadaSnkasL a me- 
sio Ameiika. To je pii£a novog fiiroskog hka 
.>4re2a" ^iiet) .Columbia nccuresa* koji se za 
kratkovremepopeonavihaineTiCketopliste naj- 
^cdan|&i fSmova. 

U gimmoj ulozi )e Sandra Bulok koki ^kimi An- 
ddu Bent, kompiuterskog stnklnlaka i progtame- 
ra. N)en iivoi se igrom siuC^ pTmara u no6iu 
nioru. a uarok tome je njena najveda Ijubav: ko- 
n4)kicer. 

Setn poptdacne ceme rafunara i laCunarskih 
mreia. kioz film se provlaCi i idcja o posto^|u 
.\'rtikog brata'* (Orv^ roman .1984."). .VcHki 
brar zna sve o vama i ako mu se ne Aipadnete 
na pridsak tasieta de vas obrisutl kao da vas ni- 
katkn^biio. 

Dokseiiwotglavnejunakinjeiiepvetvoriupa' 
kao.ufilmujeprisuinalnnsnadozahumora. jsi- 
ne. za svidu sat provcden nad knjigoin. mo6 deS 
dva saa da se na i Ntmendu". d^^og je 

oca i stna. Da M posc^ topUnu u dome svome. 
^avna junakinia pu$ia aniinad)u kandna i vane, 
a kad Quadra naiudule pkx preko buerneta. 

Radn^affimajenanekimmestimapomaiojca' 
zvudena". all to i n^e 6ido )er traje skotoilva i po 
sata. ftiznaa ie leza o kornpkitfra^ona kao ..aso- 
i^cpvte*. aK ie maio dudno da An- 
dda Befi In samo dra priiaidja i da )e u giadu u 
Mn ItaidHMgiAK fcomi^e ne poznaluu jer. 
BMin lete ctei iz kade. Miosveposim 


B bates hnppmdhada one bBa u 
swmiBlpairamoaiebtdkDaepaBia* 
je(7^ Afea^^MHie o«c aedosake. l&B te za- 



Adaptec AIRpert 



A ko podatke izmedu stonog i pienosivog radunara jo$ uvrrit pienmite na amidki nadin. 

ionglirajuL'i dlketama. preko tzv. .fiizbi ncta”, oirda bi vam prijalo esveienje u vidu 
jednog savremenljeg i lakSeg tali skupljeg) metoda komunikadje. U piianju jc ni vlSe. ni man- 
je, do Adaptecov proizvod pod slmpaUdnim nazivom - AIRpoft. Verovatno zaio ito sc infer- 
madfe pcenose .v'azduioim’’ puicm. a ne pieko 
kabiova. povezukidi devetot^nski 
serijski komunikackmi pon 
va^ PC-a pieko trDA kom' 
paiibilnog ureda)a na vaiem 
noteboooku. Transfer se. po Ir- 
DA standardu obavl)a puiem in- 
fta-ervenih zraka u oba smera. za 
razliku od komunikadje izmedu TV- 
a i daljinskog upravljada. to nudi i 
renomiiani proizvodad SCSI kontioiera. pa se 
barrm nadamo da je brzina komunikadje u 
Adapceoovom stilu. (m) 



Aaiaator Stadio 
for Wiadows 

3 DSfudh 4.0 triBte je ved izgusti- 
ralo. Veizija 5.0 za Windows (diji 
je razvoj podeo paralelno sa veizijom 
4.0) od^je se nakon ustoiidenja 
i\4ndcwsa 95. U meduvremenu, An- 
tmator Pro je porastao. postao mui- 
tiedijalan i po^ da se zove Anima- 
tor Studio. Za obradu zvuka korisii 
se tuTvi modul iOumi&zb. a ixilo2en je 
i 2 a Windows dija je 

distribudja besptama. Zaniljivo je da 
mogu da se koriste .tndustrijski" fiiteri kakvl se koriste u ..Adobe" paketima ii\ FhareU Design 
Painteru. Ako joS niste shvaiili. sve radi pod Windowsom. naravno. (vg) 


(ppM«e)i 

P od pretnjoiB nadolawfa tonkuiendtr. C3ay««e nr)rni>i» l o nwBi 
sefMcrobn. Itosadaia)* lazlika iziwdu JWubs 1 f 

d,80 doiaca po satu oipada. Novo je da de u BaskSenkttat 
riidenfe pivOi 5 sad svO) sendn nAiujadi I imenia. dok de i 
2.« doUia PomJ ujga. najwfieno je da de poeatoid "St BWaesid sa £ 
som la sada pomatiin same podiifiooi HWR Nad send* oetaila a 
Un korisnictina laUd prisoip na CaapaSeive. <■*>) . . S j! 



Wacen Ultrapen Eraser 

P tekrasni Waayn Anpad kc^i smo prikazhali i u na^em dasopteu dobio je nasiednika. d//mr- 
pad je namenjen CAD<rima sa veoma preciznim kursorom k^ je ucMiden nakm mnogih er- 
gonomskih isusdivaniaLArtpad//. pak. iroa poboljianu olovku j» su joj (opet ne znamo kako) 
dodate fimkeije brisanja. Za brisanje morale da obmett oiovku za 180 siepenl lako da se ova 

<^'ka ponaia baS kao obidia graHina 
Skolska oiovka. Moida 6e neko zk>bno 
primetiii da trdia izdvojiti dosta para 
daUsedobiloneico itomoiedaseku- 
i za 0.40 dinara. ali oni kojima je po- 
ireban cnei u komiiHuteru Mi i daljc 
mote da se doraduje ..proverenim me- 
todama" znate da cene predusretljivost 
.Wacoma". Dodatnu iunkciju brisanja 
mogu^je. naravno. preusmeriU i na 
neki dru^ zadatak. a oiovka je. kao i u 
IKvoj vettiji. izuzetno tagana. nema oi- 
kakav kaU niti bateiiju. {^ek 'o6i 
ovo!)(vg) 
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SLIKE IZ AMERIKE 

National Association of Broadcasters Conference, Las Vegas 





U posiednjih sodinu dana skoro svi veiiki studiji su preili na neiineanx} montiranje i cuvai^ 
snimaka u di^tainom obliku, kao i softver^ kreiranfe efekata, take da se prostor 
razdvajanja izmedu kompjuterske i video industrije bitno suzio 


Spccijalno za .Svet tomp^utera' 
BRAMSIAV ANDEUC 

Las Vegas, jujia 
.. . agodiSn^konferencijuiizbibutde- 
P' viziiske industrije (]^ ■ National 
f Association Broadcasters) obi£no 
nema vetikog fnteresfTvanja u kru- 

y goviina ki»npjutefskih entuzijasta i 
struCnJaka. Medutim. mnogi koji su 
do sada ImH daleko od video produkeije po£eli su 
da se za nju interesuju u|Mavo zbog (N’i^ka na 
kompjutersku obradu. Takode. 
mnoge hardverskei softver^ 
kompanije su pofde da 
izba^ju bimo k^^itetnije i 
stabilnije proizvode upravo 
zbog mogu6iosti njihovog ko* 
ri^nja u video obradl. Sto ne 
isklju^je njihovu upotrebu u 
dru^m kc^pjutefskim ap- 
Ukaeijama. 

Super Density Digital 
Video Disc 

Udmienje svih giavnih svet- 
skih kompanija u oUasU video 
produkaje i multimedija odlu- 
fUo)e da prihvati novi standard 
za brislve CO-ROM-ove razvijen 
od soane japanskog gigania 
^Toshiba". Novi format, koji & 
bid poznat po nazivom SD-DVD 
(Su^r DensiQr Distal Video 
Disc), zadovoijava iU pmma^U' 

)e sve kriterijume koje je u janu- 
am postaviio Udnd^ holi- 
vudskih studija za prelazak na 
digiialni disk fonnat. 

Za sada se prave jednostra* 
ni diskovi od 5 GB. dvostrani 
od IOGBijednostraniod9CB. 

Dvostrani od 18 GB se oCekuje 
krajem idu& godine. Film od 
dva sata u visf^to) rezerfueiji i 
stereo audio signidom zauzi* 
ma oko 5 GB. lako da se oCeku- 
je poipuni prelazak sa video 
kaseta na SD-DVD u naiedne 
dve godine. 

Glavna prednost ovog for- 
mata je kompatibilnost sa po- 
scojedm CD-ROM 1 CD Audio 
diskovlma. S obzirom da de ce- 
na uredaja bid sHftia sada- 
Snjim CD-ROM uredajima. ofe- 


kuje se btzo (»vaianje titBta ne samo u video, 
ve^ i u audio I kompfuterslu^ industriji. Prvi ure- 
da^ ^e se naa u pro^ vef poCetkom 19%. pod 
markama .Toshiba". .Philips’ 1 .5oity~. 

Nova disk 
seneraeija 

)oS od novembarskog .Coindexa". kada ga je 
predstavlla. .Iomega" uihva neverovatan usp^ 
sasvojim prenosnimZ^drajvomod tOOMB.Sa 
cenom od oko 30 ddara po disked i 300 dolaia 


po uredalu. Jooega" se izborila da (xvenstveno 
u stonocn izdzvaicvu Zip postane novi standard. 

Ista^sepri£a.i 2 gleda. ponovld i sa njihovim 
ncrvim/zzdia^vom ko0 je predstavljen na NAB- 
M.Jae je kenridi vdifme 33 x 4 iii£a, kapacite- 
ta 1 GB. sa k at a fae n su kama na^jlh AV (au- 
dkWfdeo) hard dr^ova. Brzina preiraiivanja 
(s^ time) je !2 ms. a konstantni prouA poda- 
taka^msnz//Ktf Cak6.7MB/sec. sa 

pikovima i do 10 MB/sec 
Glavna pcednosi u AV apbkaeijama je mogu- 
6iost stavijanja kertrkUa u AI- 
ZD (boterija dtekova koja se po- 
naia kao jedan disk). Deroon- 
soriian je i iMo&r 700 ststem za 
nelineamu video monta2u hr- 
me .Data Translation" sa seil- 
jom Jazaw u RAlD-u i nije se 
mogao vldeti nikakav pad kva- 
iKeta ili ispudkeni frejmevi. Ka- 
da se ovom kvalitetu doda mo- 
gudiost lakog prenoienja i ce- 
na koja de bid oko 200 dolara 
po kertridhi. prodvidanja ogro- 
mnog uspeha nisu uo^^te pre- 
terana. 

Kamera snima na disk 

Kao pkmlr u nelineamoj vi- 
deo nionta^. .Avid" je oduvek 
prednjafio u novim protzvodi- 
ma. Na ovcnd NAB-u predsta- 
vljen je QwtOioer. profesio- 
n^i video kamkorder proi- 
zveden u saiadnji sa poznatom 
japanskom furo^ .Ikegami". 
kt^ umesto video crake snima 
u digitabiom fonnatu. diiek- 
mo na hard dlskove. 

One Sto je interesantno za ko- 
mpjuiersku industrlju su sami 
hard dlskovl .AvklTIkegami" 
su upotrcbili/&tf UltraSutr2JB‘ 
indie SCSI diskove u RAID kon- 
figuradjl IBM je inaCe izaSao 
kao voded proizvodaf diskova 
za AV afriikadje i skoro svi vdi- 
ki proizvodad nelineamih siste- 
ma kofiste upravo UttraStar6\‘ 
skove za svoje RAIDove. 

IBM je takode bio zvezda 
NAB-a sa jo£ jednim protzvo- 
dom. Predstavljen je prvi 
MPEC-Z 4:2:2 enkoder na )e- 
dncMn fipu. Ovo je IJrame en- 
koder koji je predvlden za pm- 
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AKTUELNOSTI 


tesionalne uredaje i vcc sc korisd u (temo verzi- 
ji no\x)g JKvtd" Mrec sisicma. Istovrcrocno |e 
prcdstaNi}cn i vroma jeftifl MF^2 dekoder £ip 
za upooi^ u kaUm'skoi i satelitsko) (dcviziji i 
MPEG karticama u kudiiin kompiuterima. 

Softver i kompletna reSenja 

Od softvcra za 3-D animadju. kofi ie postao sa- 
siavni deo svakogneiineamog studija. ire ba spo- 
Electric Image. Nova verzija 25 ukljui^- 
jc mogttcnosti ^invcrznc kirvematike”. odnosno 
tnanipulacije objekata sa zglobovtma, Novi do* 
datak U^t omogudava veoma softsticira- 
nu manipuiaeiju svedosnim izN’orima i senkama 
do sada videnih saroo na Silicon Graphics'' plat- 
foimi. inicrcsovanje )c takode privukla najaNa 
.jMnodeska” da & sc krajem godinc pofaviU 32- 
bima \ctzija 3D Studlfa za Windows NT. 

Karavno.^avno imetesovanie na saimu su pri- 
^■ukli iKiineami sistemi. Pored ve^ poznatih proi* 
zvodafa na Mac i PC platiiimnl kaoSto su .Avid’'. 
,Daia Transiation" i Alatrox". scrija profeskmal* 
nih loida kojc su poznatc po svojim on-Hne slste- 
mima iza$la ie sa rejcnlima opa Jffyii u mkc". 
,Grass VaHey" . -Sony". .Panasonic" i .ImMbc" su 
svi imali vThunska. aU i papreno skupa re$cnja. 
tntcfesovanje fc postojaio samo za sismne ko^ u 
ovon nrnuiku daju n^vi$c. poSto sc svaki takav' 
stsicm moie is(4atiU vaf pode nekoliko vedh pro- 
jekata. Obecanja o fenomcnalnim mogudiosuina 
ostavi^ su pDsctiocc ravnodu^nim. Sva stndiia 
sh\ata)u da je nec^^rodno odmah pred na distal* 
nc sisteme kako bi sc smanjiH trc^covi i ostak) u 
konkincndp lako da |e onaj ko )C imao gtxova re- 
knia naptavio na|ved posao. 

Na kratu vredi pomenuti da su posecioci 
NAB-a daleko zabavniia ^mita od poscUlaca 
.Comdexa" hda su. take ih Jc bilo skoro iri pu- 
ta manje (.samo" 8500C1. napravili straian 
rSum. Na$a odluka da sc i idu^ godinc u ovo 
doba ponovo .naertamo’ u Las Vegasu nara- 
vno ncma nikakvc veze sa ovim - mi smo ru sa- 
mo zbog posla. 




PC486DLC;4Q'2Mb 

PC486pX;40/4Mb 

PC486S)S,66/4Mb 

PC486DX2/66.;4Mb 

PC486DX4/100/4Mb 

Pentium66'8Mb F^l 


<115( 

<134( 
<138( 
<147 
<2f 


HOI> HAii. f-OO -S-S . 

VCa ZSfeKb Mono. MiniTower 


Ploc»3e6DX 

Pkx» 4860X 256C VLB „ 

Ploca PentKim66 2S^ VLB/PCl 
HDO 540-850Mb EIDE 
DISK RACK-Soki M HDD 
FDD 3.S--5J5-(l.44-l.2Mbl 
VGA 256Kb- 1 Mb (BA iVLB^ 

F»/Modem 9624- 1 4400 Intern. 
oSete 5.25‘-3.5* (1 .2Mb- 1 .44Mb) 
i^«e$sor 387/W733/40 
Kombi kontroler ISA/VESA/PC 
Zvuene karta S. BLASTER 
CO ROM PANASONIC 2X uu 

Za OSTALO POZOViTE !!! 


tpl/fax:0n/4893716 
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od260 
od700 
od320 
od 45 
65 
50 
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od 

od 

od 

od 

od 
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Amiga ponovo u igri 

Zvezda prelaznog roka konadno u rukama ESCOM-a 


P roteklo |e samo nckoUko nedclja od 
kada ic tabor .ESCOM-a" nagovesUo 
zainicresovanost za kupovinu _Com- 
modorea" do predavania 6cka u vTcd- 
nosti od 8 mliiona fund. Galanina 
ponuda, all sc od kompanlje koja }c 
1994. godinc imala obn od 960 miliona fund 
nlSta drugo nije n1 oeddvakj. Posebno ako sc 
ima u vWu da jc -ESCOM" ncdavmo preuzeo 
200 prodavnica u Vdlkoj Briianiji i pokuenuo 
Fcklamnu inaSIncriju vitdmi 6 miliona funti. 
Vei prve subote zabelc^cna Je prodaja u vred- 
nosU od 2.6 miliona fiinii! 

-ESCOM" je tipiCan .american dream", samo 
na ncoiadkom. Manfred Smit (Manfred 
Sdimitij jc pre desetak godlna imao prodavnicu 
muzidkih instrumenaa. all jc na vreme osetio 
doba C64. po njemu WV -Bubc" kompjuierskc 
indusuije. Maltcnc iste godinc. bk> je viasnik 

lanca od deset prodavnica. Danas sc taj broj 

popco na 400 i to §irom Evropske zajednice. 
Skandinavije i bivkg istofnog bioka. 


dv'ajanje dva imena; -Commodore" i -Amiga". 
To su sada dve poipuno odvojcnc finne. od ko- 
jih 6e se prva ba\iii prodajom PC kompadWla- 
ca. a druga prodajom i razvojcm raiunara za- 
snov’anih na poznatoj Amlglnoi lehnologjji. Po- 
tonja firma sc bukvaino lako i zovc: -Amiga 
Technologies GmbH". Razlog. bar nominalan. 
se naiazi u nTdnji da je .CtMumodorcova" PC 
serija ostala u sWanju kao poznata marka 
(-Commodore" jc 1990. bio po prodaji PC-a u 
Ncmatkoj drugi iza samog iBM-aV 
PredstaNljaiudi .Amiga Techndo^" ime 
-Commodore" ne W trehaJo ni pomenud. Ipak 
ufinitono to iz razloga 5io su gotovo svi njeni 
voded ljudi gradili karijeru u -starom" -Com- 
modorcu". Posebno inicrescnma figura je Bcr 
nard Van Ticnen. nekadainji potpredsednik 
-Commodorea" (napustk) kompaniju 1990. ka- 
da je bila na svom vrhuncu). SezadoNOlian vo- 
denjem kompanije. osnovao je sopsnenu, koju 
je potom fuzionisao sa -ESCOM-om". tada ma- 
lom. all vdo ambicioznom kudom. Van Ticnen je 


verovatno 1 glavni kiivac Sto jc Amiga zavrSila u 
.ESCOM-ovim" rukama. Sem njega. pomcniroo 
da Dief Ficnk (jeff Frank), nckad tchniCki dir^ 
ktor kod -znaroo-ve^-koga". sada piedvodi 
tecrazh’aCko-razvojni rim -Amiga Tech." sme- 
$ten u SAD. 

Pianc^1 -ESCOM-a" se. gliobalno gjedajudL \t- 
le oko jedne refi; muldmedija. Manfred Schmia 
je ponosno Iziavlo da Je ESCOM sada postao 
kompanlja za mulUmediju. I^edznije. da to u 

skoroj budu6iosd namnava da postane. Naime. 

ljudima iz -ESCOM-a" je jasno da Imaju samo 
osnosu te da pravi rad na pravijenju pravc plat- 
forme tek predswji. All ne samo njima - tchnok>- 
gija je oevorena i amerWta firma -VisCorp" 

jedobila licenai za upotiebu Amiginc lehnolop- 

jc. Domen je. tvrdi se. inieraktivna TV. 

Ipa.k prvo Sto de se konkreino madid jc obna- 

vijanje pioizvodnje siarih modda. At200 kredc 
u okiobTu. A4000 neSio ranije. oko CD32 situa- 
dja nije izvesna. Zanimljivo je da je 20-30 hilja- 
da .A4000T \‘ed prodato u pretprodajit (Usput, 
znate U da ^ -Scala 
Inc." odmah po obia%1ji- 
\'an)u kllni^ smid 
Commodorea kupila 
SVE zalihe A4000 u Ne- 
madkoj i Skandina\i|i.) 

Novi modeli se ode- 
kuju podetkom naredne 
godinc. jedlno je poM- 
den plan oko A1300. 
$to je oipdlike A1200 
sa 68030 i ugradenim 
CD-ROM-om. Novosi je 
( da de oko polovina 
proizvedenih A4000 u 
selM imad 68060 za- 
snovanog na nedavno 
izaSloj (^’berStorm 060 kartid. -ESCaM" gleda 
i daije. all pouzdanih informaclja rvema. Ipak. 
gotovo je sigumo da 6c sree sledeceg (zaista no- 
vog) modcla kucad u WSC riunu. 

DordeVULOVIC 
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G^PLORAPGDIA 


J oi nismo nai&li na .Mkrosof^ovo" CD 
izdanje Home serije koje nije bar iznad 
proseka. a ovog puta imamo priliku da 
vam predsta^mo deCi|u endkk^pediju ko- 
ja se po kvaUtetu moie svrstaii rame uz 
rame sa delima kao $to su Encana i Cine- 
mania. Exphrapedia prtpada Home seriji. 
ogranku Microsoft Kids koja (za sada) 
obuln'ao dewt CD izdania od kofih 
smo prikaiali Dangerous Creatures. Anci- 
ent Lands \Dirwsaurs. 

Exphrapedia predsiavlja inierakiivnu 
endklopedi/u namen)enu pre svega deci (u koju sebe ne ubra^m. a tpak mi \e 
bila izuzetno inieresamna). Podnaslov endkiop^ije }e svet prirode (The WoildC^ Nature), a upravotako Sirolui 
oblast i pokriva. CD je bogai prednostima koje ie donela muliimedija. sUkama, zvukom. aoimaciiaina. a ne ireba 
zanemariti ni izuzetno bo^tu bibiioteku ot^njenih pojmova tipa iivotinfske i biljne vrste. Zemlia. aimosfera. 
ekologija. evolucija. migracija. hlbemaciia.... 

Kroz encikiopedilu £e \*as provesti simpatidu lik Thaddeus Pole (Tad) kome se 
u s^akom momentu moiete obradti za (rf)iaSn)enie i pomod. Pojmove 
moiete gledatt pretragom po abe<%dnoin redu ili jednosta- 
vnim kucaniem ieljenog naziva. Takode mo- 
2ete gicdati video zapise i aaimad}c. 
slu£ad muziku. igrati igre pogadania i 
tzvr^ se zabavid. 

Goran KRSMAHOV1C 


' f red nama se naiao interesanian CD u izdanju 
kompjuterske biiAioK)x Kninvieiige Adventure. 
U pitanfu k dedja enciklopediia iivoiinja podelje- 
na na populame dinosauruse i iivotinje koje dan^ 
nastanjuju na$u planetu. CD ie veoma edukadvan. 
a iednim delom \e uraden kao neka vTsta kviza. 

JD Dinosaurs sastoji se iz nekoliko delo- 
va. Na poCetku imamo ilustrovan istorijat * 
posianka 2ivota na naio) planed, razvoj 
\Tsta dinosaurusa i uzrok njihovog ne- 
stanka. Moiemo ..posetid" muzej di- 
nosaurusa uraden u 
Doom stilu sa 
3D izienda- 
nim obfekd- 
ma. pogiedaU 
slike i animaclje. 

Slede igre pc^ada- 
nia dinosaurusa na 
osnovii slike vrste Ui. kada 
se izve$tite. same na osnovu slike de- 



la tela. Na kiaju mo2ete izabrati i igni (takode ura- 
denu u Doom stilu) pod nazh'om Save The Dinos sa 
cUjem spasavanfa $to ve^ broja dinosaurusa za 
odiedeno vreme. 

Kid’s Zoo je endklopedija iivotin|a kt^ pored 
edukativnog zna£aia karakterUu i zanimJjive 
igre. Pored igara videnih u 3D Dinosaurs 
^pogadania iivotinia na osnovu slika i delo- 
va tela), ovde kroz igru mo2eie na- 
ufiti koie predele nastaniu pojedine 
vrste. kakve zvoike pro^vixie. ka- 
ko iro izgledaju mladunci. Pose- 
tmo je interesantno obja^ie- 
nie .vetitog" piianja: 

Sta ie pre nastalo, 
koko&Uiiaie? 

6. KrsmarKwic 


CD-cve smo uzdi 
od firmc Ogrtia Soft 
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r v kanal .Discov* 
efy’*.fijebrojneza- 
nimiiive eimsiie praii- 
mo zah^ji^uci .preduzi- 
mlpvosti'' doma^ TV stanica. 
proizvodi izroedu ostalog i multimcdi* 
ialna ostvarenja. TaKo |e u niih(>v*oj pcodukdji 
obiavijen COS/urks/ ki>ii se havi ajkulama. CD je ispunjen dokumenumim inser^ 
lima kop su prvobitno snimani za pocrcbe TV seriie. M^utim. ovde su pndodan i 
broini ickstualni podad Mi vas upoznati sa ovim fudnim stvorenjima Ma- pre- 
ma ndum preipostavkama. na naM pianed obitavaju jo$ pic postanka doveka. 

Pwed lekstualnih podataka i ^jnih fotografl)^ Sharks! je potkrepljcn brojnim 
zvuCnim efcklima kao Sio Je. iccinio. Skljocanje ddfusd. Ako priklfudite svofu zvucnu 
kanicu na muzidki stub i ,odvTnete~ ovakav zvuk u pola nodi, wovaino detc sa 
horn poplaSIti ukudane i najWlic komSije. HcnadVASOViC 




niCiJOraR W1M€ GUiDC 

O d ..MIciosofia" se zaista mote svaSta odcki- 
vaii. all vinska enciklopcdija... Sio je mnogo. 
mnogo je. No. Wine Guide je pokazao da kompjuier- 
ska multimedija paii od ozbiljnog nedostatika - fulo . ^ 
ukusa nlje zadov'oljeno. |cr. moieic saznati zaista mno- ^ 
go 0 vrsiama gro2da, nadinu lugajanja. klimatski povoljnim 
podrudjima. vtstama vlna koje sc piju uz odredeno jelo. ku^- 
nju Vina, pravdjenju sopsivenog vinskog podmma. najboljira 
godiSUma I specifidnosiima ukusa svakogvina. all (na ialost) 
nema mogudnosti za degusiaciju obradenth primeraka. §tcta. 
Medutim. svakako da je Wne Guide joJ jedan pun pogodak 
^Ucrosofta". 


ncie Archibald je deo Pkonoons kolekcijc ftancu- 
, skc sofo'crskc kompanije .Coktd Vision" koja je 
poznata brojnim avanturistima po Gobtins serijaiu i 
kao jedan od glavnib saradnika firme ..Sierra". Pk^'- 
toons serijal posveden Je deci vizrasta od 4 do 10 go- 
dina. a planiran Je kao podsUcaj njihovoj KieatiMio- 
Sii. Kroz jcdnostavnu prificu deteiu Je daio mnoStv'o 
elemcnata od kojlh mote formirati sopsiveni svet na- 
seljen ..Coktelovim* simpatidnim dudovlSiancima. 
Stvorenja koja deie posta^1|a po ekranu dduju jedna 
na druge na razlidice nadine $to deietu drii painju i 
podsdde ga da napreduje dalje u pridi. S obzirom na 
uspeh koji su .Coktelove" avannire imale kod mlade 
putHike. za v’erovaii je da de i Unck Archibald prtvu* 
dl ranoge N.V. 



i 



D 


0 sada je bilo netoliko pokuSaja da se Sekspir multlmedijalno oiM, 
_ Pro)ekat«om®<mrf/u/Krlzdavaea jkitkaC^rbemetics'izgle^naJxv 
Ije za sada. Naiavno. glavni deo CD-a zauzlma koniad. Tekst koji fltaju 
^umd ispisuje se sinhtono na ekranu. a u preostalom prosioni pilka- 
zuju se fotog^je likova lo^ su nenutno jia sceni". Tu je i 30 minu- 
a video maierijia kroz 17 inserau kljuinih scena. Seksptrov itvoi, 
kao i ostaie propratne informadje o Romeu i juliji. takode su detaljno 
i prectzno obradeni, Tako je. na primer, na kljuinim mesdma mogude 
dotrid olJjaSnjenJe na jediiosravnom, saviemenom engteskom. Sea se 
zapravo deSava i kuda radnja „idc". s obzirom da je Seksprrov lezik pri- 
liino zbun jiijud za dan^je fliaoce. Ovo izdan je olakSade flvoi mno- 

glmudenidmakDiieeukonajednostavnijinadlniSdlQti.Roroeai ^ 

jubju". mada se profesorima knjiievnosd werovatno nede nimak) 
dO|»sd ovakvo jkmavijenje”. 
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TE MA BROJA 

Povezivanie racunara 


Otvaranje bajtoputa 




U slucaju kada raspoiazete sa dva ili vise 
racunara veoma je korisno da ih poveiete. 
Veoma uop^eno re^eno, osnovna namena 
povezivanja je razmena podataka 


drtati tu st\-ar na jednom mcstu, daWe n«na po- 

trebe da na s\'akora od ra^nara sioji po iedna 
Kopiia onoga Sto viSe njlh koiisU. Uiiede pr^sio- 
la na disku su znaine. Dobar primer za ovo su 
glomazne Mndiyu's ap)ikaci|e: kod umrezenlh 
rafunara dovolino jc da na svakom od njih po- 
swji same Wmiems, a osiak pfogramc dovd^ 
)e da tmate na lednom od raCunara. bflo kojem u 
mreii. 

Program! Mi s\x mrcic. u \’e^oi Ui 

man}oj meri pm2aju dodatne mogiMfnosii. Na- 
pritner. ^uiodeskov" paket za trdoroinztonal- 
no modellranje i animadlu JD Scudio mote se 
startox'ati na viSe rafunara u mreii i da se ta- 
ke dugotrajnl posao koji mu Je poveren raspo- 
redi na viSc rafunara i njihovih procesora I ura* 
di viSestmko brte. Slifinc inogu6iosti mogu 
imaU i specijalizavanl program! napisani po 
narudlbini. 

To su samo ncke od osno\Tiih inogu6iosti 
koje se oivaraju kada rafunare poxficie u mre- 
2u. Pomenimo I elektronsku pK>Siu. ij. mogu* 
Cnosi dopisivanja korisnika u oMru mrcie I 
mnogo toga drugog. No, okreniic list pa idemo 
redom. ^ 

TIhofrdf STAWOVK 


S u> se ti£e samog na&ta pbv'ezivanja, u 
sJededm tekstovima ovc .Tone bioja' 
predsiavliamo nekoliko nafina da se to 
izvede. Za ova| put preskod^emo stufat 
kada se povfzuiu udaljeni i^^unari pre* 
ko modema prikJiufenog na t^onsku 
liniiu. )er o tome je btio dosta re6 oa na^m 
suanicama. Usre^rediceino se. dakk. rta pove- 
zh-ank Miskih ra^nara. u jednoi prosioriii ili 
rgradi. 

ZaSio povezivati rafunare? Na}iednosta\1}e 
fteeno ztog pitnosa podataka sa jednog raeu- 
aira na drugi. Nanednostavniji na^ koji svi 
ufistirna ieste preto disketa i to mo2e da zado- 
\o9 osnowte potrebe. .\tedudm. kod vede kollfi- 
m iii teiie potrebe za prebaciN-aniem 

daioteka. iaxlk sc potreba da se prenos obavi na 
nefce dn^. tnie i jcdnostavnbe nadine. 

Ozidavanjc 

Pov^tvanje seri|skim iii paialeinim kablora 
re^a pn^Hra ^eebacivanja vcik koliduie poda- 
taka. ali omogucava i da odigrate sa kokgom 
poneku igrtcu u ofl" • na jednom. on na 
dragom rafunaru. 

ViSe od dva radunara povezana ka Worn vvd se 
20 SV mieia. Reicnje sa seriiskim Qt parakinim 
kabtom ovtk ved ne dolazi u obzir imorali bi da 
odvoptno po iedan seriiski Hi paiaklni port za 
vezu sa svakim radunarom. nisu mogude unakr* 
sat\'tix itd.v Sem toga, dak i naijednostavnija 
iFtieia pniia daleko viie mogucnosii. a tro$ak 
od 100 do 150 DEM za svaku umreienu maiinu 
vTk> bRO se ispiati. 

Ako se tek razmi^ija o viSc radunara koji dc bi- 
d umreieni. la) iznos (pa i \iie od toga) mo^e se 
lako Sto v'edM radunara u mreii nede 
mati sopsiveci hard disk. \<ed de korisiiri prosior 
aa diskoviina i dn^ kapadtete ostalih raduna- 
a u meii ^servoa). Pored odgovarajudeg har- 
dvera. ovakv*a mreia zahteva i spediaiizovani 
iofem (AATMSff iVerutznr ili slidan). 

Ovaj op mreie nismo obuhvatJli ovom temom 
beofa. poUzeci od pretpostav-ke da nahedi broj 
korisnika nabavlia radunare fedan po jedan. pri 
demu )e svakl od njih sposofaan da radi i samo* 
stalno. a umieiavaninn takvih maSina u mreiu 
iednosttv-niieg lipa (petr-to-peer) u kojoj su svi 
radunari ravnopravTu. pcosco se dobija mnogo 
v^rie mogudnosti Sem toga, jednostav-na/wr-fo* 
«sfc2a raoie bici i ptelazno reSenje ka pra- 
-■ T* sacti koia se ostvaruje dodavanjem no- 


vih. manje ili viSe opfc- 
mljenih. radunara. 


Predfxjsti mreie 


Predrvosti k)kalne 
mrete. kao samo j^ 
dnog od nadina povezh 
v-anja radunara. dnalj- 
nije su obradene u 
doom od tekstova koji 
slede. tako da demo ih 
ovde samo pomenutt 
kao lazloge da svoje ra- 
dunare. ako ih tmate vi- 
se - umieiite. 

t'mieteii radunari 
samostaliio ill na va$ 
zahiev’ prismpaju je* 
dan dn^om i razme- 
njt^ podatke. Ved se 
na najjednosiavijoj 
operacih - prenosu faj- 
kna - oseti veliko oia- 
kSanje. Nakon pripre- 
mnih radnji ^{aiu>zva- 
no .mapiranje" disko- 
va. kojim se disk udaljenog radunara progla^* 
va ivovim logidkim diskom na lokalnom raduna* 
ru). dauMrioe se mogu prebadvati preko mrcie. 
Pored znamo jednosiav-nijeg postupka nego da 
ion^iiate sa disketama. <^mah se vidi i razUka 
u brzini. NajdeSdc koriSdena mreina oprema (ka* 
biovi i mre^ kanice) sposobna je da Kroz mre- 
2u proturi podatke brzitKtm od 10 Mbiia/sec. Na- 
ravno. postoji brii (I skupijii mrei^i hardver. ali 
ved je i ova bRirta znamo boija od one koju pru- 
ia fwenos seriiskim i pataJeUiim kaWom ili pre- 
nos preko disketa. Da nc pominjemo koliko jc je- 
dnostavnije prebacUi pt^ike sa X* na ..D" 
disk, kao da su u jednom radunaru (a. red- 
mo. nisu). 

Ili. naprimet imaie tri radunara i dva iiampa- 
da: tako je zamisliti kakve muke nasiaju kada 
sva tri korisidka icle heSio da Stampaju. tJ rar^ 
inom okruienju svi korisnid mogu imaii pri- 
stup Siampadima (i drugim spdinlm uredajima). 
bez obzira da 11 su oni fizidki prikljudeni na nji- 
hov radunar ili ne. Mreim softver vodi raduna o 
tome kojem kampadu tieba $ta poslaii. kojim 
redom se Staropaju dokumenii itd. 

Dalje. u mreinom okrutenju viSe korisnika 
nekog prograraa ill neke baze podataka mogu 
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TEMA BROJA 

Povezivai^ ra6jnara 

Ja tebi, ti meni 

Jedan kabi, dva racunara i puno prenetih kilobajta - kompjuterska romantika kpja 
jo§ nije antika. Serijsku i parslleinu vezu dva racunara jednostavno je ostvariti, 
a moie biti i te kako korisna 



S vTemeoa na vTeme ukaie 
se potrrba za prenosom vt- 
6e koiitine jx^taka sa je- 
dnog na dmgi lafunar. To 
biode biiibUodaseobana- 
laze na iednom mestu. na 
primer u nekoj fhmi. bilo da vmn u 
posetu dode p^iei) sa svojim raiu* 
naiom. U prvom sluiaju kigi6K> bi 
bUo da su la^unari po\-ezam u mre- 
2u. all to ne mora da bude slu£aj. 

Diskete u ovom siu^ju odbacuie- 
mo kao potencijalni medij. sem ako 
\'am je navrado prljatclj koga dugo 
ntste videii i imate \Temena za 
skanje uz $ol}u kafe Preno^enje 
hard diska sa jednog na dmgi ra6i* 
nar (obi&io je IDE disk u pitanju) 0* 
ni se razumnim ako su ispunjeni 
sleded uslo\1; oba rafunara su FC. a 
ni jedao nije laptop ill notebook, pri 
lud vam se nalazl odvijaf. znate Sea 
je potrebno da iskijiifite i na Sta da 
ukljufite. Zatim. potrebrx) je da dm- 
gi hard disk podesiie da radi kao sla- 
N-e (.rob*'; odnosno dru^ disk). Sto 
obiino podrazumev’a da znate Sta je 
to d2amper i gde treba da ga stavite. 
ioS je neophodno da znate kako se 
menjalu parametri BlOS-a. da znate 
tip (karadtttrtstike) hard diska (broj 
glava. dllndara...) iU ako ne znate 
kaiakteristike da Imaie program ko- 
ji de vam to red tREHDE Ui sUdan) ili 
noviji BIOS koji ^ sve to sam da oi> 
kiije t sv'e pod^t. 

Nekl se veC podsmehuju dtajuci 
prethodne redo\'e • ispada da je pre- 
meStanje hard diska neka velika 
mudfost. Nije mudrost za onog koji 
zna. ali bi trebaio imati u vidu da 
ima dosta po&mika. pa i ljudi koji 
\'iSe godina imaju PC. a nikada nisu 
menjaif hard disk. Neke osobe ne 
\-oleda im se otvara kompjuter. da 
se neSto J^adka". jer se pla^ da de 
se neSto pokv'arlti. 


Kako povezati? 

Povezivanje mo2ete obavtti na 
dva nadna. Ptvi je da serijskim ka- 
bkwn poveiete COM portove na ra- 
dunam (oznadene kao RS232 ili Sc- 
riafi a dmgi je da paralelnim ka-'' 




Seriistd kabI (vcrzjje m kondctorimi od 8S 1 9 pinova) 


2-16 

3 - 13 

4 - 12 

5 - 10 

6 - 11 

10 - 5 

11 - 6 , 

12 - 4 

13 - 3 
16-2 
26-25 


blom (za Stampad) pove- 
2ece paralelne portove 
(LPT. Orrunmes^. .Vto- 
demski kaM ne moiete 
da korisaie za poveziva- 
nje radunara. 

Maksimalna bfZina 
prenosa preko serijskog 
porta je 1 15200 bps ^bita 
u sekundB. Sto je viSe ne- 
go dov’t^jno. U sludafu da 
se jave probiemi. smanji- 
dete bfzinu u programu 
kop koriscite. Preko pa- 
raklnog kabU prenosje 
viSestmko inii. 

Serijski ponovi su 
..muSki' (i^idasd) Sto 
znadi da na kraje\1ma kabla ko^ th pove- 
zuje moraju da budu .ienski: (mptdasd) 
kofiektorl. Medudm, port moie da bude 
24-pinski (Siri) ill 9-pinski (uii) od dep za- 
visi kakav' koneluor mora Wti na kiaju ka- 
bla. N'a standardnom PC-ju su ^sutna 
oba. a na prenosnim naj&ide samo 9-pin- 
ski na koji se prikljuduje miS. .Ako kabi k(v 
ji imate ne zadovoijava. (voMem dete reSi- 
ti medukonduoFom koji 24-pinski kone- 
ktor pretvara u 9*ptnski ili t^mo. Kada 
jednom nabavlte kabi. \iSe ne mcHate da 
razmiSljate o .tehnifium aspektima** pre- 
nosa. 

Kod panilelnih ponova i kaMa .polovi*' 
su obmuti. Na krajevima kabla mtxa da 
bude siandardni Db-2S konektor. 


Softver 


Raspored vodova parakir)03 kabla 



. Biaht 
tM 

MC 

9«lck lew 
MfreaceJ Pife 

I in "V 


4 t tcwlwi 
11 • 
tee 


e-r«aa 


Sofever ne bi trebaio da bude problem. 
Za prenos malog broja fajlov'a 
moiete da korisrite program za 
moderasku komunikaeiju (tako 
moiete preneti fajl i sa razllditih 
radunara. sa .Amige na PQ. Medu- 
tim. najbolje je koristiti specijali- 
zovane programe jer tada imate 
pun prismp diskovima dmgog ra- 
dunara. 

Od MS-DOS-a 6.0 nalazi se pro- 
gram imerUnk (EXE fajlovi IN- 
TERLNK I INTERSRV). Norton 
Commander od verzije 3 podrlava 
pot'ezivanje radunara. a m je i po- 
pulami LapLink dija je verzija 3X) 
veoma rasprostranjena kod nas 
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vvexzi}a 5.0 $c nainovija). NaraNiwin. 
podrazumeva se da se na oba ra£una- 
ra nalazi Isii pfogram. 

Interlink 

Nakon $10 $e rafunari poveiu na 
odredi$nom rafunaiu poknnte se iN- 
TERSRV.EXE i rafunar postaje server. 
Stano\'3njeni programa bez parameia- 
ra omagu6i)e se priscup svim diskovi* 
ma. Sa .WJOx je jc" broj) biratc 
brzinu transrera ipo difoUu )e 1 15200 
bps). 

Na ra(ui^ sa kog pristupate po- 
ireboo )e da u CONnc.SYS dodaie lini- 
fu OEVICE»inERLNK.EXE \ time rafunar 
postaje kliient. Program sam prepozna 
da U jeostNaiena veza sa serverom ta- 
ko 5to proveri sve COM i LPT portove. 

Sa MTERINK d «9 serverov G disk 
\-a$ D disk. Za kopiranie i lad na serve* 
ru korisdte siaiKlardne DOS komande.^ 
sem^ih ko|e diiektno prlsuipaju di* 
sku {format, undelete, defrag itd.). 

LapUnk 

salrasprostranjenlia je veizija 3.0 iz 
1989. fiji )e korisni^ inierfeis male 
arhatCan. all siuii svrsi. U ievom pto- 
zocu su prikazani fajlovl sa lokalnog. a 
a desnom Mrate tol^ne ill fajlove sa 
povezanog kompjutera. Opdje su u do- 
njem delu ekr^ i siandardne su 
^Copy. Erase. T«^. Medutim. ova siaia 
\ieiz^ lof^Jnka oe viU auiomatsku 
proveru svih COM I LPT portova tako 
da ne zaboiavite da u menifu Options 
odaberete preko kog porta de teft tian- 
sver i kojom brzinoni. 

Norton Commander 

Ovaj (HOgram preporufujemo za rad 
sa rajiovima na disku. pa i za povezi- 
vanje sa drugim rafun^m. Za to se 
koristi opdja Link (u iU Ri^ me- 
niju). u kojoj odre^te koii de rafunar 
bid master (^gospodar**). a koji je slave 
^.rob*^. Pociebno je same odabiati pie* 
ko kog pona ce transfer. 

Cuda tehnike 

LapUnk i InterUnk fak mogu da se 
iskopiiaju na drug! rafunar samo po* 
mofu serijskog k^)(a! Na odredBnom 
rafunani ukuca se MODE C0Mcy.n.6,t4> 
gde je jt" broj serijskog porta a br* 
Zina prenosa. a zatim CTTY COMc Ume- 
sto sa lasiature odredi$ni rafunar fe 
primati komande preko serijskog por- 
ta. Daije pratite insmikcije pro^ama. 

Dok je kod ovo Iqx) obja* 

$njeno. Help MS-DOS-a za program Jn- 
terUnk na^i samo potk^ju (svif) 
/TOOpysa savetora: po^edajte koman* 
du MODE. Komanda MODE \am ni$ta 
nefe ted. ali zato je tu bio va$ omiljeni 
fasopts <0 populamoai .deiurnog te- 
lefona sredom" da ne govorimo). 

Alexander SWAHWKK . 


TEMA BROJA 

Povezivai^ ra 6 mara 


Razapnite 


mrezu 



Da biste mrezno komutiidn^ sa kompjuteTskom otolhioni 
potreban je I neW hardver. Sto je nveia manja i zahtevi su 
jednostavniji 


N ekada SU se dtave studije ladile o tome 
da li mieia trebada bude ..u zvezda". «u 
kn^" lU .u liniju". Danas se pod mie- 
tom. gotovo tedovno. podrazumevaju 
kompfuteri opfrmtjeni Ethernet kardca- 
ma dje je povezivanje I pode^avanje ve* 
oma jednostavno. 

Mie^ stanice rasporeduju se du2 kabla pri fe- 
mu je najbolie da se diiite (neporuka koje daje J«o- 
veU'. za najautoritativnijl proizvodaf imeteih 
kadca i softvera. .NoveQ* kaie da mieia moie da 
SKliii do pet segmenata (ma^ segment) od kojlh 
su tri sa mteinim stanlcama. a dva sluie za povezi- 
vanje udaljenijih stanica ili delova mreie (link se- 
gment). M^tnalna duiina jednog kabla propisa- 
na je na 607 stopa (185 metaia) bilo da se lad) o 
trunk ill segmentu, a maksimalna 

duiina cdog mreinog kaMa ogranife- 
na je na 3.035 stopa (925 metaia). 

Pomenimo jo$ n^ ogianifenja. 

Trunk segment moie da sadrii do 30 
ladnih stanka sa mtnimalnim rastoja- 
njem kaMaod t.6sropa(okDpoUme- 
ua) . Sve to prakdfno znaft da moiemo 
da poveiemo u1 kaiKxlaiije sa po oi- 
desM kompjutera iritoliko rastojanje izmedu dh 

kanodarija ne preiazi 185 metara. Sve OVD se odno- 

d na jaeisa' Ethemet}uiA promcra 03 cm sa ozna- 

kom RC-56MJ. Radi se. u stvail. o uobifajenom ko- 
aksijalnom kabluimpedanse50onia,aiskustvasu 
pHtazaia da u ncdo^iku ong^n^nog kaMa moie 
da se koristi I obifan .^ntensU’ koaks^i kaU 

SNca g. 0«da> o(priiil« treba spOfM lonccii^^ 
tcompjutcre. Uzcmijcnjc moU \ di izostanc $«fn dco 
niste «l9uml da Jc zaista uzemljcnje. 


Impedanse 75 oma ukoUko se duilne kablova ne 
pfibUiavaju granifnim violnostima. 

Ovih pieporuka treba se diiati. iako Je sasvtm 
mogude da de vaSa mreia sasvim Iqw raditi 1 ako 
imate paife kaUa koje prevazilazi ove mere, Ako 
preterate. javide vam sc proWemi tipa slaWjenja sl- 
gnala kada neke od mreintti stanica postaju .nefi- 
za udaljetK stanice ili formiranja stojeflh ta- 
lasa koji priguMu sve ostaie signale. Ako va$e po- 
uebcpcevazilazeovaogranifenja moradete da kori- 
sUte repeatere lU .debeU” (7hkk) Ethernet YakA na 
kop se stanice pnld|ufuju uz pomof trunsivero. Ka- 
ko I saroti serviseri mreia mocaju da zarade svoj 
hleb. u daljem razmatranju ogranififemo se samo 

na manje mreie za koje su dovoljni samo kablovi i 
mreine k^tlce. 


SMca 1. SmSdurc Et hernet mreie. Ako kobtovl ne 

pretaze 185 meOTA repeater wan n#e potrebm. 

jtoveil’ isponiftije mreine kaMove u komadima 
od po 20 metara kt^ po potrebL nioiete da nasta- 
vljate.vednadoinafihtigovacaiadodevamnapra- 
viti komplet kablova tafno odredene duilne $to va- 

ma donosi uStedu. a njima kortsL Na krajeviroa ka- 
bla treba da se nalaze BMC konekiort po mogu6io* 
8ti dobiog mehaiuatog kv’allteta (zalemljeni ili fvr- 
sto uStinuti). Svako ..otkaCinjanje" kaWa (u demu 
prednjade biddemi sa koockioriaia) 
rezulcuje .padom" mreie koji ndtada 
nmie da bude poguban za posao koji 
jeutMtu. 

Shodno tome treba postavljati i 
nuetne kablove. UkoUko je to mogu- 
de treba ih posiavljati tspod poda (kod 
ptostotija sa dvoknikhn podom). a 
ako to moguce treba baiem prad- 
ti zkiove I .vufi” kablove tako da se 
Sto manje gaze 01. ne daj Boie. dupa* 



Network Trunk CObie 


Trunk Segment Cable 
Ot 1 • ~~i — t^- 


Trunk Segment Cable 

♦ 


Tnir>k Segment 


Repealer 


TrurtK Segment 
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TEMA BROJA 

Povezivaiiiie radmara 


Podeliti sa Ijudima 


Sa mar^ iii rBe teiM<oda povezaii smo ra6inare. Sada treba iskoristiti cinjenicu da oni 
medusobno 1110311 razmenjuju podatke. Jedno od resen^a jc Windows for Workgroups 


W ,lndo^^•s for Work^oups (radnc 
grupe) ie vcrzlja Windowsa koja 
omogudava da samosialni ladu- 
nari koriste prednosU mteie u 
koju su povezani. E>xed svega 
onoga iio posto^ u obidnom Wia- 
dowsu. WftVG nudi dodatne opcQe I pomocne 
programe ko{i se tidu rada u mieil. 


Kao i oMdno. sve zapodinie histalacijom sa- 
mpg Windowsa. a nakon standardne procedure 
kotu sie pro$li prilikom insialacije raniph verzi- 


ja Windowsa. slediporukao tome da Setup pro- 
gram pokuiava da detekuije (prepozna) va^ 
mreinu kanku. Ako ste. korfstedi instrukdje iz 
leksta koiege Gaika. uspe$no ubaciii mreine 
kariice i povezali rafunare kabiovima (I scavili 
cerminatore na krajeve mrc2c). ved nakm neko- 
liko mlnuta podad de modi da kdaju tim istim 


kaMom. 


Modeli mreinih kartica koji se mogu naci na 
naSem uiiStu najde^ 
su dakkoisiodnog po- 
rekla. a kompaiih^ 
su sa Novell kanicama 
NE 1000. 2000 Hi 
2100. Ta kompatibil- 
nosi postoji kada su u 
pitanju radne osobtne 
kanke. all na)de£de ni- 



)e potpuna do te 
mere da Setup 
Windowsa mote 
da ih prepozna. U 
tom ^udaju dete 
(nakon jednog re- 
setovanja raduna- 
ra) morati da sami 
navedeie model 
kanke i parametre 
koie ste podeiavali 
pnlikom nkne in- 
staladie (IRQ. 
adiesa...). 

Prilikom insta- 
iacije od korisnika 
se zahteva da na- 
zove svoj rafunar 
nekhn imenom 

podkojimdeseHia* 

vljati" u mreii. kao 
i da navede kojoj 
..radnoj gnijM" pri- 
pada. Poiam radne 
grupe je uvedcn 
zbog kompleksni- 
jih mreia sa vite 






] 


Mkrcisoft Wrtdoiws Network ill neka dnis* rnrete 


Network Sctiax Izbor tip* rnrtic, dniwera i prolotato 
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radunara gde se podelom na manje ceiine izbe- 
gava situacifa da sa dugadkog spl^ radunara 


u mreii treba btraii 
onaj kojem telimo da 
piisnipinio. Ovako se 
prvo bira .radna gru- 
pa”. pa zaiim iedan 
od nekolidiie raduna- 
ra izn)e. 

Network Setup 

Nakon uspe^ In- 
staladje Windowsa. u 
niegoviMn Program 
Managmt naki dete 
na noMt gnipu pod 
nazivom ..Netwe^”. 
Najvainija aiatka je 
Nawofk Setup se 
prvi put automatskl 
siartuje ako h^ndows 
Setup uspeSno dete- 
ktuje mreinu karticu, 
a nakon Sto se zavrSi 
obaveznl deo inscala- 
cljeWfWG-a. 

Network Setup pre 
svega omogudava iz- 
bor mrete koju dete 


koristiti. Sasuvni deo WfWC-a je tzv. Mkrosqft 
wtruiews Neewotk. koji je dovoljan za usposta- 



ki-btovaii iza ^ostatke" kabiovakoytrebana- 
iDoaci. vezati i staviti na nesio gde lanainania 
BK9i6)ost (te K field luirboit .Ml kapitabr 
uiovf i pokkte mreiu (na stianu powede na ra- 
do). 

Svaki od kompjuteia u mreij povtzmi je sa 
dva susedna kompjutera. Mreina kartka, dola- 
zni i odlazni kaM povezuju se BNC T-konekio- 
rom za koji se na domadem terenu desto koristi 
naztv .teitiX** peeuzet tz vodoinstalateiskc^ ar- 
goa (Tstueck). Svaka mieia. naravno. mora da 
iina i krajnje korapkitere od kojth kaM ne kk da- 
Ije. 1 na tc kompjuicre mora da se postavi ^e- 
Sdk** dte se ndskotiSdenl kraj ..tenninite’' uz po- 
mod termlnaiora. Ukigu Sv ar cencgcra pre- 
uztma obidan otpomBt od 50 oma zaKven u par- 
deplastike. 

Dalja preporuka ..NoveUa” je da se mrete 
uzemJjj take ito se u jednoj tadU oklop koaksi- 
jalnog kabla spoji sa uzemljenjem. 1 Novell je. 
naravno svestan da razna uzemljenja mogu da 
budu na raznim naponima (paiadoks cipa - Ze- 

mlja je okrugia. a se na svakom doSku!). iz 

crogexUte^ tskiistva zaUjudUi sfDO da je. u oa- 
Sbn usiovima. za konpjutere sigumije da se 


Slika 3. Sve ito vam jc potr e fano da povetete 
kornpjutcre tarildrn Ethernet kablom 

mreia ne uzemip- To zoadi da neopreznog .use- 
ra" mote da pecne suuja ako dodlme BNC 


konektor. all §teta nije velika - kompjuieiisu 
sknpip. 

MieteakankajedodaoiifefetzavaSko- 
npjuterjer.kaoisveostalekomponente.ao- 
ra te se podesi tako da nesmetano radi i rr 
ometa druge komponente. Najmanje $to mo- 
rate irtvovatl je odredeni adresrti segment u 
I/O mapi vdldiiic 6 - 20 bajta i Slobodan ince- 
rape. (bfte) kartice zahteva^ i Slobodan 
DMA kanal ili ditav segment (Page Frame) u 
opsegu od 640 KB (AOOO) do 1 MB (FFH^. 
Treba. naravno. izb^vaU segment VGA kar- 
tke (AOOO-AFFF). EAiS Page Frame (obidno 
EOOO-EFTF) i podnidja dodatnih ROM-ova. 

Lepo je ako kartka mote te koristi neki od 
vBih tnierapta (10 - 15) pramda se. u posle- 
dnje vreme. i oni dosta koriste na PCI konfi- 
guradjama. Alcemativna retenja su tnrera- 
pli 5 (LFR). 3 (CX)M2 I COM4) ili dak 7 
(LPTI). Ako nc koristite Mk> koji od ovih ure- 
daja mc^te na njegov IRQ te nakadite mre- 
inu kanku. Sound Biaster 1 - 2 obidno zauzme 
IRQ7. SB Pro. t6 \AWE koriste IRQ5. a modem 
IRQ3. se mrete koriste mahom za kaoce- 
larijske pociebe (I Umski rad kao u a muld- 
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Networfc Setup: dde m f^lovi I jt«npa6 

yA^ax^peerto-pecr mitie pod Windowsom. Me- 
dutiin. niSta nas nc spreCava da'^Vmkms stavi- 
too «preko" posiojetfeg mreinog softwa i/ifotvB 
.Vrtwa/r Ui neki d^>. Sto ueba na^asiu u Net- 
work Serupu. 

Na istom mestu podeSavatu se i softverski 
drafven 7a dam rnreinu karti^ i mrefaii proto 
lu^ de se Mo2e se korisUti i \i£e 

pnxokoU. a sx’akako preptmifujemo da pored 
Micros^ SetSEVha dodate i IPX/STX korapau 
bilni proiokol kao rasprostran)eni)i (Nov’dl) 1 bo- 
Ije pt^rian u raznim programima kop kotiste 
pofodnosti mreie. Network Setup de bki T»eo- 
pbodan i ako promenite mreinu kardcu ili ioi 
zbog instalacije neke dmge kankt (i lakoTva- 
nog ^udaianja'* kanica) morale prmneniii pa- 
rametre. U teiim slufaievima kada nc moieie ni 
da dodete do ikonc .N^work Setup**, pomod de 
stanovanje Windowsa sa W!bL/N ( J>ez mreicl. 
Oi .rudno" deprkanje po datoied PftOTOCOUNt’ 
ii W'indowsovog direktori}uma. 

Ostaje )0$ da odredite da U resurse dotklrtog 
radunaxa zelite da deiite sa drugima (engi. sAu- 
rwtg: deiiti). 4. da U de njegovim hard diskovima 
i Stampadima modi da prismpa}u drugi radunari 
u moeii. NaraviKi. na tadunaru kop na sebe ne- 
ma {Mlklpiden Stampad nedemo stavliaii da .bu- 
du dosmpni drugima** 

§to mQje - to i tvoje 

Ddjcnle resuisa. pir svvga hard diskova < 
^tampada. ie najveda piednost mieie i dcM)tiaii 


TEMA BROJA 

Povezivaive ra£unara 

razk>g za cehi ovu pridu. U sredinama gde se 
odvqa dmski rad uz upotrrini ladunara. desia je 
potrkta za razmenom podataka izmedu korisnh 
ka. U \VfWC u korisnik mo2e da. naprimer. svo( 
hard disk deli sa drugima. tf. da omo^ prismp 
niegovim podadma. Mo- 
guce je izv^iti logidko po- 
vezivanie diskova u mre- 
a tako da se na iednom 
radunam diskovi dnigih 
radunara laviiaju kao po- 
{puno novi diskovi (.D". 

«r... iuL). 

Pod usiovom da |e za da- 
ti radunar u Netnx>rk Seru- 
pu uop&te ukifuden sha- 
ring za dauxdte. .4a>a- 
nie" diska na sharmg vrit 
se u FHe Akmageru opci- 
lom Share As. gde se navo- 
di nazb' pod kofim de se 
disk ..poirniitvau** na dru- 
gim ra^narima i odreduie 
da )i disk daiemo ..za oi 


priltku' ili ..do daljnieg''. 

Deiiti se mote i same dec 
diska (dlrekiorikim i sve 
u njemu) koli de se na dmgim radunarima jaNija- 
ti kx) potpuno zaseban disk. Takode se mote 
odrediii da disk bude do- 
siupan same za ditanje. 
ili za atan)e i za pisanje. 
PovezJvanje diska sa dm- 
gog radunara mote bit! 
usiovijeno Silrom. 

Nakon toga lal 
disk motemo da na bilo 
kojem radunaru u ime2i 
logidu povetemo i pristu- 
pamo mu. Povezivanje 
mreinih diskova (diskova 
kofl su negde u mreii. a 
ne na lokalnom raduna- 
ru) takode se ntSI u File 
Skenageru. opcHom Con- 
nea Network Drive. Pove- 
zani mreini disk u radu 
se pona^a kao obidan disk 




Zi ia..Ral 






mediiske kanceUrije jo$ nisu za2ivde u na^im 
uskndma, ostaju vam IRQ5 i iRQ7 sen u sluda- 
ja printer servera (kompiuteTa ita koji su pri- 
IdHideni Stampadi). 



4. p o won racftdto Upowi koncktora, 
nifdcia su tK 'prri na si^. S piianie 
upredenom pariconi (Tested Pair) odavno 
nicamodi. 


Biranie adiesaog I/O prostoca cMdno 
|e manie proUemaiidno |er prostora 
isa vBe. a kanice koriste srazmemo 
male adresa. podatak oWdno nlle 
naveden u dokuinenudii. u 
naigorero ^udalu motete ra- 
_ duoaii sa di'adeset^ adre 

I sa. To 7»aft. ako je kanka 

na baznoj adresi 300h zau- 
I zetesuiadRsedo32(^.Sli- 

dno va2i i za ostale uied^. 
pa ih tieba casporedivaU sa 
korakom od 20h (h znadi 
heksadedmalno). Tako se 
Sound Blaster obidno naiazi 
na 220h (ivtfco na 240h) i 
na 330h (MIDI UART). CD- 
ROM obidim korisd adrese 
300h. aU neretko mote da 
se rasporedi i na 320h ili 
i najde^ je uznA kon- 
ftikta sa mreinim adapterima jer stariji 
raoddi obidno koriste baS te adrese 



SUka 5. Karticc NE9000 naldeidc dete arctsti. One 
modern^, umesto cSimpcflm*, podeiavaju se softverski. 

(3O0h-36CSi) dok )c kod novijih mreinih kartica opseg 200h - 40(Xi. Ost^i uredaji. i^vnom, 

raspon s. mogudeg podeSavanja iwoSiien na ne prcdstavljaju problem. 
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TEMA BROJA 


ijavliasepodslovomko- 
jc izabcrerao. 


Povezivanje ra6inara 


Baci mi to na ,r 

0 loiTW kako Cc bid povezani diskovl u mreii 
titha razmisiW unapred. fa to moic da ^jrefi 
kasnlje probleme. Pametno Jc. naprimer. da se 
)M!an di^ na svim ostalim ra^inarima ko|i mu 
pnscupa|u poveie pod bdm slovom. Take 6e se 
Izbed nesporazumi tipa „Pod kojlm slovom je 
kod tebe moj disk T"? 

Za povezivanje di^una pod Isiim slovom po- 
sioje I ncki lehnifki razlozl. Recimo. ako neki 
program koji koristite podesiie cako da neke po- 
rno^ datoreke ill dokumenie trail na disku 
-E". mod ale nesme* 


« 

2* 




a 


*»?«?»»>» 


tano da ga koristiie na 
s\‘akoin radmaru gde 
jc dotidu disk powzan 
kao^". 

^ |e rkajzanimljivi- 
je. i sam program ne 
mora da postop na sva- 
■ kom laCuruiru na ko- 
jem ielite da ga koristi- 
ie. Tako na primer, u 
naSoj tedakeiji pakei 
CorriD/iAiyf postok sa- 
me na jednom disku. a 
mo2e se pokimuti sa 
svakog radmara u 
mreii. pa i sa vBe njih 
istovremetK). )edina 
TKzgoda je §to kod 
Windows programa 
najeeSae trtba ponaviti 
insialaciju na svakom 
radinaiu (tako se in- 
stalira u\^ na isd 
disk) da bi odgovaruju- 

datoteke zaviSUe u 
lokalnim WIikIows di- 
rekior^uroima i da bi 



se. ako nbta drugo, na- 
pravila ikona kojom a- 
te stanovad (Mograro. 

Kada poveieie mre- 
ine di^tove i svakom 
dodcUie po slovo. mo- 
iete uiivati g^edajud u 
file Managmt niz iko- 
na sa slovima: A. C, D. F. G, U N. Q, S.,. Salu na 
scianu. sa povezivanjem diskova ne treba prete- 
rivati. obzirom da se povezani disluni (i kada ni- 
^a sa njima ne radite) u pravilnim iniervaJima 
..prozivaju”. a to pove^v'a (i time usporava) sa- 
obrat^j na mreii. 

Na Isil nadn raogu se povezati i §tampafi. Na 
raCunaru na koji je Siam- 
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Neftvori t Startup Settinss: Da R da budu brii 
pro^amt M saobradai preko mrcia? Probad. 


paf fiziCki prikljii£en. u 
Print Manageru se navo- 
di da $tampaf ddimo sa 
drugiro korisnicuna u 
mreii. a povezxvanie 
mreinog Starapa^ se sa 
dn^ rafunara vrii u 
Comrvf Paneiu (Printers: 
Connect: Network..). Da 
bi uopiie povezali prin- 
ter. mora biti Instaliran 
odgovarajud drajver. 
Na rar^inani sa Stam- 
pafem f^m Afantger 
mora biii staino akti- 
van da bi mu drugi ra- 
gman pristupall a on 
sam vodi rafuna o re- 
dosledu itampanja po- 
slova. prioritetu itd. 

Ostale mreine 
sitnice 

Za neka dodama 
pode^-anja koje se U- 
mreie. u Control 
Panelu posioji opeija 


Network. Tu moiemo 
promeniti naziv ra(luna- 
ra u mreii. naziv radne 
grupe. podeslil odnos 
brz^e razmene podata- 
ka i brzine izviSavanja 

j programa iid. Takodc jc 

' I moguce aktivirati da se 
automatski generbe tekstualni log faji sa poda- 
dma 0 ..dogadajima- (ko se kada povezao. $ta je 
itampao ltd.). 

Prosta nam ovde ne dozvirfjava da budemo 
opSimiji. ali pomenimo makar i estate programe 
iz Network grupe Wlndowsa for Workgroups, 
odnosno ono Sto oni omogtuiavaju. 

Mail sJuii za elektronsku poStu. Kolegi iz su- 
sedne prostori je moiete otkucati poruku 1 ona ^ 
pieko mreie sdd na njegov radinar. 

Remote Access omogudava pristup mreii pre- 
ko telefonske Ui neke dnige linije i norroalan rad 
korisnika kaoda jezaistazasvojim radinarom. 

LogOn/Qff^jt pODKXhti program koji ukljufuje 
i iddju6ije korisiiikov radmar iz mreie 

Net Watcher prikazuje ^ se deiava na mre- 
ii ko je gde ..prikaCen" 1 koje datoidte ima otvo- 
rene. 

WinPopVp je jednostavan sistem za instant 
elekeronske poruke. Ako je aktiviran. upozori^ 
na poruku odmah po njenom prispecu. 

Chat omogutfava -irw" do^ivanje dva kori- 


snika u mreii. Piozor je podeijen na dva dela - 
svalU za po jeditog ..sagovomika". 


Bila kakva mreia 

Tck kada budete umreiili svoje radinare. 
shvatidete kt^iko vam je to. ustvaii bite potre- 
bno. Na primer, nama u redakeiji ovog £a»opisa 
sada je pocpuiK) nezamisliva situadja da nam 
rafunari nisu u mreii. VBe se ne secamo kako 
smo uopSte ikada funkcionisali bez tankog Et- 
hernet kabla. A umreiiU radmare. izgieda, i ni- 
je neka mudrosi. 

momir STAN^EVI^ 


POdeSavanie ovih paranetara kod staii^i 
kartica oUdio se vrii uoMfajenim preme^ia- 
njem diampera. Ruina posledica ovakvog re- 
ienja je da za svaku promenu konfigu- 
raeije morale da izvladte kanicu. sem 
ako nemate bai mrK>go sre^ pa moie- 
te da premeiiate diampere bez vade- 
nja. Dru^ nadn je softversko podeia- 
vanje za ita vam je potrebna disketa sa 
o^^pvan^ucim progiamiaia. Ako kiipi- 
te kanlai bez diampera ne odlazite od 
prodavea bez ove diskete. ProUemaf 
moie predsta^ijati Ito adrese ponova 
kojbi se podeiav^ podesivi porunri i 
podesivi IRQ takodc zauzimaju neki 
adresni prostor koji. poced toga $to nije 
podesiv. najfeide nije ni dokumeniovan. Tako 
i OQ moie da se sudara sa nekiffl luedajem ko- 
ji ve^ imate. a kao reSenje preporuCujemo za- 
menu mreiiK kaitke ndtim dn^;im mode- 
lom. jer £e svako obradanje konflikmom ure- 
daju protizrokovati nenamemo .podeiava- 
nje" mreine kartke. 


Uopite, ako vc^ koristiie nuciu. zgDdno je da 
ispianiiate raspoicd icsursa tako da vdike hard 
diskove, firits^modeme i ^tampaife taspofedtijete 

BMOTnpt SdMtiMi JF9 
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SMm 6. Podciaiamje ettamperima n^Ccice jc vrto 
o6^c<kK>. Ateo ftaiicbe I omakt diarapera nisu 
obeteienc na kartid obvrczno traiite pilnkMk. 

na kompjuteie koji su za to podeieni (serveie). 
Novefi preporub^ postojaide posefantfi servera 
(file saver, fax serva, prim server...), ali za ma- 
pooebc m oi ctc koiikid tpeer-eopeer mieie u 
ko^na su sve ma$lne (stanke) upoueMjivc i za 
samostalan rail a nakiogodftije od njft 
razlidite serverske usluge ostalim flanovima ime- 


ie.Ak 0 naiogD$ian^)aieitosakanpa£lraakojl- 
inase&^veiftedaioieke(graf9(anatasm4tie- 
ba da lazmisiiie i 0 poseboim EMmvr kartkama 
koje5eu9adi^u$tainpade.Talcvekanlceiiiia- 
ju svoje proiol^ 1 memordski bafa pa tako oe 
opteredi^u ni jedan od dragooenih koinpjuteia. 

nned (wvci. di^xim laqxifedom nrsutsa Ste^ 
te i iKa jer se sinanjuje bn^ konflflunih uredaja 
nasvafcomkoopjutau.aukvalitetiiljede^hiere' 
surseraodetedaukiiteioeiiovikenowcaNetm- 
ba. ipak. pRtoKati u ovakvoj itedoji. p 09 )t^ 
ako ae bavke posknima kop zahtev^ glomazne 
apUkac^ Qi p cp ch ti c oslow. Na primp, ladne 
stanke na bdetamkama moc^ da inia- 
ju svoje ktampade, a rad sa grafikom i ETlP-om be- 
smhden je ba hard diskova na lartnim stanka- 
ma. Uoscalom. moieteistiposaodaoigaruzideie 
bezinreielsai!HCioB.TiDiakod 100- 120 ma- 
raka po kompjuteru oede vas zaviti u ono. pogo- 
tovo kto imeirie koniponente inoiete uvek da pro- 
date Oi ft) jednostavno ostavtte baiem zaAtara 
bpaktlaHIrkknnJbrWyri^ra^xs. 

VojaGA^Kt 
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TEMA BROJA 

Povezivanje ra&nara 


Igranje preko zice 

Kompjuterska revolucija omosucila je ljudima da sc umcsto individuaino, israma zabavijaju 
u grupi, pa se kompiuterske isrc vise ne mogu optuiivati za asocijalizaciju mladih 


P azi, dolazim d sa leve stiane. Sa£ri(a) 
me u predvoqu i uzroi bazuku!", kaie 
ona odlu£mm ^asom prolazed kicz je* 
dan hodnlk, dok se on probija dniglm 
ispucavajud po^ednii Saiier u dva nao' 
ruiana vojnUca. „Sci^ sam do ulaza’. 
Gde si d?" pitao )e svoju kot^inicu z^apuieni 
diz^ner. pdito se ranieo i bez munidie dcwukao 
do predvorja vdike kru^ne |HDs(ori|e. .Na cvom 
levom krilu. (ne .u kriht". prim. auam). spie- 
mna za akdki”. odgov-ocila ie njegova Sefica. 

Ako see pomtslili da je opisana acmosiefa dec 
svakodnevnice nade ledak^ vaiate se. jer ipak 
je u pitanju jedna Kompjutetska firma. 

Da se Ijudi i tamo ^raju, u to nema sunmje, ali 
stttea zaraza zahvadla je innoge svecske kance- 
tai^ opremljene jadm PC-ima povezaniin u 
cueiiL Zaraza se zove Jccmpjutmke ^ za vi- 
de igraCa”. 


viemenom se tovde zasid tzv. indrvldualnih 
u kojuna je on ^avni i jedinl akier svih do- 
^daja. Stvari idu nabolje luKla u igii jedoog ill 
vide likova vodi kopiuter, ali tada na vldek) is{4i- 
vaju oHiop nedos^ madine. jedanod pivih je 
nesavnopcavBosL jer £ovek re^ ino& da vW 
da se dedava u tli par sefcuodi dok kon^ner 
.razmidlja’' a pocom voCe poieze. Obiteo se ko- 
mpfuter ne awte cu uporeefid sa fiowekom po 
tgra&im sposobnosoma. scac^ili. lukawisd I 
^ ako da posk odredenog vicmena. ko^ zavisi 
odSklona5disposobnostiigra£a.igaobi£DDpo- 
saje dosadna. Taie se novi tzazovL Ka slede6 
nivo veddne kompjuterskog igrafa. dto pak vodi 
ili do pcwecaoog vremena a koje kompjuter do- 
nosi svoje 1 dalje gkipe poteze. fli do neravnopa- 
vnosd u samom sami. kada kompjuterski Uk 


ina .jnalo” bo^e udove, a nikako boiju akidai i 


umedoost igraida- Potev od misaonih ^a 
(dah). pieko stru^ja ^^opuious, Beaktsk. Su- 
pnmoQf, mscoiyUne)^ nedost^ak ..kudskasd" 
u igama pciinefuje se I u bwiladdm. piicaSdm 
^aaa, zadro stmuladjaina svih visa ltd. Oa bi 
se doskoCilo tom ne maloin proUemu. piibeg^o 
se tthniSd savrdenijem mecodu igianja. Inovad- 
je su p(w podazumevale da se na jednom aCu- 
nani anenjuju igafi. kao $to je ^ ^ sluCaj u 
najia dobfo peuzau^ 

Sleded koak bde su igre koje su se ino^ 
igad na vide aCunaa, povezanih na neki od 
nadina kok smo opisali u pretbodnim lekstovi- 

ma. Svojevieiiieoo je opdja .link”, kopi snio 

ali u simuiadjama ^IS Strike Eag^n. Falcon 
FI 6. Lotus Esprit liirbo Chcdknge) bOa ono dto 
je reikiro entuzqasama ocvoiiio sasvim Dovu di- 
menziju tganja sa idvim ljudima. U simuladja- 
ma ktenja adilo se o borbi jo^ u od' dva iga- 
£a (jlogfl^r u igama/Jtt/AzTor? 



The Sfy) kada je svako na svoro adinam 
dao »tuadju tz svoje perspdedve. U simuladji 
voinje^CSt^^C^, Sf^Marks) pored dva Iga- 
£a kc^ su istovremeno na jedn<m ekanu ^eda- ' 


11 svoje bolide, linkom se d&a popela na £edri 
^raCa ko| su istovieineno u£estvovali u istoj tr- 
d borili ltd. Kada je neko HprovaUC da se na 
Ami gi pcxed dva siandardna. na ser^ski port 
mogu prik^d jod dva diojsdka i pro^vod kr> 
sdo nazivom .jc^'sdek port expando', pojavik 
su «e i igre koje su to poditavale. Tako je sa 

(kdrl lga£a skodla na pocendjalnih osam, ali 
koUko roi znamo. nl jedna ^a za Amigu nije 
tskorisdla ovu nK^udiosL 

Polako su igre sa kuduh radinaa piedle na 
..profesioualne'’ ladinaie. a horde prese- 
Uk Iz svojih kuca u kancdartje, po pravilu opce- 
mljene b^jim radinaiima 1 mreiom. Piz^ 
trend, tvord igaa su ugradlvali u svoje ^ i po- 
dr^ za mreie. pa su cako svttlosc dana 
dala i \tn^Doan-a. Heretic-a, Rise The Tri- 
nd i /Aznk koje su proglaScne za naj^^ 

raznije ^ ..ozbiljruh” kompjuterskih korisni- 
ka. Sa U) znad. osedli su na svojoj kod grada- 
ni ispred bankovnib daltera. kada $u prwa pri- 
Ukom zbog Jevaa' na gtavnom radmaru nj&io- 
vi ladmi bili Mokiranl Dovoljno je btto da grupa 
stuibenika osane par sad posle iadiM)g vreme- 
na na paitiji Dooma 1 da se ved skdedeg daiu 
stvori red ispred bankovnih Salara. SUdiih pri' 
mea ima i na manjim mretama. ledakdjaima 
poput na^. gde se r»lom> deSava da neko ispa- 
Sa, jer je iijegov koiega ptediodno uiivao u mre- 
inoj igd Hi dnigoj 0c»naznoj apUkadji dja je a- 
sal^ja ^pojria" prekopocreban prostor na di- 
sku. KonaCno. u sve popularnijim oodimenzio- 
nalnim pucaddm igiar^ poslknje generadje. 
isfovremeno ma2e igad do $esnaest %ra£a. po- 
vezanih prdco neke LAN mreie. Zahvaljujud 
piifaflcim ^rama za vi^ deU nezadovol j- 

nih shi^xnika pndOa se jedinstvena prllika da 
na bnialan nafin. baicm u igri uWje svDg iea. 
Po svmu suded. vneme igranja .one dame' i 
dn^h drustveoib igaa sa kaztama je odavno 
{xo^. pa bi bolje bik) da u skdedoj veiz$ Win- 
dowsa medu igama bude 1 neka mre^ puca- 
dna. tek da umirt duhove. 

Ako ved oemaie uslova da oiganizujete jednu 
partQu xazigravanja na dva ladinaa u sopseve- 
nom stanu. a imate modem i ielju da se umesto 
sa kompjuteiom igiaie i sa prijattiftma preko te- 
lefonske mreie. sadekajte jeltinu telefonsku a- 
riiiL poveSce vaSe radmaie i u2ivaite do juta. 
piadv^l oenu jednog^pulsa. Ako pak imaie 
uslovada se igate na mi^ pnja^je kok bi bi- 
ll VD^ da se sastanu I po^ radi^og vremena. 
ubiladd insUnkt. onda ved znate §ta vam je doi- 
d. Da auKx r^ bi snosio or^ovornost za poten- 
djalne Steie. oeinc^ nikome ledi da ste lo ovde 
prodali. 

HikoiaSTOiAHOWC 
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PRIMENA 


Svet pod nogama 

U razvijenim zemljama ra^maii su odavno postal! sastavni deo proizvodnje bllo koje vrste. 
Lepo je videti da I na na§im prostorkna postpte siidie tendendje 


I ndustry tepiha iz Ivai^ (m) je jedan od 
nafvcdb pR>izvoda2a kod nas. sa 

IZVOdldMH koja sg mgri milkmlma maralta 

Medutim. i za jednog takvog giganta ka- 

kav je m, zamena cdokufme proizvodne te- 
hnflki g ir . u vcUkoj meri zascarek. predsa- 
v^ab Snans^ oepfilivatk^^ koiak. ^ 

k) po(zd»D prooafi leiei^. Naiprftivat^iv^ so- 

lo^ kc^a predstavlja spoj visote i^noacske 
tdtnc^Qgde i oaie oackjonafaie dovrt^vosti. pi^ 
ntidfla fe kzagujeva^ rafunaiska firma JPfth 
Soft^. KoodiinavanlefD postofe dfl i proizvodnih 
kapacketa sa la&tnaffma. uz minhnatna uj^a- 
nia. posdgnuta je pcDdulaivi»st koja se graoia 
sa pcodiUotvno^ najmodemijlh maSina name- 
nlenib industry Kpiha^ 

Kako se radHo nekad 

Ma^ne koje se u m-^ koriste za proizvodniu 
tepSia stare su dvadesetak 9 xlma i kaiakteri^ 
ihsvespecUKiustitehiiQkgijevre- 
mena u Rome su nastak. Radi se u 
maStnama zasuaSujudh dlmenzi- 
ja koje fade sa buienim kaiticama. 
a za njihovo opsluiivafije poueban 
je veiiki broj radnika. Sam proces 
pfDizvodnje tepiha. od kieje pa do 
gotovcg proizvoda. uajao je oko 3 
meseca. Prttom je bUa IsUjudena 
mogu^tost bilo kakvih izmena 
tzgleda pcoizvoda, kada je proces 
pripreme jednom zapoCeL f\)6eata 
bza pripreme se s^tojala u ata- 
nju moctva tepiha odgavarapidhn 
-bojaina na miltiwQrtkrj hanql 
pci flemu jedooin C w r u tepiha 
ot^ovara kvadiatk na mihmear* 
skoj hai^ 0 koUkora se poslu ra- 
dl. govori dnjenica da jedaa lepih u 
prosdai iina oko pola miiiona Bo- 
rova. Ovako dobijen motiv crebalo 
je pceneti na buiene kartice. gde se 
svaka od 5 boja, kotiko tepih mode da ima. intef- 
pfetira odgovaiajo^ raspotedom «rupa* na 
kartki BuSenk kaidca se takode ladilo ..lueno*. 
iza jedan t^dbticbalojepfipremMoko lOOOO 
kanka. Tek posk ovih Buikocpi^ priprema bi> 
lo je mogude proizvesd tepih. i po pcvl pa vkk' 
d u kojoj men 00 zaista oi^ovaia prvobiznoj za- 
mistL Kofiko je pnnzwodcda tepiha na ov^ naan 

bBa neizaesna f rwrffacna pmq uftfy omi 

A kako se radj sad 

Poqnino noviiD pristupom prtpremi pn^zvo- 
dnje, vreme realizacije p roj e faa gnan jiyno je sa 
tri meseca. na neverovamfli sedam dana. ProoB 
proizvodoje je D znatnoj men aummaiizovan. a 
an^iovaide radnika na nekreaiivniffl poelovi- 
ma je svedeno na mminuim Sve pripcenie za 

proizvodnju. od cTtai^ motiva ce{^ pa do bu* 


^ei^kardcasadasevrieposiedstvMttraCuna- 
CL Sam piojekat se sasioji od bantvaa i spedja* 

Uzovanog softveia. spregnudh tako da se ma- 
ksimalno iskoriste raspc^otfvf resuisi. 

Prvi koiak u proizvodr^i repiha je njegovo dj* 
zajnirac^ spec^afizovanim bitmap ed to r om /TT 
Des(g7ter, koji po moog? demu podaera u dove' 
id£ndncahsapaQoopc^kajepokiivainspe> 
dflfiaezabigved tod n iraDja tcpttoProgcawratfi 
Q WMows okrudo^ i koisii sve pogxiDosti 
koje ono piufa. Opc|e peogcama su rasporedene 
u sedam nienQa. a pt^ediniiaa se mote prisiupiii 
pvda)Ikoaarasporedenihnadmiekrana.Oda]a- 
ca zacnanje zasQtpliexii su svi karakzeristiCni za 
ovu vistu pro^rama: criank slcbxtnoa nikoin. 
Unije. ispodeiK i oeispufijm kniteke. dipse i 
p(avcwgaooki,radsabfakmLDhnenz^bft-ma- 
pekojeprogiampodiiavasu3d00 x 200ataea- 
ka.priteimijekre(anjepocelojstk:iekktnore> 
teix) uvodenjCT spec^akiih khaada. Slim je mo- 


gate zundrati do othedene granice. a dak i lada 
je podiian rad sa svhn abthna za cnanje. $toie- 
cmia mail teoj programa ove vrste omogudava. 
Mogudeje prikazad ioeo t^ih na ekianu. naia- 
VDo luna^en u odfedeoej srazmeii. a sndatenje 
pci cnai^ znatno oiakiTO i posiojai^ reietke. 
ibko su tepisi skiXD uvek simecridiii u odnosu ae 
neku 080. postoje abd koji od jedDog deb Kpi- 
ho. siraetzibiiBi pccshkavaniem aodoosu na in 
osufflooe), moti v p t ofauju naceotepaLTakojc 
fflogiide k^ detvitinu. dmju polovinu ill kvu 
poioviou pre^ikad na oeo oepOt Prolan podr- 
2ava rad u pet boja. koje se mogu pcoizvDiim iza- 
brati iz pakie od 163 miliofia boja. Mogude je 
izabratindmodgxovibpakta.3lkreiratisop- 
scvenu. kojn je opet Bogude saduvati a kasn^u 
upotrebu. Rad sa bratevtma je joi jedna pogo- 
^nxt rn DesignenL NjKi je wogjiK roctiati a 


proizvo^ upo. udiiavati i siiroacL U toku rada 
uvekjeniogii6evradai^akocakunazadl.kDrl- 
idenjem d/ndb operadje. Podizana je i itampa iz 
programa, Mo celog motiva Hi samo brateva. 
KorlSdeni fonnat apisa siike je BMP. pa je slike 
mcgude dotadivati i u diughn pcDgiamima a or- 
tanje. Prolan Je napban o Bo ria ndovoa 
a po b|2^ pojedDii operadja je ^ 1 ispred i«- 
diM pfgnarHi anffli pM gfama 
Skded korsdt se sascojt u anahzi stfte ccptha i 
njenom prebadvanju. pr^ odgovarajodeg mter- 
kjsa. na bitene kanice. Anafia sUke i i^eoo sb- 
nje a odgDvaojudem obfiks na ser^ port se 
obav^ pasdxdm pcogramom napbanim 
perzL Uogu iniexf^ izmedu radurtara 1 buSada 
kactica tma koonokr opiie naoene a 8 uba i 
8izbza.finneECMizKragiiievca.Saiednescia- 
ne. Kontzofer je prikljuden na setijski pore raduoa- 
a. odakk priiu komande namei^ene bibadu 
kariica. a odgovaiajud fczbzi so prikiiiideni di- 
rektno na rel^ buSada. Ova b- 
teivendja na btbadu kanica je 
bOa jedina izmena na postojedim 
maSinama. Ovakav pristup ope- 
radji butenja kanica vitesmiko 
je b^ od .nidnog’' postupka. a 
iskijudena je mogudnost greSke 
koja je posrojala. 

Ovako unaprede^ proizvo- 
dnja pored odigkdnih ekkata, 
kao ^ je sroanjenje vTcmena 
potrebnogza reaibai^ proizw- 
da i smanjenog angatevanje iju- 
di i sredstava. donosi joS neslu- 
deno ranogo pogodnosti. Mogn- 

6lOSCpreyiewz Ij. rr fcLwmnmja 

tepiha samo na osoovu projekra. 
bez gocovog pioizvoda. Je neito 
$tose na zap^u odavno koteti. 
a sada je nk^ude i u ervom siuda- 
ju. Naizgkd naivne sevari. kao 
kto je promena palete boja. kc^ 
su do uvodenja tadmaa a pic fev o dn iu bffi ne- 
zambiive. sada so sasvim obidm. Take izrada 
cepOia istog dezma, a razliditih boja. viSe nije 
neosivadjiv san. ved realna nxigiidnost. 

Planovi za bixiu6K)St 
UspeSoasaiadniaivcanDeiiedesezaiBiavi- 
tiovde.vedseisadptaoira^iiovipi2vciiazvD- 
ja Flanira se nafaovfca VGA-m-TV kaztice, koja bi 
11 spRzi sa video p roj ekro row bBa a sca^ da 
prikazuje repthe u prhodnoj velidini pre njihove 
tzratk i znadajno b( obk^ab odiuke upravnog 
odboranT-jaoeventiiaJfiojpcoizvodc^(neproi- 
zvodi^tepSia.iziDenainanaiqimaisLUlmci' 
vai^{epihakaoteksairettie^>««iarexr^progra- 
me. obibab bi kupdma izbor tepBia koji odgo- 
vara nithovim e m e ri jer im a. 

Dcten STVAMOna^ 
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TEST RUN 


AmiDias 4.50A 

Program za dijasnosticiranie 


DaJeiu) detaijraji od Nononovog program za 
ockrtvanie kvarova. AmiDkig nailaid oa pcoith 
vne ocCTie ofiih aaiKTva reds^ie koji $e tritenzi- 
vni)ebave hardver^, Mo pi1 testitan^L bilopil 
kij6iim 1 redakdisklm intovendjaraa. Pored to- 
ga Sto jc ovakav dp programa daieko zanimljtvi- 


P roizvodaf nama dobro poznatih BlOSa. 
.American M^acends'', bavi st i iada- 
vaniero softvna za lestiian^ ispcavnosd 
nConaa i dip^uedciianie kvanwa. 
Giavni program iz koga se prema 

pocidH pcAf^ dodami programi popui ^lysfn- 
jba. Syhlnda. Mouse TJsta, prasoiogScana i 
nekfii lokalmh programa kao iu> su He^. /r*- 
staB. i£bi 3 %luj^poid|lkitiiabazuiEStiianih 
radumia. Za d^a^nostidraoie i resxnanie bar- 
dvera zadu2ieQ je sam/4mtDic^ dok se za lalSa 
torisd ittxtffTksr, kop u nekoiiko video 
pioverara miia. 

Program ladi iz Mdstog” DOS (Aruienja. )er de 
u sfaida^ da ga startujeie iz tXDS proropta. pri)a* 
viti postofanje rezidentnih programa i DOS di^ 
vm. Za podetak Sysbdb daje opSinie inforinad' 
|e o oeiokupDom sistemu. kioz podaike o mad- 
£Dof pkid (CFD. FfV. BIOS), m emoriil VO pono- 
viiaa (SCSI. EISA. pa. Pl^&Ptay. PQKIA^.Kao 
I vedna konkurenata. VESA axiiiteknmi prepo- 
znaje kao ISA. all z«uo sve ostale BUS staridaide 


kpo prepognaje. kao i sve urr- 
dale prikliii£ene na n|ima. 

CocnSa cestova. pc^* od te- 
ssova za brzznu prooesoca. ko- 
procesora. DMA kanala. mtera- 
pta. tajmeta. saca, CMOS-a. pa 
preko (estova med^ bczine di- 
riie. tipisa. seeka. i tako u nedo- 
gied. Ri avitaku lescxrania 
skdi izve$caj dpa 4 xoSao* 3i 
^ao". pa u ski£^ da ie rest bio 
nnispri^ postop I Ito sa ko- 
dovima gre&dLa. nkif za deko- 
diian)e gieSaka nismo na$ti u 
aihivi ni u heipu. lako dajeje- 
dina korisna informadia za nas 
zapiavo na koro testu je doSlo 
dogreSke.UHe^ko$jepose- 
ban|BOgrara,po6toiedaa^i^nifi>nDac^opri- 
nxB svaiog lesta. to opet oidiiava SDatataije u 
dqagiiosdciranju kvaza i bez detalinog sptska ko- 
dovagreSaka. 


AMI 



Testing Old & New Techno ogv . 



f aq v iser im a obidum korisoidma. s\'aka- 
ko mote bio od pcmod kada ncto krene idztV' 
do da vas tzvede iz mraka neznanja. 

Nikoia STOJANOVKt 


C isro da se malo podseOmo, kranto paku- 
)e fk^ove na tai^* nadn da se stanovan- 
lem programa oni ainomaMd raspaki^ 
i stanuki. Izuzetak su odd programi k^ 
odbi|a^ da fade ako su kiazi67varu ijkao npr. 
Ddmie Pimi DOvi|e veiziid. Azluvrri paki^ 
akodamopijupryodaseiaspahdu patekcm- 
da mete da se korisO. 

Povod za ovai leksi )e poiava 5Smnr Oaoher 
kiaiktolpcqavaoekoiikolaimhQ.IotoveQ}- 
ja X/£4 aibivm i novog arhiveia IZt 
Pofcazaii prednosO Stone Cradtera je oala- 
kteuzupAednu tabelusadn^dvanaipozaa- 
0|a kzantaa. a lo su Power Packer i Tuito im- 
pioder. TcsOiane su sledede >«xziie: Stone Oa~ 
dtar V4. 103 pro. flower Packer V43 pro i TOr- 
bofmphderV4U>. Test |e raden na Amigi 1200 
sa imeesorom 68ec030 na 4<MHz i sa 6 Mb 
menmriie, od toga 4 Mb 3i2bk FAST. Za lestira- 
nje su uzeta d\'a izvrSna £apa. demo za AGA 
AjnJge .Eambooze" dutine 509560 byta 1 po- 
znac! fap menadter .Diitctoiy Opus' V4. 12. du- 
toe 273256 byia. Pri tesOranju su s^ podete> 


Banftnocr (509560) 

Mcme DnSM 


SKr 

ao9 

S3SS3S 

Fk#a 

1.06 

M150e 

Tito 

5.15 

019BB 

Oimuiy Opus (573556) 



Yrcine 

Duiina 

SIQ 

0106 

151664 

PaH 

0.11 

156355 

Tito 

ai6 

153976 


Kranceri i 
arhiveri 

Kranceri (crunchers) i 
arhiveri (archivers) za Amigu 

ni na oMio^e pakovanie i kociitenie dureroe 
bibUoieke. 

Kao to se iz prilotenog da zak^udO. Sane 
Cracker .rasoua*. oarodro je aoQ^ ogromna 
lazlika pri kian6ovan)u ^ambooze". gde 
su se 1 Power Packer i Turbo inploder na ie- 
dnom ddu la^ .jnopli'. Stone Cradua |e tai 
deo proiao lum i svaki dre^ i zato )e mho^ br- 
ie zavrSio sv<^ zadatak. Turbo Imi^oder je za 
304 byta uspeiniji. alt to temo mu zaboraviO s 
dxrinHS na upotn^jeno vreme. Kod DC^ii^ je 
smmaja mdo Tionaabitia. aii je i ovde Sto- 
ne Ciadter pokazao ko je najbolji i to po pi- 
tanjn uporob lj eaog viemena i kBjsje 
toe&ja. 

Pored toga to je btz pri pakovanju. Sto- 
ne Cracker je bet i pri raspakivanju. Power 
Packer je po tom pitanju aajgori. a.Tuibo 
Unploder 1 Stone Cracker su 01 negde. Poto 
su vrnnena suvike mala, oisu tzvrtena pre- 
cizna merenja. 

to se upocrebe sarac^ programa tite. 
sve je vrto jednostavno. dm stanujete pro- 
-am. sve de vam biti jasao: load. save, de- 
lete (file), to znamo £emu slud. J^ile- 
type” program sam odredi. da U je xxe- 



Mreme 

Didkia 

lHAV150r 

S.15 

2.1M584 

1HAV134C 

S58 

2.124J64 

imvi.OSr 

256 

&124564 

IZXViiM 

155 

2.060468 

ZPVCjOlI 

3S» 

&121iBD 


asoike’' tj. faevito. .data' Hi ndd jMizvikni* 
f»$ (siike. modui. leksi) i ..abedute' ako ^ 
koji krandijete oeba da se starruje od odrede- 
ne adrese, to se podekava sa opdjom ^ump*. 
Sa Joad' (iznad .jump") se zadaje memorilska 
Ickkija gte de se smesdti .absolute' Sa 
.packmode' odiedujete kvalltet (btztan) pako- 
vanja. od .Ehhehe!' (najbkiH/na^) do 
.Best' (aa^x^jVnajsporiit). Slededa je opoja .£- 
deaucher' gde se odieduje da li 6e se raspaki- 
vaO sa eksteniom bibKoiekom Hi ugradenom u 
program. 

Sto se aihivera tide, dosad je na^ji na Ami- 
gj bio LHA i to vcrzlja i .50r (.r znadi da je regi- 
stiovana veizijB). Posle nje^ so se pojavijfvale 
|oinekevecziie.aliiiijedmn^Maitgistiova- 
na. to znadi da je sporija i ^ imala sve opdje. 
Pored LHA. na Amigi se koristi ZIP i od nedavDo 
ZZt Evo i uporedne tabeie lezultata aitilvizanja 
124 fapa (3 IFF siike. 1 modui (od 500Kb) i ne- 
kotiko tekstova I izviknih fajlova) ukupne duii' 
ne 4.001.750 byta. Svi ariiiveri su koriSdeni sa 
svojim standardniin viednostima (de&ulc) kva- 
Uteapakovanja. 

Iz priktenog se jasno vidi kop je ariilver naj- 
bo^ Olinah se primed i da liiA Vl34e I 
VI .92r imaju poepuno kte lezultate. to nawxli 
na zakljudak da je Vl .92r laina verz^. kao i 
LZX Vizor. 

NtvOldcCMC 
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MultiEdit 7.0 

Najobimniji tekst editor, prvenstveno za programere 

N i tekst-editori nisu vi£e Sto su 
nekad bill. Dok smo se nekada 
ialill kako program! imaju 
premalo opcija 1 jadlkovali za 
nelUm neofrfiodnim. danas autori u 
n^i i^raduiu sve i svaita. 

NapTvql MultiEdU 7.0 je na|bo]ji 
primer te vrste. Program staje na |ednu 
didcetu a na disku auzima 3.8 mega- 
ba|ta. Qi manje. u zavisnosti Sta ielite 
od dodamlh opcija a za neke opdje do 
sada nismo ni 6ili. 

Nakon stanovanja ME.EXE ill 
ME386.EXE (speojalno za 386 1 bo^e 
procesore) n^ 6ete se u priiatnom 
okruien)^ kombin^djom najboijih 
mogu6iosti dn^ programa. Sem 
.padaiudih’' menija gore, na dnu se 
(irao u Norton Commanderu) nalaze 
najkoriScenije opdje koje se startuju 
komMnadjom CTrLshift I funkdjskih taste- 
ra. Tekstovi se obraduju u prozorima (kao u Dos 
Navigatoru) koji se mogu poroerati. sinanjtvati. 

.^akriti’'. spajatl a sve to jednostavnim pokre* 
tima nii£a. 

Pored mnogobrojnih opcija za rad sa tek- 
stem. podeSavanja. Stelovc^ja, u MuIdEdi- 
cu se nalaze neke do sada ved videne. ali ne 
i u programu ove vrste. Pod parolom „sve u 
jednom”. autori MulciEdita hiell su da ku* 
pcima pokaiu kako su pametno uloilli no- 
vae i da na kraju ADTOEXEC-a stave 
ME.EXE. jer... 


U AtultiEdit je ugraden Fiie Menager KO|i sa- 
dc2i najbimije opdje za manipuiadju datoteka- 
ma na disku. Komunikadoni modul (^rminal) 
sluii za rad sa modemom i povedvanje sa dru- 
gim kompjuterima. Medutim. za slanje datoteka 
neophodan je poseban CSZ (Hi DSZ) program 
koji obezbeduje pcotokole za prenos daroteka 
(X. Y. Z modem) tako da vam ipak prcporudije- 
mo neki pristo^ komunikadoni program (d- 
taj: Tekmate). 

Od sada sve^ prijacelje moiete .pohraniti" u 
MuictEditov idefonski imenik. svoje misli i pla- 
nove u notes, a ladine svodlti sa k^kulatorom. 


Ne moiemo redl da su sve ove oi^je nepo- 
irebnc. ali nam se Cini da su primerenije je- 
dnom file menageru (kao Sto ved postoje u 
DOS Navigatoru). nego lekst-editoru. Dobro 
je da su sve ove mogudiosti u vidu modula 
glavnog programa i ne morale 
ih odabratl tokom insiaiadje. 

Pogram sadiii { nekoliko inte- 
resanenih novina. Opcija Undo je 
viSesimka. Sto znad da pamti vi- 
se koraka unazad. U posebnom 
dehi konfiguradje MulclEdia ra* 
zradena je dtava tehnika diva* 
nja tienuenog ii^eda ekrana na- 
kon iziaska iz programa (restore 
file). Ukljudvanjem Session Mc- 
n^era imate potpunu konnolu 
nad tim procesom. 

Vetxna interesantna je i mogu- 
dnost povezivan|a sa CUpboar- 
dom Windowsa kada AfultiEdU 
radi u DOS prozoru. Na taj nadn 
je omogutoi prenos teksta iz 
Windows aplikadja u MidtiEdit i 
obracno. Naravno. kakavbi tekst* 
editor da nema i SpeU chedeer na 

engiesKomr 

MultiEdit tma poseban makro jezlK i podr* 
Sku pTOgramerima. Upravo njima prcponifuje* 
mo MultiEdit 7.0 nudi podrSku za sve popu- 
larne progiamske jezUte. pa £ak i za korisnike 
Brii/d (lakode tekst ediiora namenjenog pro- 
gramerima) kako bl se Sto lakSe preSli na novi 
icksi-editor. .Medutim, korisnidma rafunara 
kofima je editor potreban za najobiCniji pregled 
i pisanje teksta, mogudwsii ovog programa 
iz^eda^ suviSno a (K)detnidma pomalo za- 
straSuju^. 

Alexander SWAHWKK 



kompletno upuistvo. Takode posioji podrSka za ARexx. kao I mogudtost 


Terminus 

Komunikadoni program za Amigu 

T erminus je dirckml naslednik/R-Owna. jednog od najpoznati- 
)ih komunikadonih programa za Amigu takodatira iz 1 991 . 
nije Izgubio niSta od svoje upotreMjivosti. Napravio ga je isti 
dovek. I^K Redigan Oack Radigan) . 

Program jma novo ime jer je Iznova kompletno naplsan i optimi- 
zovan sa namerom da pruii sve mogudnosti koje pruJaju noviji ope* 
racivni sistemi za Amigu, a i da zaditl kompaiibilnosi sa starim si* 
stemom. 

jedna od novina je ne samo multitasking u odnosu na osiale 
.Amigine’' programe, ved i iniemi multitasking u samom progra- 
mu. To znad da u samom programu mozete raditi viSe stvari odje* 
dnom. 

Terminus emulira brojne terminaie. a podiiava i brojne protokole za 
prenos podataka. KoriSi^nje telefonskog imenika je vrto jednoscavno. 
a poSto podatke o idefonima smeSta u faji u dstom ASQI zapisu lako 
ga je menjati i dopunjavad ne sameviz Teiminusa. nego i iz bik> kog 
dn^iogeditora. 

Sve opdje se akcMraju iz padajudh menija. aovde ih nedemo opisiva- 
ti jer su same po setH jasne. a ako i bode bUo nekih problema uz program 
ide i uputstvo na oko 290 kb u kome je sve objaSnjeito. 

Terminus script language je intemi Terminusav jezik sa preko 80 ko- 
mandi koje imaju 190 varija^ Ova) jezik je lak za rad, a prUoieno je i 


rada sa funkdjskim tastenma. 

Mnogi korisnid tvrdc da je to najboiji komunikadoni i^ogram na Ami- 
0 fiemu ne bismo diskutovali. ali je ^gumo da je zadovoljava sve krite- 
rijume dobrog komunikackmog programa. 

gublnkoTODOROVld 
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Drag & View 
Gold 

Simpati^an multiformat 
viewer za Windows 3.1 

D rag & View GcMspadaugiupu krackih 
rezidentnih prc^Tama za pilled ftipo- 
va u Winknvs okniienju. Kdiko ste pu- 
ta odustali od U)ga da pogledate 
slikii. tekst, bazu podaiaka. vekiocski otel 
tabdu ill giaf zbog toga $to ste u troiiuku os- 
tali .kiatki'' sa memoriioni. pa izled sa 
Painttrom J. Cordom 01 sU&iim glgantima ne 
(Maze u obzir. Za pdkazlvan- 

je poznatih fajl fbmiata (DOC, 'HO'. WRI. HLP. 
GIF, TIF. JPG td.) nOtakav probiem. onda 
kada je to poinodi veliklh a{4ikadja to in kom- 
piUcovano. sporo ill neostvzulvo. Program koji 
komi^ecno scaje u aitiiw od 500 KB. nudi pal^ 
01 usluga, koje se mogu iskorisdtl iz bOo kog 
(vograroa kofi podizava tzv. l)cag&Oiop,opciju. 
d- da Uumice sa fa^ovima ill imenima £a)lc^ 
prenesete i ostavite na odgovaia|u& mesio. 
pd(azu|ufl progiamu da sa &|ovima koje ste 
mu proieli uradi neSto, kao npc. jHik^ u 
s!u£a^ progiama koji opistqenu). Dr^ & View 
Gold se tnoie korisdti k^ samostalan program, 
all ko je daleko vainije, mdte se int^iisati sa 
FileMan^erom za Win i zajedno sa njim 
tandem snova. Kao naj\ra2ni)e funkdje izdva- 
jamo: (wikazivanje slite u vide (xozora sa 



bToacijl sa Shift i Control tasterima, bide 
pfikazana u jednom Ui vide prozora. Svaki 
DVG^ prozor na vrhu im^ n^liko ikonica 
dije dete ftinkcije lako savladati. U sludaju da 
izaberete vi^ raznorodnih fajlova, DVG de se 
prelaskom sa jednog na drugl fajl fonnat au- 
(Ofoatski prilagoditi prozor-dpu fajla, a 
mogude je otvorid skoro neo^aniCen bro) pro- 
zora pa u njima istovremeno posm^rati vi$e 
raznorodnih fajlova. Simpatidna je 1 opdja da 
se bUo ko|i prikazani 
sadiiaj predzno odabere 
i pT^iad u Clipboard, 
odakk )e doscupan svhn 
Windows aptikadlama. 

Isprobali smo 

Dra^^ew Gold na 
skrotniKxn broju fajl for- 
mata i uverili se da DVG 
uspeSno prikazuje JPG. 
TTF, GIF formate sUka, 
Word for DOS. Win- 
Word2A WRI, HLPdoku- 
mence. I^bali smo sa 
vektorskim crmiima iz 
O^rlOrawa i grafUuMiima 
tz Corel Chaita, zadm sa 
SBF bazom podataka 
oapravljenom pomodu 
pakera SuperBase Profes- 
sional, all smo uvek dobi- 
jail samo HEX sadiia) fejla, $to nas )e razlodar- 
alo. Qm. DVG Je samo kradd viewer za Mke os- 
novne formam. pa ^ kao t^cvog tiebo i prih- 
vadd. 

Nikola STOiANOVK 


mogudnoSdu promedjivog uvelidanje do 5 puta; 
pr^ed ASCn i ANSI datoteka sa pietiaiivanjem, 
preyed spreadsheet tabela po (^jania a baza 
podaiaka po zapisiina. Uz DVG ddazi i program 
FMLomdi koji se inscaliia u FlleMAnigtr Y 20 
dodami menl Ovaj, dodatak de jo$ viSe da up- 
rosti upotrebu DVG-a. all i da posiuii kod in- 
staliranja dodatnih programa ko^ 6e se 
^ugnezditi" u FikMan^r. ill se auumiamki 
startovad kada i sam FUeManc^. 


Drag&Vtew Gold se akdvira kada u FIleMan- 
ageru kliknetb na neku datoteku. ne puiita)udi 
levo dt^ne faj1 ..uhvatite" i prenesete do ikon- 
ke DVG-a, gde ^ispusdie". Isrog trenutka. 
teljeni fa|l ili grupa fajlova koje biraie u kom- 


Personal Paint 

Dostojna zamena za Deluxe Paint na Amisi 


D eluxe Paint, jedno od 
najstaryih oscvarmija 
^ElecoxmicArtsa’', du- 
go je bio jedlni pro- 
gram na nakiro proscorima za 
crtanje. obradu sUke i jednos- 
cavniju animadju. Program se 
skoro deset godina odr2ava 
na samoffi. vihu. Do sada je 
kao jedini ozbiljan konkuient 
IX^tu pominjan Brilkmce, 
all je zbog svojih maksimalis- 
dfi^ zahteva ipak ostao u 
drugom planu. Polako, ail slg- 
urno. sa svakom novijom 
veizijom 1 DPalnt se priblii^ 
tom tienutku kada za nj^ovo 
staitovanje ipak nede bid do- 
voQita najcMdnlja Joidna” 
koofiguiacija. 

Zato. po^edajmo $ta se od takvih programa 
Dodt nama sa skromnijim konfiguradjama. 



Na prvi pogled u od pada izvaniedan Goancov 
program, vrlo originalnog naziva; Personal 
Paint. 


Cim startujete program, vidi se da je korisni- 
Qti Interfejs gotovo idenddan sa. nama dobro 
poznadm. incerfr^m iz DPainia. bi se mo 

gao okaraktnisad kao ..kopija u o^edalu”. Na- 
Ime, sve opcije iz DPainta su tu, same Sio „iko- 
nostas” (toolbox) nlje na desnoj nego na levoj 
strani ekrana. a neke ikone su zamenile mesta 
(one koje su bile na Icwj sad su na desnoj stra- 
ni I c^xmito). 

Uz razlike u izgledu Ifrona, postoje 1 razUke u 
njihovom funkdjama. Ako vam je smetao obldaj 
DPainta da vas mia da po pet puta Idikdete na 
ikoDu kako biste doMU 2dj^ 1 ^. ovde to viSe 
nije siudaj. Piogrameri su postupiU vdo jednosia- 
VDO. all efidetno: sve ikone kod kojih posrojl dvo- 
jaka funkdja poddjene su hodzontaino na dva 
dela. take da 1» proMeroa mo2eee tadno da oda 
berete oiw $to idlte da se akdvira. 

Sem lazlika u ‘Smlnki’. postoje i neke suSdn- 
ske razlike. Personal Paint moie da korisd, sem 
IFF-ILBM formala. i GIF. PCX. CRYPT formate, 
pa dak I da pravi fojl za C-sors. Naravno. pod poj- 
mcHn .kor^nje'' podrazumeva se i dtanje i 
snimanje. 

Sled^ razlika je u ne£to siiomaSnijem bro- 
ju opdja za crtanje. Rad sa rangeovima je sla- 
Wji, providnost (transparency), perspektiva I 
li^t table su zaboravljeni... All, zato ima ma- 
ge processing, brii rad sa slikoin. puoo lakfe 
koriSdenje mnogih opdja iz DPainta. U 
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realno gledano, sve §to se odnosi na animacu- 
ju kod DPainta Je puno bo^ uiadeno. Zato |e 
sve §to se odnosi na bizu obiadu slike uz mi- 
nim^ni imosak memonio ipak piecfajcst Per- 
smalPamta. 

Piogiam je podeSm da tadi sa viitudocm me- 
moigom (swe ndxtno snima na do txant- 
tka kada ne zatnba); ima veoma op^ran semp 
a lumie mciete i rad na gptovo svim 

(zapadnojeviopskim jezidma. 

Program je pouzdaa jo§ nqedmm ,fao\ 
maib moze (b bi^ kod samog staitovaida. U 
stvaa&Bsedapcnekadimapfobie&iasadoQ- 
iaiqemneopliodnemeinorije,pajepn>granine- 
kadodb^dasestartuje.lpaktojejedKipiD' 
^am kop je Qspeo da uSra mape za Dqdomacy sa 
2227 X 2990 taCaka u 2 b(^ na ..gdbp A1200! 


Obrada siika (ima^ t »ooes an g) je solidno 
uiadena. fSterel^kojesepropntostikaino- 
gpfejepiecgi»definKatilediawBti.aeftfciikD- 
p se dobqapi SQ tzazEtnl Jedina je zameika StD je 
cakva (Asada ip^ piespoia (skoro kao i wkoa- 
na DPaintn IV). tako da se na Rzukat fflora 
piffidiodtigo&kalL Zadm. moogeopc^kioiesB 
bOe oa^avD leSene n DPamtn (nndo. lecbno), 
ovde so uradiene kato oeba, kdve konadio 
im:^dwepievojaetaSEe,apaletasekona£novi- 
dio^nadaanu{dodD§e,ovDdefadeptffi£none- 
pcedzno kod sifta u 256 b(^). 

Naiadost. program ne radi sa HAM dflama. 
mada padi2^ AGA grafiku. 

Najdab^ konfiginac^ na fcojoj je program 
^anovan j«te Amiga 500 sa 3 MB RAM-a, ali 
po$to zauzima manje nKmodje od DPainta W 


(provereno). verovatno bez [adMema radi i na 
Amigama 500 sa 1 MB. 

FR^ram jeod 19^ do 1994. do&veo ndaffim 
iwnkamarija-, a podedt^a veizga laAa je kod 
nass[^nosioznaku6jO.O«Dsainogoeoriko- 
tikDfinna„Cloaim>’'foisiiairazv^svoj program. 
Veci|a6.0zanzing21nstalarinoedisfateL 
Da rezimiramo. DMjtou Faint je nesro jafi 
prog ram kadjeupitanjaa ntm a fq a, Hinekiod 
spedjainih efiekara. S dn^strane. Pasamd 
AzzRfjemnogolaksek(xistiti.radsnjimjeda' 
ieko ndc^H# i bdd. zahteva manje memoi^ i 
bMdsii viitn^u memm^ ima im^ proces- 
sing. Ota GIF i PCX foimat. i ima screen 
grabber. Ov^ pro g r am , o svakom siu^ajn, tre- 
Traimad! 

MiQw S. MROyK 


Accent i Dagesh 2 


S ta je to Sro bi vedina PC 
potetnika sa neet^^kog 
govornog podniQa idda da 
vidi na monitmu ra&maza? 
Svnj jezdc, nanivno. NaSi ingeSL 
da ^ vidimo sn mMi, jer je naSe 
za strane proizvodafie soft- 
vera neinteresantno, a domafi 
softver je siabo razvijen, zbog do- 
bro poznatih razloffl.. 

Zato imamo posebno zadovolj- 
stVD da {Kcdstavimo lave muh^ 
ziOre lekst procesore koji mi st^ 
na naSe .^liSte” Aaxtu I Da- 
.gissft? za Wbidows ftme Aooent iz 
tzraela. Podzimi je i sipMd jezik. 
tadto da SD nam posdm iniere- 
santnL 






m 




Wavo - belo - aveno 

Aaxntst£benal2deketaaDs^eshna9.To- 

kom instalacije birate Sta 6e sve ofi n ofv^ 

Sd k»ac~ cdto da je maksim^na instalaci^ ne- 
Sto oko 20 mc^baka. Kofisted o«e programe 
moiete dobid naSa ^ova a da ne nabav^ate 
Windows za siednjn i 
istodm Evropu ili nje- 
gove fisntove (sa pro- 
menom GDi^) Si 
YUSCD fontove, nid da 
iSra podeSavate n Win- 
dowmi. Sve brige pieu- 
zima Accent odnosno 
Dage^ 

Upiavo se po tcane 
odlikide mnidjeziCnost 
programa. Poddane 
su skoro sve zem^ 

Evrope i Amaike, o& 
nosno njfiiove tastatuie i odgovrajud fontovi. 
Sve Sto je potrebno jeste da se iz menija odabere 
zastaviaze!B|eipoCaesapisaajei!i.dDitodgo- 
vai^ndi pnpo foittova program sam odabere. 
Zameika je Sto o vedni dni^geva moje na ra^po- 


tvropd i #MkBrxfc«« odaosa» 
njihov* i 

foiktdvl. Cco 
potv«feiM 4a M iz 

— aij* odab«r« z*9C«tricM 
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foncova pro^raa *«■ o^obor*. 
TipMirVo S* m oo ft i m i 

, BLaesjdom sco^ mm 

.r 

K paflotMifcM MM nonojit ling liradi 

ffOTMr— y pMi t rM Cj M ^ 

▼idi. MM MMMikon 
tvMi jrntik* 

ixgiMdl dM yM TicliBO so 
M«li« j«r jM ludNk trlips* zm 

BittinWt. waniH,, 


P» in 


pisOM^M piSMMi 

bcoj CoSOVM 
poZrMbsn. 

RazlifcM i a aoda Aceoata 


U% UUB. 1*^1^ **? 


lagM^ tn kmia. \dM broj ^Bdi konste 
tekstprooesrar samo za pisai^ pismna. pa im 
vefi broj fixova n^ ni potreban. 

RadOa jymiiitn Acoenta i Dage^ je u tome 
to jeAa»^namenjen evropdoHn a/kgesft Ui- 




~ timiiffiilTitTIg : 


JM 


skoistodoom aSto (akoenat je ba£en na hd>i^ 
ski i arapski)> Medo^ oba tavnopcavao podr- 
toraja wSd broj zem^. medn kopma su od 
cx-YU TTWi^ Sdi^ itoatd a i Stow en^ Mi 
smo zastnpkeni sa ota piana. fiiffifnim t tatad- 


6ma. Tako se a meo^ naSa piaw-bekKzwna 
zastanra oMazi d«a pi^ 

GoMori srpsid da te oeo sMEt ^ 
razume 

imaH SDO problema sa driB&nm fontovima 
na natoi redakdjfdqm kompjatetima 
gde se nafcwi WFW (Windmvs for 
Wbd^roups) sa izmenjenim GlX-jan. 
Vefina nije se pcqavQiv^ na 
etaana. Sa o r^ndnim GPI^m nana 
po Wen ra . 

Dnyaoffikamubiletd&Kisdjene- 
to ira Sta se di^ dskakh menp koji 
napokon nisu samo na ei^je^m. 

poditora pet jezika. aAccenr 
£akl5.NanaSerazo£aiiatjepoiedtur- 
skog, (eSkog. hratskog i slovena&og 
nema stpsfcog. OCiiD da aitori nisB fu- 
ll za iziriai JSomd mp^ da te on 
svetrazmn^. 

Trefa odBka je nmbqeziad Hc^ a 
kome je joSviSe reditovan broj jez^ 
Lako je zd(|nfid da tiz&d zakocd (ft- 
kdraju koliko fe koja zemi^ bid zastu- 
ptjena u ovoj „mult^ezifn^’. 
tovTta odiika je prevoda^ koje je u 
Aocxtou piisatno kroz Jieddz imetpcamor. 
Mini prevodflaczaa^^e^ fionicnto. nemai3d. 
Spcuito i iiai^uiski pievodi unetu ref sa jednog 
naostalejEzflce. 

Sto se dfe same mogufnosti tdot-procesiia- 
nja, Aaznr i vik> su slifni i po i^jedu i 
po mognfnosdma sa .^wpom" popaJamog 
Worda^Wndava, takodanismoim^name- 
m da se zadiiawmtto na dm det^ma. 

Ko kom^ svako svome 

Kome bi ova dva programi bila inteiesan- 
ta i upotrebljiva? U prvom tedu prevodioci- 
ma koji<ada mogu lako da kombinuju viSe 
jezika u teksto, a da ne mufe mnku sa na- 
bavkora fontova i drajveia za tastatnni. Pie- 
poiufujenroitoceRt; sem ako vam nije potie- 
ban fadixiq^d i arapski gde je Dagesh inavo 
reSenje. 

U to&4u da da {dSete sanro na naSem i 

na engjeskom a zadovoija vas reSei^ koje vef 


tekstprooesoR. 
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Rezervisano za nqsfiva^e (14) 


T oaatika ovpg izdanja .KompfuteisjcSi 
voda" bazirana na WaMiendi sis- 
teou, §to znaS da demo se iqxmicai sa 
svim cmim pojmcvBma se cdu) testo 

pominiu u tonqifulieEdiq ^eoEOtn, 
naiodilo po^ boma Wfndmis 

jpeotivnog sismtna na PC ladnnannta. U 
c raitTTB crtama ^mo iikazad na siidnosti i laz- 
ls£ izmedu mlititih veizija Vforkbauita koji je 
la Totekiih desetakgodina. koiikoAmipegzt- 
2^^ posiao piavi, cfczanvni SKSon, 

okvcg iH poieleti i nrnogo iaci komppiteri. 
'aKcdedemo. za ntzSiku od fseibodnih nastavs- 
sa. aastojati da §io bogat^ ausmijem^ pisasa 
Tc, jer je s^iina pcenaia onaiziito da^fta §EJs?-, 
sri nego Mjadu leS. a to ba§ u ovom ^nda- 

<u doiazi do punog iziai^. 

jad od ^T>g podetka. u ]Hvnn vo^iania, Ami- 
SfebiazaBu^caakaoiadtxnarkopccsopn)- 
2BDO podiiavad iedazi, tada jcd i vik> 

^ato zasQi|ijst trend po nazivtvQ ko- 

asmOs - Gn^piikal User Mter- 

9 B 3 ^ pojam pcdiaznBMva da se veza iznre^ 

Aff is ato i tadunaia §10 mat^ bszita na zada- 
ToiK pisaQih knmand; sa kranf^ikovaum ^ 
aisania. ^ podxazumeva du^xzaiau obukn i 
sizdn^ laedodoK^ UaiestD tc^ ceMoipca 
v:<^inikanp se obavija porooQi simbola. sa go- 
iskijaftnom opotrdwm tastatute, na jedan 
j 3 gicasoa&k^ap(avDimaza(l||xt!li 2 avan- 
ekaiwai«gasto^emtai^!jttdi>oaioQB}(»>- 
«■ kop DC ide da se «&e dcajoa l^ogsame i 
ix^aae literature da tn nau£Qi kako da izvedu 
-rtM iednostavnu opeiadp. Neredto se deSava- 
le-aa pccpuni laid u svom prvom dodim sa ia£u- 

ved. pode nepun sat rada u ndaxn 

stsoB oknxbenju'potpnno ovladaju procedma 
tete SB soifDvaide programa, mo^anje dt- 
. kopnai^ i slidio. Da to n^ idkcdi- 
rsevdoboD. 

ise£estDsusie£ekadasegov- 
! vieme i PC platfi 3 iinama, 
U prostran pievodn 
D bi Tnafflo neSto kao 
. q. sposoboost ladmara da u 
tzi. pa i vi§e lazlidiii 
faez 
To znad 
za oisatbi teks- 
vfSkompfiko- 




a B 


^ su 9afidd cpefBlM 
SBfeenv iioona^ irieni, prozoi^ 
muKHtarikms^. 

vanep(raa£nne,asve to piate zvsd ntke kom- 
pazidje, in. redmo, r'lok se Stampa jedan doku- 
meot. konsnik ncrjtnetano tadi na fnlpremi 
sleded^ - idje i)’ pooetmo nagJaSavati koliko 
takva oiganizar' ja poMBcava prodidaivnosL Ako 
dva iazIi£itapr.^rainaMe u istovieoie da ptis- 
tupc istira sistem^tini izvorima {MKiotckama ili 
siidicnn), komp^ita^ 6t pmsstvo dodeliti onoat 
progiamu ki^ kotisiik pos^vi za ^morioani- 

H- 

Priprcrra se, pozor... 

Kao ^ smo vec aaponienuU. pn cadu u dste- 
mu kakav je WixidKftch, upoaeba rascatax je 
sv«tena na apsohitni rnmnasatL Dtr^en^ai 
paiicuaUHni^adt^lKeiminaai&pademcko- 
ju reg posvetUi i ovom nezamgdpwHn teidWEtU- 
mg se gotoHo ai po feisu zte laziilade od 
svt^ ia)i^ aa dnig^ kon^ijtitenaia. pa tako 
ni po svDjoj bmkd^ Njegova namena je koQZiD- 
ia paimem (oe^ kasnije ceino objasnm stp 
zn^ svi popnovi na koje ^ere naid). k£^ se cst- 
x'anije pcosdm pomeianjem mga po podiozL Is- 
to tako. na njemu se naiaze i dva di^teta sa 13- 
zlidciBi finds^aana. Levo. i^cazvaao sekct 
dngme za aznacavai^ iusoa. otvaianje 


pnizoia. stanovm^ piogtaina i-sve dn^ 
etadje kc^ ukljudipi opexcH^ sa ikonama, dok 
je d^o. menu dt^ne, namesjeno ocvaiaz^ 
maiija i izbocu opc^ n okvira ojeg^ lakode, 
ako nemate isScnstva n rada sa miSein. ne oCa- 
zbog tra?wwsti u ndtovanja, jet je to 
same podana iu^ ttazi odffikno vreme da 

seprevazide. 

Startovanje Wtaibencha je nagednostavnije 
lesetovanjem komppttma i uhadvaipem odg^ 
naioE disirere u in^mi drap' (a sIq^ nepcsto- 
janja hard diska), kada treba «^kati oesto 
manie od minute, pie nego §to se pojavi ladai 
dkran. Mada oe sp^ a docren ovog kmsa. 
kse zaad i d«e kradse 006 aaet&e fco^ 
omogudavaju stanoranje Waibenefuz iz CU 
prozoa (pods^ire se z^iavanja komandi tz 
IBoSog oastavka). Prra je'Li^l!^^ 0^ paia- 
cKtara). a shiii oiStaranjR Wtskbeadt menqa 1 
ludaa za {sficaz Stoaa. Dn^ £ss£UL zatvaia 
aktudm CU prozm t &lai3d. stat^ konsnika 
a lOOS oknibet^ (takode sr navodi 

u .gcskf'vanpmti). 

Radni stD 

mnidfendi, u sk^Kdnqem {xevodii. zaa£i 
neSto kao ,radm sto**. a upravfo je m one sto cm 
i tidia da piedstavija. l^misbte svojladni sto i 
na njemu gomilu papira. sveski, dovska. gnrni- 


je vn^ pteme^ad & po sio^ c^iiazaii i zat- 
-votad, prepiavati, doiasivad, 
baciti u kor^ za otpatke. Upra- 
VD je svaka od evih funkcQa 
moguce tzvesd u Wivkbeafiu, s 
tom tazlikom Sto u njemu oper- 
gemo sa daiotekama, direkimi- 
jumima, dideetama i diu^ 
medijumima i uredapma. Takav 
piist^ jednoaavno namede 
jedan daldm ,jndgi" i 

lakS pdstup kam^utenma 
uojgte. a da se pqtome ni makt 
ne gid>i na eilkaaiostL 
Svi popnovi koje smo do sada 
upoznali preenstseno tned:^ 
£g|km i eSreksof^EBni, kao i os- 
nome opened sa apma o«de 
dobQaju nova, dalrto 
paCi^ ^naaif o. gde se 


Prva setnja 
po radnom 


stolu 
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— 

instndetor p»«ai^ GRMJIMiR iOKSIMO^ 
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KOMPJUTERSKE VODE 


TEHNIKE 


predstavlja pomoai malih slidca koje nazivamo 
Ouniaina (e^. icm). 1111)6 smo. na ndd na£in, u 
stanju da osetimo f)zk3a> prisustvo datoteka. a 
ne same da ih zami^iaiiio kao ograni&ni deo 
memorije koji fufi negde u nekom 6)§ku na 
disked. 

Ikone su naj£e§& take dizainirane da sim- 
bolizuju namenu programa koga oslikavaju, a 
iesto i tip datoteke. Tako, ikone sa erteiom 
diskete ili hard diska simbolizuju konkretni 
luedaj. ikona o obiiku fk>ke odredoii diiek- 
torijum (setite se primera iz proSlog nastavka), 
d<rft sve ostale konkretizuju neki od tipova da- 
toteka. 

Ulogu rake na ovom naSem zanu§l)encm) stobi 
igra strelica ili pointer, pc^tna sliSca ko|a 
moie inti u raznim vdi^miuna i oUidma. a koju 
pomeramo koiisted miS. Bitanie, odnosno seidt- 
tovan|e ikmia vi^ se tako §to namestimo pointer 
nai^enu sli£icu i kUknemo jedanputleviin di^- 
metom. Tada se i ikona proineni i to, najivs/y 
promenom boje ili oblika. Recimo, selekto^^)e^I 
ikone dhdaorijuina. zatvoiena fioka (x, se 
otvoriti, §to simboliSe otvoreni dirdktonjuin. Pos- 
ted i vrlo korisna mogu6iost biranja veceg broja 
ikona istovremeno. To se na star^un verzijaina 
Woikbendia (1 .2 i 1 .3) obavQa istovieinenini pri- 
tiskotn na tasterc CttT i ‘Shift’ i upotrebom miSa 
kao kod otnihiog biianja. Nowje veizlje (2 jc, 3j() 
to daieko elegantnije le^av:^ i to tako §to se oz- 
nafi deo ekrana (diianjan levog dngm<^ i 
pomeranjem mi$a), §u> alaivua sve iktMie k<^ se 
nalaze u oznafenenn dehi. 

U tesnoj vezi sa sdektovanjem ikona je i npho- 
vo otvaranje, kt^ mofc simbdizovati otvaranje 
uied^ Qi dirdttorijutna ili startovanje datoteke. 
To se ostvaraje dvostrukim khkanjem na idjenu 
ikonu Qi sddoovanjem Qtone i Inranjem opc^ 
iz gjavnog inenija. Meni se poziva {Hitiskom 
na desno dugme kada treba, ne puSta|ud dugrne. 

pomeriti poinier na vih ekrana, gde se pt^anrljuki 
imena ra^xQozivih menija Sadi2a| izalnanog 
men^ 6e se prikazati po tzv. „pull down” jKin- 
dpu, kao na loietni, kada trefoa izabrati pc^ sa 
naiedbcnn i pustiti desno di^;ine. da bi se ona 
izvnHia. Pii£u 0 upotiebi meniia demo 

dul^ ^azraditi” u slededem izdanju ove rubrike. 

Da ekian Workbenduz nismo shidajno poiedili 
sa ladnim stdom svedodi i jedna operaeija kofa 
se dosia desto koristi, a naziva se vudenje (en^ 
drqggipg). To podiazumeva mogudnost pomer- 

an|a ikona i to tako ikonakonsdekdienepuSta- 


mo kvo dugme i pomeramo pointer zajedno sa 
izabraiKHn ikonom ^ ikonama). To ne znadi 
samo da Qumu mo^ono staviti u deo ekrana ko- 
p pozelimo, vec i da je moienio Setati po ra- 
zliditim prozorima, odnosno direktorijumima, 
demu de i fajl na disketi promeniti mesto. Priz- 
nadete da je to neupoiedivo lak» od kucanja 
kflometarskih komaiidi u DOS prozoru, a upravo 
je to i poenta ovako izvedenog operativnog sis- 
tema (to se otbnosi i na Macintoshev System i 
Windows na PC-jn). 

A sta je sa prozorima? 

Sem Sarenih ikona. neizbeian deo ovakvog 
dscema sa i pcozetl PioztHi kao posebno 
..ogtadeni” deo ekrana simbdizuju ili odredeni 
ditcfctorijuin. Qi riovDotvoreno poije u konie de se 
izvr&nmti. SvtQci Workbendi lanzorima 
odredene delove. Pie svega, svaki prozor ima 
svoje ime, isinsano u gomjem z^javlju. Goinji 
kvi deo je po^ za zatvaranje prozoia (dvokhkom 
na kvo dugme), a giro desno su ptQja za stavl- 
jan je laozoia u |Qan Qi ispod dru^ prozota 
(kao kada premeltate papir jedanfveko dn^og), 
a u novim verzijama Workbenefut nalazi se i poi- 
je za piomenu velidine prozoca. Vaiian da> pro- 
zora lodran je u donjem desnom u^ a shizi za 
inoinenu velidine, sto se obaWja ptnnodu levog 
dugmeta m&t (slidno kao kod vudenja ikona). 
Ostak operaepe sa prozorima Ude jedna od tema 
za skdedi nastavak. 

Kad mB otkaie poshjsnost 

Ovo izdanje JKompjuterskih voda" zaviSidemo 
(^qa^jenjem vtio ziiadajnog .trika” sa tastatur- 
om, kc^ bi i iskusnipm korisnicima, koji eventu- 
alno nisu sa njime upoznati, mogao uSteckti dos- 
ta neiava. Na^, desto se deSava da mi§ odbija 
saradnju, kada najdeSde otkazuju dugmidi, Qi se, 
jednostavno, kuihii Ijubimac (ma3(a) malo 
surovije po^ sa tc»n znadajnom spiavicom. ' 
Medutim, gubitak mBa ne zn^ da ste u pot- 
punosti odsedeni od svpg radunara i morale 
be^javo juriti po servisima Qi isprositi od rodit^ 
ja ne tako tnalu svotu novea za kupovinu novog. 
Tu na scenu stupa dobia stara tastatura, i to tas- 
teri ‘Alt’ i ‘Am^’ (nalaze se sa kve i desne strane 
razmaknkx) u kombinaeiji sa knrsoiskim tasteri- 
ma Istovremenim dugim piitiskom na bOo kop 
‘Amiga’ i ndti od kursor^ tastera ostvaraje se 
tino poineranje pointraa u smeru soelice, a za 
ne§to bde (I gruMje) pmneranje tre- 
ba toj kombinadji pridodati i ‘Shift’. 
Istoviemeni pritisak na ‘Alt’ i ‘Ami- 
ga’ tasteie simulira dugmide miSa i 
to kvi par tastera kvo, a desni par 
desno ^pacovsko” dugme. Ovakav 
rad je daidto od komfornog, aii 
itdtako znadajan u trenudma kada 
nesto trda hitno opraviti, a miSa 
nigdenmna. 

U slededem nastavku &mo se jo§ 
detaljnije baviti opeiacijama koje se 
tidu kopiranja fo^ova, formatiranja 
diskova, sredivanja ikona, menija, a 
bide i redi o sadrzaju Workbench 
diskete i nekim najvaingm pro- 
gramima koji se tamo nalaze. 


PiSe DUSkO SAVK 

P ritom ^koiektno” znadi da sem 
glavnine tdtsta. dokument mora 
da sadra i inopratni instramen- 
tarij k($ de ditaocu ukazati na 
smikturu teksta (sadr^j), tem- 
atske odtednice (indeks), izvore 
podataka (ftiaiote) i si. U {Mindpu, treba 
slediti opStu §emu formatizovanja koju je 
institueija za ko^ pSete. kkaino 
bi IQlo da preg^edate Sta su ^i pretiiodni- 
d radili: npr. da odete u bibliot^ naudne 
ustanove i da po^edate oUQt prethodnlh 
ladova istpg nivoa, Qi da vam izdavac 
poSalje nektOiko primerka swph knjiga sa 
aodnom tematikom. lh%kse morate ukla- 
pati u propisane standarde, dak i ako 
,3iate i za bo^e”. 

Opsti cMik akademskpg dokumenta je 
ova^: 

1) Naslovna stianka: obidno de varo 
mentor Qi urediuk redi Sta tu treba da se na- 
de. Ostatak teksta podinje na novoj stianid. 

2) Identifikujte rad: ubadte svoje ime. 
ime kursa u ok^ kojeg se rad piSe, Sifhi 
Qi neki dragi identifikadoni datum. 
Ako se ne trail zasebna naslovna strahi- 
ca, naslov dokumenta i identifikacQu au- 
rora postavite na prvoj sttanid teksta; uo- 
bidajeno je da to bude u gornjem levom 
u^u. Vedina procesora redi moze da auto- 
matski ubacuje u tekst aktudni datum i 
vreme. 

3) Pomodu procesora redi formatizujte 
ceo dokument na istovetan nadin, dak i ako 
se tdest nalazi ftzidci razlomljen na viSe da- 
toteka. Postavite adekvatne maigine (uobi- 
dajene roatgine su izmedu 2 i 3 cm). Pode- 
tke svfi) pasusa uvudte za pda centimetra 
(ne viSe od jednog). Citate uvudle za 2,5 do 
3 centimetra sa svake stiane. Odludite se da 
li ce fiisnote biti na dnu aranice Qi na kra- 
ju teksta. POiavnajte desnu ivicu teksta; al- 
ternativno, moiete je ostaviti i neporavna- 
tu. ^ ne smete meSati npr. dva-oi pasusa 
poiavnata, pa dva-tri nepoiavnata itd. 
Tekst neka bude u dvostrukmn |m»edu. 
Uvedite z^kndje sttanice i u njega upiSite 
svoje prezime, kao i broj sttanice u desnom 
ighi- Z^^je se pojav^uje na svakoj stta- 
nici osim ptve (koja je verovatno naslovna). 
Za naslovnu stranicu, otvorite podno^ 
stranioe i upiSite broj 1. 

4) Umetnite novu stranicu na kiaj teksta; 
bibliografija i referentna lista uvek treba da 
podnu na novoj stranid. 

5) Upotiebijavajte ispravne tip(gra£ske 
simbole: ne pochiadite ste hteli kurziv. 
Takode, proudite tipograiske kortvendje za 
vaS tad i primenite ih: dirihea Qi latinka, 
koja vrsta slova za osnovu teksta, koja za 
naslove i podnaslove itd. 

6) LektoriSite i kotjgujte tekst; u verziji 
koju predajete ne sme biti nikakvQi rukom 
ispisaruh isixavki. 

7) Pre Stampanja, proverite da li su tra- 
ka na matricnom Stampadu, odnosno to- 
ner na laserskom dovoijno dobri. Ako ni- 
su, zamenite ih novim. 
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TEHNIKE 

Pisanje uz pomoc rikhmara (14) 

Poslednji napor pred 
stampanje 

Zavriili ste pisanje. Sad dokument treba .objaviti’, poslati na krajnje odrediSte Hi 
zvani6K> distribuirati. Publikovani dokument treba da izgleda lepo Hi barem korektno 


Fusnote 

Ako stt po^ da p&te tek ocka- 
iasu se pojaviU pcoceson red. si- 
gianoneznatekoliki Dapicdakoai 
:<edstavt)3)u! To se nacDOto odno- 
st na fusKXe. Naprimei. kucate 
'iCkst na pisa£oj msSini i kad vam 
« na stranid po|avi fusnoca. nasta* 
viK da kucaie tekst do nekoUko re- 
iova pred kra). ko^ resserviSete za 
^isnoie. Niti Iroa nafina da odiedi- 
■£ kada da prestanete da kucate 
2 kst i predete u {mxtor za fusnore, 
aid ima na&ia da predvidire koUke 
kanoie treba da budu; moidadese 
->^cavlii na siededu soanicu a mo- 
ida i nede... PoSto vam ne uspeva 
ad prve. ponovo prekucace scranicu 
. cwog puia ostavl^tte vi$e ptostora 
a fusziote. ali omla otkilvate da see 
aa podetku teksta |»eviddl fusnotu 
■ dto sad treba svih toxdesetpet hi- 
snoca da prenumeri^ete. krw ceo 
:ekstU2asI 

Fusnote na rafunani su neSto 
s^vtm dn^. fednostavno. pfo- 
grami saopdtire da bodere da 
K fusnou a ne osnovni i 
xvaa se posbbaivprQZor ili potpio- 
aor za h^noie. Kada unesece hi- 
snoot, prozor se zatvaia i ponovo 
sie u g^avnOTi reksta Ako ill 

nremeStare osnovni lekst. ra6inar 
a saCuvad fiisDore i izvek ih tspia- 
vno prenumensaiL Bd|i progiami 
rezendSu Cak i posdxte fonnate za 
fiisoote. tako da modece iednim po- 
tezom ^o^natizo^^d sve fusnote 
(tfzavi^ od glavnine teksta. 

Uobkiajeno fe da sc fusnote obe- 
ietavafu rednim bfofevima. all mo- 
giide su f druge oznake; zvezdice, 
kzsiovi.isL 

Postofi mnogo stilova za fusno- 
K. Ovde da^emo opdti pr^led. 

Tradkrionalne fusnote 

Kada upoerdfid Jitsnoeu? Kad 
god direkizio navodite iz nekOg 
spo^oog izvora: tz knjige. m^azi 
B. soimka, predavania. elekoon- 
skog dokumfflta. liCnog saop$re- 
ap dd. isiD cako morate kao hisno- 


tu ubadti i sav tekst kofi paraf^ 
rate ill kofi pdkazuiete skradeno. 
Dn^ va^ upoti^ fusnota je 
da diaocu saop$dte vainu infbr- 
madfu ki^ ipak ne spada u osoo- 
vnu nit teksta. 

Nwnerisard^ Jusnoca. Fusnote 
numeri^e brofevima koji dolaze 
odmah iza dtiran<^ parafiazira- 
nog Ui sumfranog macerijala. Radi 
lakSeg dtanja. stavite brofeve fu- 
snoca na kraj re£enice. odmah iza 
laSte. 

Sta suxviti u Jusnotu? Fusnota 
sao{^tava dtaocu komfrfetnu in- 
fonnadju na osnovu koje mogu 
da (k^ni do izvora va^ materi- 
)a!a. Ako ddrate iz neke kniige, u 
fusnod mora da bude. kao mini- 
mum. kompletno ime autota, da- 
tum olqavljivanfa. izdavaC. kom* 
pletan naslov, mesto izdavanfa. 
kao i rdevantni brofevi stranka. 
Zavisno od knjige, umesco jednog 
autora mo2e se pojavid nekdiko 
auiora, ime (Hevodioca ill priredi- 
va£a, bcof edidje. tinna. godina 
pofiovnog izdavanfa. dopuoe. pco- 
orene iuL Razni drug! izvori, kao 
naprimer eocUdopedije. peiiodi- 
Ixia literatura. oovine. drtavne 
publikadje, pisma. neobjavijene 
disertadje. predavanja. sniind. 
strftver. radmarski informadoiii 
servisi. intervpii, izvodeo^. fUmo- 
vt TV iii radio emisije. video tiake, 
mape. giaflkoni... mogu zahtevad 
i razne druge vrste infonnac^ 
(urednik emisije. reiiser. saiadnik 
na odrednid. mend>r itd.) 

Fdnncuizovaiyejusnoai. Zahte- 
va se strtktno po$tovanje scila: sve 
fusnote moraju bid identKne po 
sadci^ i (^Hiku. Nagedno^avnije 
hisnote su za knjigu Qi danak je- 
doog autewa. One obl£no iz^edaju 
ovako: 

'Du$ko Savid. Turbo Pascad na- 
redbe i o^ekti (Beograd. PC Pro- 
gram. 1990) 23-36. 

^Tihomir Standevid, .Word 6.0 
for Windows”. Svet kompfutera 8. 
(1993): 12-13 


Kako se piSt dhtga Jusnoca za 
isto ddo? Ne ti^ sealno pemadja- 
d infonnadiu kofa se ved jednexn 
pojaviia. tal^ da drugl tredi i osta- 
li pozivi na tsco delo treba da budu 
$tD je mogude krad. Uobidaieao fe 
koiisdd ladnske red (bid za .Isto”, 
lop. dL za vedddrano. npr: 

^IbicLstrS 

^Savid.(3{p. c&:.stT22 

Novif trend je da se da same 
prezime autora (eventualiK) uz na- 
siov lada ako je jedan autor zascu- 
pljen sa viSe ratknra) i broj stianice: 

»Savid22 

Ovakve sekundame reference 
mo2ete staviti direkmo u tekst. 
npr: (Savid 22). Nafvainija je kon- 
zistentnost: odabeiite jedan i samo 
jedan sdl zapisa fusru^ i ixidita- 
vajte ga se od podetka do kraja. 

Gde postavid Jusnoce? Fusnote 
moiete postavid oa dno scranice Qi 
na sam kraj teksta. Za nekoUko 
kiatkih (mmedbi. i^)r. za ono duve- 
no .prim, piev.” (primedba prevo- 
dioca). upotiebiie prave fusnote. 
na dnu stranice. Za vedi broj duiih 
primedbl fusnote na kiaju teksta 
funkekmiSu rnamo bolje. Kada se 
odludce, povraika nema: malo je 
vtfDvatno da de procesor red dopu- 
sdd da desetak fusnota bude pri 
dnu stranice. pa desetak na ki^ 
teksta 1 naizzoenidno. 

Formaduvartfe Jusnoca. Prvi 
red je obavezno ovuden. a broj fii- 
snotc je uzdignuL (Ako fiisootc pl- 
§ete uz pomod programa. on de ovo 
uradid automatski). Iza rednog 
bn^ ne ostavijajte prazninu ill 
zn^ interpunkeije: rekst podtnje 
odmah. Ako korisdee fusnote pri 
dnu stranice. tekst je obidno u is- 
umi foQUi. ali znamo manje vdidi- 
ne; ako korisdte fusnote na kiaju 
teksta, font je otndno ne$to malo 
roai^. Margine fusnota su uvek 
isce kao I u ^avnom tekstu. 

Altemativni oblici fusnota 

R^aence u zagmdL Umesto re- ' 
dnog broja fusnote moiete oznaku 


reference staviti u zagradu u $a- 
mom tdtstu. U zagradu stavite pre- 
zime autora, oznaku dda i straidca. 
Na primer: (Kod 62): u b(bUograf)|i 
na kiaju teksta n^aze se detalji: 

Kotx. {an. Shakespeare Our Con- 
temporary. Trans. Gdeslaw Tabev- 
ski. New York; DouWeday & Co., 
1966 

Sortirane r^amoe. U inienjer- 
skim, matemaddkim. hemljsldm. 
dzidkim tekscovima jedan ill viSe 
'arapskih brojeva navode se u ugla- 
sdm zagradama: ti brojevi odnose 
se na cidrana dela diji se spisak na- 
lazi na kiaju teksta. Na primer: §1- 
6d, s dm da se prvih §cst referenci 
zaista odnosi na iscu temu. 

Aueor i datum. U boianici. zoo- 
logiji. gedogiji. psihologiji. sodo- 
logiji i dtonomici desto se fUsnote 
oznklavaiu pomodu autora i datu- 
ma objavijivanja. koji se navode u 
Tagradam a u ^vnom tekstu. a 
Siri podad se navode na kraju tek- 
sca. 

Bibiiosrafija 

AXq mocatc da koristite fusno- 
te, veiovamo dete moraci i da date 
refetenmu liscu dela kofa sie kori- 
stU. (Ceslo de sva ta dda bid ved 
sadi^na u fusnotama.) Osnovna 
lazlika izmedu fusnota i zasebne 
biUiogiafije je $to se fusnote na- 
vode ledoin pojavifivmija u tek- 
stu. dok se dela u bibliograd^ sor- 
draju po prezlmenu autora. Tako- 
dc. nema lednih brojeva. ddovi 
reference sc desto razdvajaju zare- 
zima a ne cadtama. zagiade se po 
pravilu ne pojavlji^u. a druga i sve 
ostale Unije su uvudene. Hpidna bi- 
Uio^adja ij^eda ovako: 

Abrams, Meyer Howard. My 
Works. London: Longman. 1954 

Bernstein. Victor. tJsing Book- 
shelf. Los Ai^des: MS Press, 1989 

Elfinan. Drogo. Programming 
with BASIC Boulder: Boulder Pu- 
blishers. 1975 

Bibliografiju mo2ete napiaviti 
natilnadina: 
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TEHNIKE 


1) poCevii od nuk. kao sastavni deo do- 
kumenca. 

2) pcecvaianinn fiisnota u bibUograi^ I 

3) koTiSdenjeni po9d)DOg pcograma za 
baza podaoka. 

Posdma baza podataka de se >q)laUd za 
(h;^ lH k(»npiek£oe istia2ivaQce ladove. 
Mo2ete u baza ubadn sve kn|ige 1 Sanke $a 
kojima stt Soda do^ u dodir: oiKla iat 
odabrad saaio dda su vaina za najDO- 

rad. to 6e bid ov. ..sddaivna Hbdo^ 
Ako ste o bazQ obacivali i komentare. 
mcdse ponrtd J)ibliogra£^ sa komemad- 
ma^ U nedostakn inavog program za ba- 
ze podataka. motete st is^magad proce- 
sonxn red. 

Sadriai 

SadEk^ k <3bavczaa a sve zvaaidie dt>- 
kznen^e. poCrv od mauzskog rada od de- 
secakstza^ pa nadalk- Sadziai prftaza- 
jeorganfaadjndnkTtmrnraigdesekojain- 
fonnac^ noie nad. Ekmend sadiia)a su 
naskM po^asiia i podnaskM: bitno |e da 
Old badu konkrrtnL U aa^ovu oe snie da 
se nade izraz op$teg dpa kao ..G^ doku- 
mena*. .PcvidetT. Tak^ifak** id. Podna- 
slovi SD isco Qko bind. de uvck posted 
d ^upa dtakca koja de dtad same ono do 
ih interesule. vdOd dokiunend opr. knkgi 
od 600 soanka. OMgu imad dva sadii^ 
jedan kratak. kok stane na ^edna soaoicu i 
opSd pr^ed. i dn^ detaljan. koji se 
prodrid na desetak snanica. U vdl- 
kim (kdaanemima i pokKiioa poglav^ ino> 
gu iinati poaeban sadilaj. eventual sa 
komentaiima i vodito za dtaoca. 

Kao posebnu usli^ dltaocu. aotor 
mo2e izradlti i sadriaj slika. Uuscraeija. 
^afikooa. tabeU i ostalih graRdkih ele- 
meoaea reksta. U kn^ o prograxnlranju. 
mo2e postoiad saditaj programa i pot- 
programa. 

Sadiiaj se mo2e izradid tek kada je 
tekst pidomljen. Vedtna piooestMa 
loia pooebne naiedbe za stvaiai^ sadiia- 
|a da je to zaisca auiomadzovan po- 
sao. Mogude je svakt ekszeot sadtiaia za- 
sdmo fonnadzovad. 


Indeks 

Najiiuerakdvni|i deo ki^ife je Indeks. Po 
njemu. diiaiac dtrei^ da nade po- 
jaia koji ga aueredde. 0 ^ sviffi mesdma u 
dokninenm. Dobar indeks je decUjan in- 
deks, i moie zauzeti dak do 10% cebku- 
pnog Stampanog materdala. Za tehniace i 
iraudne dokunicnK k4e vede dudne. indeks 
je neophodan. ali to ne znadi da de ga ovek 
i bid. NaS izdavadi po praviki izostavlja}u 
mdeks za modoe knjigB do desec tab^ 

Pravljenje iodeksa je veoaia teiak posao 
• u^iko teiak da £ak posd>je poWbne 
agendje spedjalizovane za izradu inde- 
loa. indekstranje se obav^^ tnanuchw. u 
teksttt neba oznafid sve reQ i iziaze koji 
crri)adauduainddcs.TadnoJedamoder- 
cd programi za pisanje doodde amomad' 
ZQja ovaj postt^ok. ih pn^fte pa dese se 
uveild k^ to liinkcicmBe u praksL Da I 
ne ptMidnjeitio padeie. konju^dkt i vie- 
mena... Radunar pogouvu ne moie da 
odiudi $a creba da bixte a inddeso. Mora- 
le sami da raziudite ita de vaie dUaoce in- 
tetesov^ a tssojsko morale se otOudid i 
za tenmnoiogijcL 

Ne pcAuiava^ da iodeksirare ceo doku- 
ment odjednom. Za podetak, oznaCavajie« 
samo ^avne pojmove. g^avne naslove i po- 
dnaslove. Zadm piedire na kljudne izzau i 
definicQe. skradenice i aknminie. Sleded 
na spisiai su sinonimi: ubadte ih dak i ako 
se m pominju u tdistu. Ako se ozziadeni 
pojam Izrail kroz dve redi. indeksirajte 
po vainijoj iako ona ne inora bid prva: 
umesto .nesavrSenoet monopola’' u inde- 
ksu izeba da se nade .jQooopol. nesaviSe- 
Dost”. Dobar indeks $adi2i i pokazivade d- 
pa .vidi takode”. kok upuduja na povezane 
pojmove. Tabde i iiustradje tak^ mogu 
bid todek s i r ane. Za dt^a^ i kocnpiftova- 
ne dokumente. tno2ete napcavld nekoUko 
iodeksa: po sadi2aju, po tmenima ljudi, po 
mesdma^ 

Indeks se ovek formadzuje take da za- 
uzme $to je mogode manje pcoscoca. 2U- 
to se scavlja viiestruko manja vdidina 
fonta. a broj scubaa je mini- 
malno dva iako ide 1 do dedri. 
pa dak i pet jedini ustupak 
didjivosti je §to se ostavlja ra- 
za^ iznu^ al&bei^ih de- 
iova i podecno skrvo svake 
grupe mo2e bid uodljivo po 
veliiUni 1 diz^u. Broj^ 
stranica se formatiraju ova- 
ko: masnim (bold) b ro jevt 
stranica na ko^nia se naiari 
detaljan txeeman pojma; za 
Unscradje. kmzivoai; pokazi- 
vadi .vW” iH .vl£ encode” 
isto kmztvom. 

Paginkija indeksa je nasu- 
vak pftginartjr ^avnog idista. 
ZatD se fin^i sadda^ aioie 
uiadid tek pode zaviSt^ in- 
deksa. 

(Krai) 
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tJDOOdbi 
iJOOOdhi 

Turictiace ageneije 1.000 din 

Naibrki poslovni pro^vni. 
4Qcnd|ike veszte^ DOS MB Novel «« u Isloi 
oenK 

Od xr-« do Pentinsal 


R azUka Izmedu sekvenceia i popularnib ode- 
era je ladikalna. iako i jedni i dn^ sluie 
pravljeidu muzike. Kod tiri&era je iDO^iide dod 
do potpune kooirole zvoka koji dolazi iz ouxz- 
iSie fcartfa* u ladunaiu. Methidra, to se osi- 
vande na previte Diskom rUvou. take da Je $u- 
viSe te%o obt^d pa2nju na celinu. 

U ovom tekstu mi demo se bavid sekvenceiima, iako 
teorQsko-muzidki deo ovBi leksmva moiece pradd kori- 
sted neld ueker. ako ste toot vidnL PTeqx)scavijafflo I 
pfcponidiqeiDO da koiisdte CcdheWalk 2.0 (za PC radn- 
nai^ koji je n^u«Bden$ sekvencer po nekim skodjim 
isoaiivaaiima aineridkpg oiBta. 

Kada pi^ pot akdviraie dofi deie u pdiiku 

da izaberete jedinke za MIDI uiaz 1 izlaz. Jediriica za 
lUaz jeste u 99% sludajeva klav^cura. sem kad ona ne 
postOfL jedhuca za izlaz de u vaSem veravatno 

bid zvoCna kaicka 3i mo&la Ddd eksteian MIDI ute^ 
Ulmiflm nenaie kaiRicn sa fHTMT TZiMrsunezooL mo2e 

da poshifi i FM smieza (na bflo 
detnpr.). 

Kada zaveShe sa odabirwo MIN jedinka. dc^aziie 
pied glavni ekian u pcogramu na kome se nalazi vedina 
kortfldh infonnacQa. Zami^te da se nalai^ o nekom 
stnd^ peed vaeiamatniin magnetokxuxn. To je ma- 
gneti^ kod ko^ mobete u jednom pioiazu snimid btt- 
tedeve. siitiaiiifi piediotfato. bas. a o ^ededea sfatS^i- 
dsvemzajedaO'Citamgkarattd.Naknadnonamikse- 
dmoZetepodesidkakaydebaiodnossvihtibkismime- 
nata. U shkaju sekvencera. ako posedujete kiavijaturu 
za unos. istc mogudnosti. ali samo za d^italoe 
instiumAite (FM ih wave Tabk sintedsane zvuke). 
UkoUko je nemate. mogudnosti su vam ne§io slabije. 

.HdlovADfW!" 

Sasvim sa leve soane ekrana pi$e broj kanala na va- 
$em zamiS^enom magnetofonu. Ako 2eUce da akdvira- 
te neki od kanala. pociebno je da mu najpie zadate pa- 
ramene. To se posdie dupUm klftom na polje Om Ui 
Art Dobidete meni u kome moiete da odiedujete: 

Arr - svaki kanal ima mogudnost za Imanje iziaznih 
portova Sto vam ocDogudava da izaberere jedw od izla- 
zaihuredaja. 

CAanneZ-sakojirndeteMIDlkanalompovezaddod- 
dni kanal u sekvenceru. MIDI kanali su u stvari ooi pia- 
vi .magnttofonski”. jer medete imad 256 definisanfii 
kanaia u sdneoccnL ait Qi moieie posezad samo sa 16 
unx kanaU ico de vam omogn^ 16 laritfttflt grupa 
zvokova kojima moSete manipulisad odvofeno. N(v. 
ako su kanah jedan i dedri u sekvenceni povezani na 
ped MIDI kanal svl parametri od kanala jedan (jadina. 
razni fihert ltd.) de va2id i za kanal dedri bez obzira $ca 
ste Vi tinrii kao paiametre za kanal Medudm. ako 
izwdem Otf kommdu na kanattt jedan. koja vaii samo 
inienioQsefcwioeru,isefideesafflaprvikaDai.Oese- 
d kanal je odreden za ritam i na njemu vaih da je svaka 
noca po jedna udaraljka. 

Az^ - Ime insmuDenta koji biste 2deii da korisdie 
na mra kaiuhL U siadajo da imas izlaz kop podriava 
G6 (GenendMnxseandart^ zvuke. nazivi ko^ su oapi- 
saiu vaie za vaie faisiiaaaue. Uko&ko ini^ nekakinr 
dzagi izlaz. mocadeie sami da odndiie koje tme je za ko- 
fvnA.if&wdtMuCas/^inBmhNames.^ mea|uda 
Izaberete set imena koji vam odgovara). GS je standar- 
doa raspodela zvukova koju je uscanovk) .Rdand” i 
znadidajenapivDmiDestulda^.nadrugDmswtlikla- 
vir itd. Da B vaft tziazni med^ podilava GS zvuke at ne. 
moSecevideci iz uputseva. 

Osala poBa za uDos de bid otjaSajma kasa^ zaeo 
ih sada zanemarite I pcihvadte ovakvc parameoe. Svi 




TEHNIKE 

Muzdca uz pomoc raorara (S) 


Sekvenciranje 

Pod sekvendrai^eni se prakti6K> podrazumeva unosenie 
kotnpozic^ u ra£unar. Prosrami kpjima se to postize 
nazivaju se sekvenceri 


osBli SO ^ bi n \«dini shifaieva tzeba- 
lo da odgiTrara. Medutiia ponekad se de^ava da 
pami w w i za kaualc ostanu od pmhodne lum- 
pozic^ Tada aktzvii^ Ainicopd|u (nacnan 
£cwek vrijM) i sve de bid vndeno na Qonna- 
ki (ptxpuoa d&ta. svaka komanda ima o£eid- 
van lezidtai). Sada ste d(Axtl|iw ddSnisab kanaL 
Slede^ $to treba da uiadlte je da isk)ju£ite mu- 
Qian|e kanala (prva opdja desno od imena) i ka- 
naljevaS. 

lluilfto va$a kanica podiiava iMmr Tiidk 
qnMTO, akdvinlie fcoina^ Vpkae Peach Cac- 
V u Reattime menqu i semplovi de se ofhati u 
nieniofilu vaSe zvu£ne kanke. 

KonaCiD siDO sdgii i do piesudnog Dcnutka: 
uiioSen)e nexa. Ako imate kia\’^tuTu. izaberiie 


UkotBu) nemaie. iskodsdie desno dugme na mi- 
Jd oa oaikvboj koddd u od^n’azaiudeiiv.kanahi 
a desDom ddu ekiana. Iz menila izaberte Amo 
M opdju (isto se mote dobid i iz IW menifa). 

0«o va$ vodi u )edan speciflCan ;x1kaz vate 
■Mirae^ SA jT osi )e vieme. a oa vi^ to- 
aa. Ako pc^oetece knisor po ekiantt videtee o 
gon^ievofnuglunakojojsevisimtoQaQaU' 
ziie.lzabentenekufiocu^^sredineskalelpci' 
asuKzajedoo *011' ilevo dugme mtia. Uodiste 


va$n p(vu oocu sa kojodi sada motese da se igia- 
s (da jo} meojatt jaSnu. \T^aa, duiinu...) 

Kompoziciia je izddjena na takiove. OrU se 
manifestuju kao vertikabe ate u notnoco prika- 
zu ffi kao koddee u deanom dehi giavnog ekia- 
na. Takiovi mogu bid tzdeijenl na AS dekwa u 
kojima postavljate note. U meniju Snap se defi- 
nite na detova hodete da izdefite takt ka- 
da unosite note (za pocetak. neka to bude os- 
am). Naredajteooteuvitetaktova. Kadasevra- 
dte na ^avni doan. u takiove koje see uoeti 
«?na je ana taSta. Te t^newe motete maridrMl 
sefi. preno^ kof^d i tome sUdio. BaS kao u 
svakoro edltom. ove komaode se nalaze u JSdit 
men^ fii u meniju koji se pojavi prfdskom na 


vnom ekiaim. 

.Ako teUie da vidite kako vate note frgjfdaju 
zaptsane a normatnom nomom sistemu. klikni- 
te na teijeni cakt desnim dugmetom mite i tza- 
bcriie opeiju Sa^. Owde mote» unostd ffi me- 
njad note u standanlnoiQ zapisn boji ima svoje 
dobce i iote strane. 

Deta^ 

S>^k(»n kanahi moiae zadavad mnogobroj- 
neparametxe.Tosu: 


Atone - ime kanaia: vilo kotisno kada se dode 
do miksete u koji^ pite sapio broj kanala koji 
obidio nije dovo^ da se zakljudi $ta je na tom 
kanahi. 

-jadina 

Pan • stereo bakms (0 - potpuno levo. 127 - 

potptmodesnoj.Akobodetedainsmnnendima- 

jusvojncxina]anbalans.Dne^te .-I'.Ouojeoa- 
m6m kcMisRO kod udaialpd (MIDI kanal bioj 10) 
jer na nddm uredajima za teprodukeiju svdta 
udaratjka ima lazlffit stereo balans. 

- koUko 6e svaka noca bid ja£a od piose- 
ka. Ovo mote da fate samo do 127. a pcakdfiDO 
do 27. jer su sve note pfosedno jake 100. 

> za kiffiko te potnsnpena Wi povitena 
svaka nota na tom kanalu (^usrepen - jedan 
venffiaini podeok u piana wS pfozoiu). 

ThneA- - za koUko te vremenski ca) kanal bid 
poroeren u odnosu na ostale. 

Loop - kohko te se puta laj kanai vrteti ispo- 
tetka. 

Teremin 

TeTen*»Jejedmodp.vaiinjzia*inttnfnen5- 
tane.tn|Ltp»jeipd(lj«danodn.ino»<(fct™io- 
ri^ndt#!. SiHra se t« dottra. Tenraln od3(»m 
tienutno i Icondnuafeio na poteete svirefevi) nJoi 
upto5<onilcQ#3aotouJM(eiBMEklopjl3S»*akD- 
risd Jecta n<u eta tonkoBe stsinu, a ch9i za 
Jaanu zvsia. Boja zwto owg In s tnznenta pod- 
se& na vjoinu, Cdo ■ ludsid slas, al Ima 
jejnst w il tak I pi oz r a t a n InBiaet Ternita )e 

1 9!0. nevto luU ■nuziev I (IzKar Usn Itoesnav 

a pni put je p iolpe d pi 19!9. od stme ladto 
Koiporacie /sncilte. 

Jedm od dMit#i ptoIzvDtfada tciesnlmje 
AUte.kzL-.ScitlaVIzaekbnspoBlejeita- 

obtae stares ««*aia a* saMwmeni 

mm I miograi a Se srl M nu ttiniloslji. Wstaa 
tona se piotete od najnile 6<ne do tri oktare tz- 
nad aedhtas com SM zwMije I9a4ea 
StandaKkie oaobfne su 1 talM tztaz ) taataokS 
rapota za vtskzi I jaStii tone. Za bUe kdonnacie 
hontdekalee; Hs eriar, bic, S4-C»«skk 
Mhesfle, NC S8801, USA; Id. 991 704 251- 
0090, ftK 254-6233. Moieie da h nazoKtc I da 
muate bcapkanu bntaau (iat sbana take). 

Ako 2eliu da vaSi kanaU anjalu jaiiau u to- 
tal vremena, uditt u /adets piozot (iz Mbs’ me- 
nita) i uklta^ie automatsko snimanje pokina- 
nja leglera. I dt* kompozidja si^dd vaS po- 

lez na mikseti (e se snimad. Ako vam se to ne 
svkS. postadnr snimaoje raodete obitsaii CMo 
opdtooiizfidtrmenija 

Ako ieSte da raetnaum bude uUju&n dok 
snimata sa klavijattue, podeslie ga ptvom opci- 
(oin u 5etrir;ss meniju. Da btste snimali preko 
oooga kto je ve£ snimljeno, ukljudie donju levu 
Ouxiicu a desne soanc komandi za puSianje 
kompozidje. Ako i^te da se GzkeHizft stahto- 
nizuje a nekim ekstetnim uredajem (SMPTE. 
klavSanita). izabeiite jednu od opd ja kod gomje 

desne takow na isiom mesQi naetoanu. 

Ukodko nikta ne znaie o moziCkoj teotijl do 
naqavka etajperimentikilg a m ekidtia- 
ma kola vam zvute sMadno. 

MtotadOSK 

E-kata): eos)c_l4094d@boef3l.etf.l)gjc.vu 



pntisniiejiabRiiodsviitaeStavamataa desno dugme mikanandtomoduikiovanagla- 
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Ur^je EMIN SMAIK^ 



Svet kompjutera 
(VO PORT) 
Makwlonska 31 
IKXXIBeo^ad 


Sta kaiu u Banja Luci 

^ TaR^sKMizu^atakodateko- 
Mm lavijam se iz Banla Luke, za- 
bof^)ene&ikiod,5v«ako- 
^ mpjuicra". Moje mezimfe se 
odazlva na Ime A*1200. all u pos!i^ 
dnje vreme nemam dme da ga nah^ 
nim. Naime, niko ne^ da $a4e po> 
$iom programe i igre do mog zabora- 
vljenog grada, £ak ni ,5 k*' vik ne sti- 
2e. Poslednp je do$ao bioj 1/95. 
Scvanio mi se svida ,5K’'. pogocovo 
$to u svakom broju ima vrio zanimlji- 
va tema bioja. Tako $u mi mnoge 
scvarl poscale jasnije. Inafe. mc^ 
vam red da sam potemik jer sam ne- 
davno pre^ sa zaboravlienog Com* 
modOTea 64 na Aroigu i taman kad 
sam malo u &zon sa n)om. ne 
mogu nabavid ni jedan program za 
nju. Prfje par dana sam kod jednog 
prijatelja nakteo na zamlslite ^ na 
nove bn^eve .Sveta komp^tera*'! Ne 
moiete ni zami^iti kdiko sam se 
<rf)Tadov30. Na^i$e mi se ssidjela tt* 
ma btoja iz SK6«95. o hakerlma. ]a 
sam na scrani hakera. mo^ zaio $to 
i sam pokuSavam posiad takav. Mo- 
gu vam red da sam dosta sazrlao o 
AsD^ tepikajud po piogrami- 
ma I igricama. Nedi ni^ davaspi- 
tam jo' odgovor nedi bid u mogudio* 
sti da prodtam. 2elim v’am puno sre- 
^urz^. 

DaNbor Goiubovi^ 
Bania Luka 

Dcdibort, hvala m podrSci. Nadamo 
se da de u skort^ buducnasn modi da 
nos Gu Sifoko ko a> bude ieieo bez 
dbztrn gde se nakak>. 


Encaita na Ainisi 

( Ne bib da vas zamaram pri* 
tom o tome kako 5K dtam 
vef X godina (ovo X n^ rim* 
sko 10. ve^ nepoznata) ili ka- 
ko mlslim da je pomenuti Casopis naj- 
boiji te vrste u YU • to je bar opStepo- 
znata dnjenka. Heto samo neSto 
dapitam: 

U nekom od prethodnih brojeva. u ru- 
bnd I/O port, pisali ste da A1200 sa 
CD-RQM-om mode da dta PC diskove. 
Kako? Najvlk bih voko da na svojoj 
tjubimid stanujem .Encanu *95" 
(ako je ikada budem nabavto). Ako je 
od neke vainoed. napominjem da 
imam A1200HD 420MB. Viper 
4Affi/2SMHz I Overdrive CD plajw. 
Nedi pokuSavad niita da uiadim bez 
vaSeg strufnog saveta. Unapred hva- 
la! 

hmnTomie 

Pentovo 

fesmopisdi. oRtinisi dcbroptroGtao. 
Naime, Amigin sistem omogudcofa G- 
atoN^opisauFCJbrrruuieovaiiiza 
CD. oil na Am^ ne mode da ndi PC 
sqftver uko da od s tano va i^ Encsr- 
te nema n^u. feddni naGn da scartu- 
JeS neki ne Amigin i m )gnm na Amigi 
jedakoristiiermtotor. NaAmigipos- 


ugerazrdemuiawri pa IK emulator, 
pa ako usped pod n^ da instt^xtS 
Windows, postQ^ vellke danse da 
surufjei I Encarm. Nadalost, mi to 
nismoimabprilikedaprobamo. 

K za Skolu 

^ Imam 14 godina i imam veli * 
Mm ki prt^m oko kupovine no- 
vogkomp)uiera.lmaosamC' 
^ 64 a kasnije sam dcMo 
Schneider CPC 464 i jedva tokara da 
ga se ocarasim 

Odmah da vam katom da vec 3 godi- 
nenisam dtaovaitosopisizatovre- 
me nisam too za kompjuter. Znate 
vet nema se vreroena. Pravim iuike 
sa ix^nacim babama u kraju i posie. 
7 dana ne ino2e5 da se ocrezniS od so- 
ka Od zove i £aja od kamOice (£aUm 
se!). 

Nego da predemo na stvar. Nisam 
koristio l^mpjuter 3 godine i mno- 
go toga sam zaboravio. Ali sada uz 
pomoc vaieg Casopisa i odgovara- 
juto literature polako obnavljam 
svoje znanje o komiHuierima. Po- 
&(o u srednjoj $koli ielim da upi- 
Sem informatiku, rooram da kupim 
mnogo boiji kompfuter 1 molio bih 
vas da mi odgovorite na neka piia- 
nja; 

1. Hteo bih da tojem vaSe mi&ljenje: 
iia U bt^je. da ku^dro A-1200 Ui 
neki PC? Naravno, neto ga koiistid 
samo za §kolu i veibuije, ve£ i za igre 
koje d?o2avant 

2. Kako unapred znam vas odgost^r. a 
to |e PC. Kpji od njih mi vi fxeporuto- 
jeie • 466DX4/I00 MHz ili Pendum 
90MHz? 

3. Da li svi PC kompfuteri imaju CD- 
ROM, i $ta vi misiite o njemu i nj^ 
vojbudutoosd? 

4. Da U kmnpiuter kop mi predlotite 
ima UPS ner^ekklno napajanje? 

5. Da li je mogude i^^d port za 
dtojsdknaPC? 

To su bila moja piianja. a sada bih 
iroao i nriu predlog. U broju 6/95 te- 
ma brcia su bih hakeri. lako nikad ni- 
sam dtao temu broja. ovu sam prod- 
tao dak 3 puta. U vezi toga bih vas 
tao: 

6. Da li je moguto prikljutonje na ^- 
OTJTERNET. da li svi kompjuteri mo- 
gu da se prikljuto i koUko ko6ta prv 
kljutonje? 

Marko 

Bcosrad 

Marko. Sto seprepontkatidei^-. dm 
god da ti preporuGmo ndto de noG 
nedto da prfgmcri a to ved pomalo 
umara. Ekm. podto G sam ot^owho 
na prvo pUar^. nastavidemo u tom 
pravciL DakkPC. Daseodgovori nebi 
pretvorili u caksadvno ncdjrtgenje. 
preskoGcanorednebrt^^re. 

Po nadem mid^eryu mgpavo^gu kih 
pcvmu predswv^ neka PC 466 DX4 
lOOMHZ konfiguracya. sa dovi^no 
memorpe i veiikim hard diskom. Ne- 


meyu sve konflguracye CD Rom aH se 
u svaku tnoie ugra^ bez probiema. 
atuvedustarm nljeprecMden. Mi^- 
rnodaJeCDROMnGzostavnakompo- 
nenatjer pnda mm^ I u bududrosti 
depruiatijod vide. Neprekidno napa- 
JaryeJeopcionolonosektipufepode- 
pi ixeisrUka. Atiga upfopreporudufe- 
mo svakom komoie da gapriuSti. 
DBgstikponJerrugydepribpuGtirta 
PC, post^ kao zasdma katica. tma- 
ga ru svaktg ruvi^ 00 hartia i rriu- 
ziGecp kartia take datizasebna kar- 
tka mode zatrebati samo u ekstre- 
mntm sludtpevima. 
DabiseprO^uGonaBEOINTERNET. 
potr^an dje naiog na nekom od ra- 
dujurskih sistema BEOINTERNETA 
Tebi i svim zabueresavarrim Gtaxd- 
ma preporuGgertv) da jmGisupu brqf 
9/94 i 4-5/95 ukamejekroz temu bro- 
ja detapno obraden i BEO/NTERNET. 
Umeduvremenu mazed pnuiei ptpeeB- 
ne korperenepe sa BEO/NTEkSETA 
preko^POUTTKE. koridcerpe POU- 
TIKA BBS-a Je bespkttno. Na BEGIN- 
TERNETkao i na svaki BBS moguce 
JeidtpiGtisesasvcddm^mt^uterom 
oprernpertimrnodernomikomunikaG- 
onim programom. 


Orao pao, Soko dolazi ... 

i Zaincrigiralo me je pismo 
Darka iz Beogjada u k(^ tra- 
h informadje o Fakonu. Li- 
teratura posted 1 sve $to to 
mu bid potrebno su sledeto knj^ 
(spisak i ceoe preuzete iz HiSofto^ 
kataloga za le^ '94.); 

Modem Atari Sistem Software (knjiga 
nameniena viasnicima TT-a i Faloona 
u kojq su detaljno opisani MuidTOS, 
MiKT. TOS 4. Cotode jar. kao i Falco- 
novi spedjaliiei: 3Ddijakdi, audio, vi- 


DEZURIHI 

TELEFON 

SREDOM, 
od 11 do 15 sati. 
Kraj telefona: 
011/322 05 52 
(direktan) i 
011/322 41 91 
iokal 369 
dezuraju na§i 
strueni saradnici. 
Pitanje mozete 
ostaviti 

i na BBS-u Politika 
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Tuina pri^ao ... 

^ M sam ne inaro po lepjl put wn ptsoiv u nad 
k^dB^iMrierndcoproauifna^piamoiodap- 
voitt ns pitai^ Poslo is od^edtao nton Uo 

^ tqseiai u tonxv ovogs puta ^ se oprobati 
moj IvsnipMxr se K 386 CK i imam prK 

dne* lompGnentr. 40 >443; S MB 80 Mb^ 0^ 

talc Oe oioida ostan^ bofi uOsdc (PMlps doi*^ 

<P nOH tat^data modemX ObiitM ds sam mM tow- 
er i imam nepune dve godne, znam dosta stvsfi ImK 
za mcne se ne mcde red ds sam ^MdsaoT softi«> 
re OW 03 $v«ta. Imam dosta prabtema: 

1 . Vlaa* hote da me zamoii za ndcM ja&i masinu ve- 
cas tcapadteta (kpja bi uglamam radta sa ^aflddm i 
nni 2 ldampip 9 taraima)aneznamdsfcenarnq|eine- 
sft>dod48McaBpentiumq5alga#ml«mpoMfilamaX 
pa molm da mu pomoTiele u tome (ne iettm da 
v4asnBai prcdsty^ ia m teretX 

2 . Hebcmemo di vam bib zahmian alto ndbrcfte nekol^ 
to dcbrii ^aASdi J muzMSdb profane ko# 111091 da 
radenamaSNkaoslosamjaCmobdBfuspemdapfD- 
mento >4asnto«o nfiSiMIe o manO* 

VladaiPC 

I.PGaBjaatoidijrariiaMhim 

MiOmiOtMIbKI 

BdulOMmoMtiK 

aSCMtMBiiBMP 

tMdHhtSOMB 

SeuMi HMlarlB A9 Mi AM a 

t.lteoaa< to u> jg a c< iuwaB 4awikMa ai&^ 

aM.Xaio*eSi!i!5i j BPa ar aiewoWdB aa fc a iilb>- 
wjo* dua a i aj abw Ha ■ ■ ■arij a i —c a e im rt fcart 
dfali <4M M). MaMa^ 9 ’dHri i MtoOi seftnric 
|al» iirali poiSB. I lolm i* pRpoiwM aaU a at 
aali tola wala antoMi «laaa 


U OMom brofu na^’ada za PISMO MESECA 
je loitiia 33" dtsketa (10 komada) 
kpju poklania firma 
COMPUTER DREAM iz Beograda 


deo i DSP sabsistm oena: 20 GBP ukl|u£o)ud i 
porezod 17;.5%) 

Tbe Atari Compendium (Bib^ pcogramliania na 
AiariiU; sadiii SVE $10 6 e pfDgrameru ikada otba* 
tt700str.,40GBP) 

680x0 Progranuners Reference (SVC o masiiiskom 
pTOgramiraniu na Moiocolinun piooesorima do 
MC68040. Knjiga sadiii i infomnaciie 0 toprooeso- 
rima 68881 i 68882. 15 GBP) 

DSP 56000 Pro^amnier*s Reference (samo za 
hi^MS. 15GBF^. 

.Mitesa HiSofta )e: 

IbeC^Scbool, 

GfeenOdd, Bedford. 

MK455DEUK. 

Ko)^ se IQ 091 oanidti i odmah pladri pismocn 
(mada }e rizi£no siavijati novae a koverar) Ipak 
angaiujnd(ogpcznaaa(a.izEi^eslcedadfolai- 
piTakckle.ixeiiaiudvai^CFet^bikomalaifa- 
d HiSoft i raspitad se za s^ctueine cent. 

Tdefon je 9944525718181 . 

Uzgied. broj 5/95 kao da ste itampali u par prime- 
raka. ObSao sam celu otoUn ali od SK ni 02 ^ 
Nadam se da imate ndd priiiierak bmja. pa nl- 
je red da sada pcopustim jedan kada imam sve 
biojeve od daleke ‘87. Toliko od mene. budlce po- 
zdiavljeni. 

Ba|aiN»ti6 

Qdevue 

B(^ane. hvtda m infonnaq^(Bna za Faikona. 
DazkuiostaltnkorisnkijmbkceodyetSxkonsd. 
Bng5/9S(xlitan^xmJeuma/y€mtirahtaredak' 
cjfsld brq^ su svi mzde^enL AH kad ved ne 
moiemo da ti izademo u susnet za bny S/9S, 
nujianozabtuiu6ehrqleve.DakieJavinamseias- 
avt s)Kdu cutasu i posatieS uihftdac oxjmeseine 
pretpteaxL 

Hleba i isara 

Vai £a$opis mi se najviie dopada i dtam 
ga redovno. Smaoam da je dobro Sio ste 
ga najviie posverili igrama. Voteo bih da 
bude u GAME TCff^-u 25 i btoj diskea ko- 
jaodredenalgratrebadauna.N^v&reisedopa- 
d^ opisi igaia i CEDCTEKA. UCno ne volim pnv 
grame all bez njih se ae mote. mi ptedstavija- 
ju najvedi zanimljtvosti i uiivai^ pa ako bi mo- 
^ da u naiednim teojevima objavke opise igaia: 
MORTAL KOMBAT. STREET FIGHTER 2 i DOOM 
1.2 1 3. Rubrika I/O port mi se dopada i voleo bth 
da sem $to pismo meseca nagiadujete disketama. 
n^acHtt ] nekom i^om. U ovoj nforid sam na- 
Sao dosa reienja za svoje probleme, pa bih voleo 
da nastavite $a njoro. Uz sve o>« pobvale 1 pritu- 
ibeUhideodadodamdajejakonekvatitttanpa- 
pir ali znam da vam je to oab^ prcrijfem. Ovaj lep 
i dobro mganizovan £asopis bi mogao da izlazi re- 
dovno i bez zakaSojenja. unam par pitanja za vas, 
na kc^a dete, nadam se. i odgen^tL 
1 . Hceo bih da nabavim kom{^ter 486DX2 66 
MHz, midi (ower. sa 4-8 MB memorije, bez hard 
diska. sa FEM) 3.5”, monitorom color 15” SVGA 
Philips ili Sony, sa grafldcom kanicom SCGA I MB, 
bez zvudne kartice, koiitiDleiOfn VLB. bez rni^. Da 


UREDAKCUI SEIII06U 
NABAVin STAM BROIfVI 
„SmtA KOMNUTBIIA'' 


U motece da mi preporudee gde mogu da 
ga nabavim i koiiko bl me tzneo? 

2. Gde mote da se nabavl decvotobrzinsld 
CD-ROM 1 kiriiko bi iznostla nj^pva cena? 

D n i p wlr 

/. Kofj/igiaacyu kqfu si nam) maiei pty 
cra£idkodlMhkpgpnxkaxaK<4ame.a 
cent suradidUepaJena cebidanadeS led- 
(d»eraSn(^povo§ni^ Uz^ad. nadam seda 
harddisk nekupi^izmzIogaSlDgaved 
imaS. 

2. CDtakodemoieSna&kodswkogpro- 
davcaPCcpnmeacerKizavisi<xlpn3dizv^ 
adopnxkivcaaSialmodebcbmodekL 
Ipak. kredeseoho lOOOdtnam. 

Koofisuraeije za animacqe! 

ZdovD. tanan 17 godina. Ko- 
mpjuteri su moja zanimaeija ved 3 
godine. Do Nove godine san iinao 
kompjuter 386 DX 40 MHz, 4 
MBRAMnKmor^256KBgiaBQaikaftt- 
cu. SVGA color MOfitor 14” i 40 MB HDD. 

Re$io sam da kompjuor nadogradim po- 
Sco nisam mo^ za rajega mnogo da dobi- 
jem. Kupio sam {todu 486 DIG 66 MHz. 
dodao )oS 4 MB RAM-a. da bude sa 8. ku- 
pio gtalidai kanicu Trident 9420 VLB 
IMB, CD disk nuilps i ProUnk Sound Plus 
zvudnu kacdcu. Ovn krmBguiadju sam 
uzeo zbog 3D aoimadje. grarike pa i za 
sempiovanje. Kada smo kod ^ animacy 
za o^^iip lad le&io sam da zameriim pio- 
du za Pentium 100 MHz. dodam joi 8 MB 
RAM-a da bude sa iBMBidlakupbnbctu 
1 bolju 9afk3ai karticu za moje pouebe. 
nehstavao sam novije brojeve 3veta ko- 
mpfutera” 1 dtao cestove lazoih graflfidb 
kanica. Odludk) sam se za S3864 VLB 
IMB Si Onis Logic 5434 1MB. Koju mi 
prepoiuCujete za 3DS. gralttai. diza^? Po- 
§to su ove kartioe 32 iMUie da li de Pentiu- 
mu 100 MHz pravid neke protHeme po$to 
je on 64-txtan. fli da uzmem neku 64-bH 
tnu giafiflai karticu (all ne pteskupu od 
nekoliko smtan maraka)? Nameravam da 
kupim i video Uastei pa bih hoeo da vas pi- 
tam siedede: po$co se kamera i video lecx- 
dei mogu prikljudid u karticu. kakvi su za 
to pooebnl katlovi i da U se oni dobi jaju uz 
karticu? Kada uiadim animadju iona je u 
HDD. da U )e uz pomodu video biastera i 
kablova mogu snimiit prebadti na obiCan 
video rikorder naravno na VHS kasetu? 

Imam I jedan prediog i nadam se da de vam 
se svided. Da U je roogude da se naptavi 
emis^ slidna „R^k>” ^ kompjuiefa, ali 
da sc zove «TV svec komi^utera” i da u mj 
emis^ postoje mbrike Kao 1 u dasopisu 0 
igrama. {togramiina. Test Run. Test Drive, 
tazni saved acaodma 3veta kompfuieia”. hd. 
Mislim da bi a emisija privukla ^ubitdje kmiiptu- 
tera u Citavoj Sri^ koji m mogu da kupe das^ 
ill u njfiiovo mesto ne sdte. Sve ndxike u dasopi- 
su mi se dopadaju (idoeno redeno). same joii da 
budu na boljem pai:^ ako ste u mogudnosd. 
Prlmite pozdrav od 

OmkA 

izkapea 

Korif^^sradja d ni/e loSa za posao kzgim namer- 

avaS da se bavti. Ako dosad nisi kupio gn^iAu 
kartku midpredkdkmodasadekaiJoSmab. Kra- 
Jem sepcembmpqfavidcseparnovih modeiaacene 


sODih modda bi trebedo da budu neSto niie. pa 

namse&nidabiOJbtomnogopavo^n^trenuak 

za nabavku. Inode razmisli o ^866. 

SaPent9umomnedebitipniblema,aHsa£eksgma- 

k>. 

VfOeobbzsterJekartkakqjationwguiiavadakom- 
po^Uni^ddeo signed davedeS do radunam! da ga 
uzpomododgovanpiicegsqfivmobradid.Alinei 
da (dmdeniwieo signed IS ariimaqiuymadS izm- 
dunara no, redmo. video rikorder. Zaeo d otba 
dmgakardca. 

TVemisffanetmJenapamedtoSkodugodasmoi 
CaSa i Jo dobiS leSke nook more. 
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i • PRW U JUGOSUVU 

• NAJVECt IZBOft 
KERTRIDZA (prako 500 
Raslova) 

• GARANTOWNO NAJW^E 

CENE I 

• POSEBM POniSn ZA 
VaB>ROMJUI 
KLUBOVE 

[•KOMPlEnKEirnBOZA 
ZA SEGA KLUBOVE 



iMMO OKXTAlJZATORi (SayPlE' 


Amiga 


AMIGA PANSER 


imWKHIWUPO¥OLiMlglOW 
uKuzmiUTijn mmmx 


lor { 271 ) 1 . l^owo h t nw> ■M■ n 
( 1401 . Mwmw topi (laot.d _ 
zatar 2 ¥ute m. mW < 50 ). 


YUFONTOWIUTEIMnJK aMHSU kaU ad^ar a ^3* MX) ( 46 ). VGA 



SOFTWfl» 7 e fj H#^»?OW# 3 «?F 
* »>r<ocjr<rfr^i i k^re 

- ^wir-iL>vr 4 iM oi^l<rTF« 

■ J KfQljQ Milutino 

^ On/33A-35^ v-k.-aom- 11 . 2 ^ 


niPUJBi Migu sooywo^iao 
awi i'iaaa i doftaaw ofawnu. Til: 
V11/90»«W. 


r. Ncxi- 

idiMinovi (Baal), bakap dnkata 
(10 tomplala). madacn. dipova. 
oMiu op fwu. jattna. Tai: Ott/* 


tOMC Satt • Snanania aa^wvpt 
igafa a Aaapa 900 i 000 na dWtaia- 
tna 1 «1dao haaamna po powo<) n> m 
oanama. Tab 011/469-710. 


AGNUS Soft: pfodaiamo igra i pro-, 
{jrama a Amigu na waikn i naiim ^ 


nviog oglasa kDp nani SafBte liEfaa da twde Clta) dkucan, 
sa prebrojanini TSiima (laCuraju se I adtesa i telefan) i naznakom 
rubrike (Amba. PC i Ram). Uz tekst treba pdload jedan primer- 
ak uplatnice (originai, tie kopiiu) uplaPene na odgovarajuPi iznos. 
Adresa: SmI fcan^dm, (nai oglui) 

aaiaiiaan.ii« 

Nonctraba uplaffi na &R0 RtfUM: 


sanaznakDniKoinpan|aMHa,inaoglaaza.SiKtlgonnp)iaera' 

Cent obiPnag natag ogiasa do 10 nPi - 7.S N. DM. anica 
stedePa teC - 1 N. DM. Na ukupnu aonti dodad 7% pneza. 
ZaMonnacie 0 oglasima wPiniod nawedenli, obr^ se Rdak- 
dji na tel/lax: 011/322-0552. 


T 


iflm 

(KtfZSm) 

taaNJXN 


v»6l OCUUASO 


1» 

(esinimi) 
270 HIM 


1J*« 

oasKiaomi) 

450 HIM 



TRIM D.O.O. TEL: 011X421-203 & 155-294 

KAJMAKCALANSKA 42 __ mixiasas ooo A 410 OAT 

JURUA GAGARINA 151/8 ^AX: 011\155-294 & 419-967 


AMIGA & COMMODORE 

1. AMIGA (500/600/1200) 

2. COMMODORE 64/128 

3. DISK 1541/1541 11/1571 

4. tlARD I FLOPY DISK ZA AMIGU 

5. MONnORI KOLOR/MONO 

6. STAMRACI 

7. KASETOFONi 

DODATNA OPREMA 

1. FILTERI STAKLENI I MREZASTI 

2. DISKETE 33" & 535" HD I DD 

3. KUTUE ZA DISKETE 5,25“ I 33” 

4. PODLOGE ZA MISA 

5. RF MODUtATORI 

6. PROSIRBUA 512 KB 

7. JOVSnCK O^KJKI IZBOR 


SVU ROBU SALJEMO POSTOM 


SOFTWARE 

VELIKI IZBOR 

KASETNIH I DISKETNIH IGARA 

ZA COMMODORE & AMIGU 


MODULI 

MODULI ( «ffbo 25« , 2M2 1 AziNMt^ 

MODUL 2( Ikitto 2M, OMt M had 

' DMi IM caw Carr aea _ J 

MODUL 3(M.h»29H,Sh««t.aaSICIMdi-i.^ 

MODOL 



33 SDAMatS. 








rCN Tin 



SOFTWARE &HABDWARE 


KOMPLETl IGARA ZA CD32 


KOmPLET #1 

SHADOW FIQHTEB. LAST NINJA III. 
ZOOL. PREMIERE, CEASAR, SUPER 
METHANE BROS. JETSTRIKE. TROLLS, 
STARWARS, TETRIS PRO. SOCCER 
MASACRE. ALIEN BREED II.. MARVIN 
MARVELOUS ADVENTURE, TOWER 
ASSAULT, INT. KARATE, SOLITAIRE 
ISHAR III, CLOCKWISER. FASCINATION. 
DELUXE GALAGA, BOMB PAC, 
SCHORCHED TANKS, BILLY BUGLEa 
MOTOROLA INVADERS. MINE RUNNER 
AMIGA BOULOEROASH. ALIEN 
GENOCDE 


KOmPLET #2 

CONQUEST OF THE LONGBOW, 
SLEEPWALKER, PINBALL FANTASIES, 
BUGBLASTER, CRACKBL SUMMER NIGHTS, 
THE SETTLERS. GRID RUNNER. ROGER 
rabbit; COLONIZATIOli ANOTHER WORLD. 
MEGABALL. SOCCER KID, OXYD. INTENSE, 
STAR FLEET, DEEP CORE, NOGHT SHIFT. 
DUCK TALES. MEAN ARENAS. CHESS 2175, 
K240, PIRATES GOLD, THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND, GLOBAL DOMINATION. 
ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS, 
LEMMINGS. PROJECT X. F17 CHALLENGE, 
ULTTMXTE BODY BLOW. ROAOULL. DELUXE 
PACMAN, THE SIMPSONS.. 



IZLAZAK NOVIH KOMPLETA SVAKOG MESECA, POVOLJNE CENE !!! 


MAIJEFTIHUE SNiMANJEm CD 
AMIGA 2/3/4000/ 1200/CD32 
PRA2M CD-ovi 0 - 10 = 20 DM 
11 - 50 = 18 DM ; < 50 = 17 DM 

SNIMANJE CD-ova - 30 DM 
PRESNtMAVANJE CD-ova za PC 


NAJNOVUE IGRE I PROGRAMl 100% BEZ 
VIRtlSA, JEFTINO S^MANJE KVAUTETNE 
diskete; PROFESIONALNA USLUGA 

PRODAJEMO SVC VRSTE AMIGA I OPReME 
ZA MAH PO POVDUNIM OENAMA HI 



MINITOWER + 4XCDROMI80DM 
AMIGA 500/ mb - 350 DM 
VLAB DIGTEAUZAIOR A2/3/4000 - 600 DM 
DISKETE HDNoName • 9 DM kutija 

filTTPV 7A AUI/ITT DArSTRlMERlBGi&tHPaaemi-lSOODM 
UlMlUillfA AsHUU FAX MODEM 14400 TRUST -250 DM 

CYBERSTORM 060/A4000- 2700 DM 
8L1Z2ARD 1230 II 030/882/5aMHz 1000 DM 
YAMAHA CD R QUAD SPEED ■ 4800DM 


NOVI BROJ; OPISI IGARA I PROGRAMA 
TOWER OF SOULS. COLONIZATION. 
VIROCOP. HIGH SEAS TRADER ... 
IMAGE FX 2.0 ITD. 


(^011/154-836 D.Vukasovica82/2 
^^011/158-640 N.BEOGRAD11077I 


AMIGA SVET 

O VASOJ PRIJATELJICI NA JEDNOM MESTU. 
NOVE IGRICE, PROGRAMl. HARDVER... 


swnoMMiiaM 34 saiB«Ni'g5 



r/GA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AW/GA ■ AM/GA I 



CF.NTAR 


I 


P 




P 


5 






p 




AMIGA diler No 1 


/ i 90-124 i 101-372 g 


SOFTWARE 


AMIGA 


PotedujBmo najved izbor programa 
pceko lOiXK) naskiva, igan, udu2nih. 


AMXSAtiOO 
AMCAIZOO 
AMIGA 40001030 
AMCA 4000040 


2400.- 

80r 

120r 

230r 

320r 


AMUA 4ilUIHMU - U 

NA^ NAJNOVUE IGRE A500/5004’/600i MONITOR lOM. 1942 n 

On lh« fcp. BaUi«. 8 u«i«), Catch .m. ^ 

Virocop. Manch««tof Unitad Doubt*. (boosmhi, 4 MB ssOr 

Domarfc Wk. Both* Ihox. Blood Not ( 2 mb H 19 vi|ier Q302aMHz, 8 MB uoOt 

Woyogaa Ot OUcovwy. Spring Tim*. RAN. auznni 1220 4MB/28MHz. dock eoOr 

Bund« Ugo HoHrick. High Octon* II Blizzud 1230 4MBdOUUz I200r 

Soccw Supwstor. D*ath Mosk/iww I***!. Blimrd 1230 SMBlSOMHz MSOr 

Donley Kong. Then* Pork. Th* Goto, 

Gnmim MoHiodH Manage. 

Driving Tel. UFO (A500ioo«. King Pin jTO6«82i25 

NAJNOVUE AGA 000 %) IGRE FPUM882/33 

FPU 08882/50 

Afcod* Snooke. On th* Top. Motch World. 

Ultimate Socce Manage. Gloom. Final 
Fiontle. Speed BoH II Rood KHI (HDMMB). 
hifbo Tracks. High Seas Trade. Universe 
(HOMMB). Mictopioss* n GP >0.0. Bilng. 

Gakiga Pure AGA a uskoro: Frontier II. 

Alien Breed 3D. TFX. Queen Ot AmarsT.!". 

FiO>^ USUJ2NI PROGRAMI, 

Light Wove v4.0 finoL Mcpple V iGO. 
light Wave Holtywood FX. Final Data I. 

Monument Title. Pro Draw v3.03 AGA. 

Alio Point Pro. TV Text Pro v2.1. LSD 61. Pog* 

Stream 3.0G. Photogenics vlA Video 
Diieclor vl.9S. Octamed v 6.0. I joi 
pteko, - SOOO moduta 

- 10000 sliko CIRS. eiF. HAM) 

Programe snimamo oa vaSim Ui n a sim 
disketama proverene i H)0% bez vinisa ! 

Prtko lOOII zadovoQnili korisnilui su 
prjiirga Icvalitctiie, jeftiiw i bne usiiige 



I lunjunem, cmalace CD 32, mozlka 
1 CD ploCa, KODAK, fcro CD_ 650.- 


AMIGA CDp_^ ^ 

l6-(o tatni zvuk, TV izUz, Mdio CD 
+ Joyboard 

+ rpr pme M na oco Mn •- 


Communicator CD32 

§pc^ CD32 s* Araigcxa 1200 .-MOr 


CD SOFTWARE: 

Video Cretfor Ulimate Body Blow 
Inside Tcchnoiogy Ifaivene, Ronticr 


Mulimedy U 
Red Fish 
Ami Net 
Pli^boy 


OSTALA OPREMA 


f Gcnlnek 

\ 

ROCTBC^ 

..6W 500r 

EDBUa 

..RW TOOr 

ED VC new 

.JtOO 950r 

smn^ 

.seOOTTOO.' 

tDaNEPT 

jaaoisoor 

V^loki SCARF mixer 

* J 

f SkoMs^ 


Handy 400 dpi/2S6 grqi 

..3e6'220r 

AUi DaU 800 dpi/^ 

..SSCr420r 

Mostok 16.7 color 

-»96T00r 

f DitkaUxalori 

alike 

V-LAB Par Real Time 


exlenii, 24 bita 

..SOO7 

Ifyper Grab Real Time 


extemi 24 bita 

>.750r 

Pro CRAB 24IiT 

_600r J 


Brian The Lioa 
Theme Park, Myth 
Road Kill. Hmoans 
Ouardian, Plink 


je(r260r 

JoriAOr 

jeim^ 

..-66 TOr 

.^oorsor 

.JRtTdOr 

300r 


PICCOLO SUM 

167 Mio Oniihic Card 

a A20o(WooaMooo jawrosor 


MIM 0 hi. 3 Out. I Thno 
TotboTeefa^nd II d.zvuki 
Katie za 80-100 diiketa 
Mouse Pad 
Kemps t oo Pro 
Kee np atop Blue Star 
QJ. Jet Hgter 
QJ. Top Stax 
Aktivm zvnCoici 20W 


2 HDD 250 MB i 340 MB 


750r 


30r 
od lOr 
od 40r 
60r 

-^45r 

120r 


(J5" HD diskete BASFyXDK 

veoma povo\iiio » 



DISKETE. 

3.5" 2DDod15.- 
35" 2HDod12.- 
525'2HDod14.- 


jlSERVISji 

'' ' avihmodela 
AMIGA racunara i ugradnja 
svih dodataka 


MoCBeemt eecradeie iix doplatn 
vaMt sisteina na JiCi: 

RAM kaiU -> TURBO kartt 
HDD manji -> HDD veei 
HDD 23" -> HDD 35” 

Video monitor -> Moiisync 

Trafo 3A -> 45A 

Na zahtev Salerno besplalan kalalog ^ mnr £ 

vomv ■ voiiw m vomv u vomv m vomv m vomv m voinv ■ vomv ■ vomv 

RAD. DANMVI OD 11-19^ SUBOT(»d OD 11 DO 15^ 

NEEKUOM I PRAZNICIMA NE RADIMO 






Itadno v'lWfiern^ 

9Ubotii I0>18h, ned^Jom ne iwitmo 


Radno vmmet radnt din 09o20h 
subota 10-18h; n^eljoin neradlmo 



Sva §to Vam jd potrebno za VaSu AMI6UII 
A500, A600. At200. A4000 

Monitori, hard diskov), miSevt. Stampa^r 

d2ojst)ci, ftof^ disk drajvovi, modem}, 
memorijske i luibo kartice, kontroferi^ ^ 


SERVt 


, 386,486DX(m/486pX/^.PeiiUtim 
MaliiSse pioCet video katdce, ftopi disk . 
drajvovi, hard di^kovi, video' 
kartice^ miSevii,d2ois.{i^ memodjerkonfrr^i 
CD ROM, 3iarrvad(,manSadv. ‘ ' 


naslova po izuzetno povoljnim 

cetiatria.Fosetom; ( i ^ ^^i^t^^ ^ 

Jugostaviji. Kataiog sanio na disked, 

PfrOGHAai^KOMPIlXCXU^ ~ 
FONTOVA,-. 

Snimanjfe na Quac^Spead CO 
wrtteni Istog danaUi una^tnM^ 
mogudem roku. 

(kekoiatelsia % Noiif &mI 


za VI 


^ Jusluirih pirograna 
novog softwares 
Izdi^tio povoynecene. 


kuoia 


kstQa 


nJateiiaiiUst 


Ma 


matadjaia ra CO, 

f Snlmanje na.QuailiSpaad^iinllenr' 
btogtianaiRuRaJpdtdlaminogudem 
■* rolai.Povai|ie cene. 

Gi«k«tttMa 9 .il«»Sad 


PL^YJOY magazine, novi dasc^'s za va^^feKtronsl^gu&imca. 
Bez obzira na to da li se igrate iit poRugavatadagan^mesdatlfilni * 
n^to Imrtsnp za Vas, naci cete ne§to2aVaSU,|fc^)jMiA€W^ 

PC... Opisi novfh igara, vest?, nafave, lestovf n^veral TCf^feniW 
programe bez kojih n&aioletei 


direktnom prodajom, putem pretpFate i na prddajnim mdstima nakib 

novinskilr kucai 


:tel.: 021 » 31-108 








n 










Narudite jo§ danas na§ MEGA KATALOG, 
na 24 strane sav softver od 1985 do 1995 za 

COMMODORE 04/120 (diskdcaseta) 
za AMIOE samo na VHS kasetama 
(kompleti sa 130-150 disketa). Na tri 
narudena kompleta dobijate: V.T.S. 
BESPLATNO (ili detvrtu kasetu!). 
VTS je 30 DM,a kasete su 
po 25 DM. 


CQCDc 


: c.TLJ!'!. ' Oivii'L.r . .-rt'-' Wirao cwhii A500i 

.^IGA 011/634-574 noniQt^^nji 

I’S zd A300 .i2‘X vLj.:- . 
r\c.TDef':6 ■ - JTmcfunialliciilis 

.esz'idu': O V' ■« . T.Kuuy 3.>- 


» jd/rid.Mwyor'* C'"' JVC ^ 4jr ... • 

Arstno oitajc AHiGA- !2Q0 i 


!!!RASPRODAJA!!! 

#IUU0ISK0VI 2, S’ 
ZAAlIWUiaOO 
|120>B, 2S0IIB 1 S40MBI 
« DZOiSTICt 
#0ISKCTE3,B’DD 
fPROBMENJEHEMRUE 
UAMKUSN 

# AMIGA S«0 
fMOMTORI 

AUDRUZIVAiTVANTENA 
« KABLOVI 

# TURBO MOBUUZAC64 
AKUTUEUMSKETE 

lllIBHHjp 


COlPVTER DRUi Ntanijiia 4, fl««trad til/Fii llUSttl-SIS. S22l-1t} 
Radio vrtnot l-l 7| wbitoa 9*1S | 



PROOAJEM Araiou 500. ptodMil^ 

moduMoc. VTS. vwjn* povrtlno. 
T*l;034Zri2-93S. 

OTKUPUUJEH Igra «p« .Emanld- 
m*M'. Moi» nttiTwno. Bfwlmlr 

4o»«aa. 

ASTROSOFT - natvodl izboc Amiga 
pnigrama I Igaia. haidwara. Tal: 
0J1/31«<»«. 

ntOOAJQI Amlgu 1200 HO 40 Ml 
I AMGU 500 IumiiMI - pOM#io. 

Tot 011/ 1 01 00 0 . 

STOLE SoO - animanla igaio I pro- 
grama za Amlgu 1200/500. Tat 
011/0S2-O3S. 

pnoDAJEM: aamplar (Oalu>a ao- 
und). I mcxiam (2400 bpa) za Amigg. 

lot 031 / 20 - 177 . 


AMIGA NALTER 

onrara 

CD32 klub 

naueftinUe u YU 

i dafie oanovii 
protfani za APHGU 

snunanie (US dio 
® 011/50-991 


l/’/IZ/Vf INFORM fiCUE 0 BBS-u 
NA 60. STRANI 


BBSPOIITIKA 3ii9-U» 
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ACZ 


Software&Hardware 
011/190-124 i 101-372 


Veliki izber PC kempatabilnih racunara i dodatne 


-386 DX 40Mhzl 28Kb cache, ISA 
-486 DX2 66Mhz 256Kb cache, VLB >i PCI 
-486 DX2 80Mhz 256Kb cache, VLB II PCI 
-486 DX4 1 OOMhz 256 cache, VLB Hi PCI 
-Pentium 90 
-Pentium TOO 
-Pentium 133 


opreme: 


OsHd* 






s« 




mi/ism uSfesi 


IDE Hani dUkevit 

340Mb 

540Mb 

850MB 

1.3Gb 


Moziike kartices 

SB 2.0 
SB PRO 
SB 16 ASP 
1 16 AWE-32 




PevelfM C*m! 

I -Konfiguracija 386 OX 40 od 
-Konfiguracija 486 DX4 1 00 od 
I -Fax-Modem Zoltrix 14400 
-SB 2.0 

-Skener 400dpj 256 nijansi sive 


M*aierif*i 

1Mb SIMM 70Ns 
4MB 32bit 70Ns 
8Mb 32bit 70Ns 
16MB32bit 70Ns 
32MB 32bit 70Ns 


1000 

1400 

120 

130 

130 


Video kartot 

Trident 9440 VLB 
CL-5428 VLB 
CL-5429 VLB 
CL-5434 PCI 
S3 Trio 32 PCI 
S3 Trio 64 PCI 

CD-ROMi 

Sony 55D 2X IDE 
Panasonic 2X 
Sanyo 4X IDE 
Plextor 6X IDE 


Pored standardne opreme u 
ponudi je i sirok izbor, 

§tampa£a, matri£nih, laserskih i 
ink-jet, stonih i rucnih skenera, 
^ fax-modema, kao i razne 

potrosne rote. 


Specijalna ponuda svim 
vlasnicima AMIGA (A500, 
A600, A1200, A2000, A3000, 
A4000) ra£unara ako zele da 
svoj kompjuter zamene za 
PC (386, 486, Pentium), to 
mogu da urade kod nas po 
veoma povoijnim usiovima! 


Mogu4nesl nadegradni* vateg sislema, tf. esnovne ploie, video karte, 
bard diska, itd. sisleoieiM stare xa neve. 

Garoncija 12 meseci, servis u Beogradu 
obezbeden. 




svfricMPJUiBM 38 ssnaeACV, 





NOlUTOP: prodi#. Igra (progra- 
ml. povoi^. Tal: mi/421*«7«. 

MACROSOFT • prodaii 
iQM i p fog w ma 2 * PC. Tab 
01t/22»^ •ia/21-<72. 


inUrf<l«i 2 « PC 

KmomrA-IIl/512422 

(AZGLASIItASVETA 

DELAY, raA$U,REVnB 
GITAI5EA I IAS f OJ AC ALA 


UiDI adaplar ZB Sound bluter koffH 
paiMna kvatica M midi kablovima. 
samo 40 OEM Tal: 021/3S2-Me. 

PC programi. Igra. horo^topl. ra£nl- 
d... programi 0,7 din. Igra 0,5 cfin. 
Aaaoaot018/332-aai. 


cA:^- ^ft PC 

PROGRAMI I IGRE 
Smmanje na CD-ROM 
Rasinska2 Petlovobrdo 
011/533-66-51 


SMMAM pfograme za aniRiactju. 
daa|n. muziku. grafku i na)boi}a igra 
za PC. Tak 0i S/24-915 , Sabae. 


CA. VISUAL oucn 

UMSIVO ZA lAZVal PROGRMtA 
(ZKHJKZliaOAOOSlEANAt 

TELMI/ISMM 



Milusj Trcbiojcd 7 
26000 P.incevo 


tcl 013 515-741, 


p^e i€Be 

MiL'IIl/iVi! / / 


ZARADTIE hi^ada maraka pomodi 
avog PC-a. Daaplatia Infecmac^ 
ptanom. VMI Robait, Boalw) 1. 
21255 Timartn. 


miZRRD 

Igre . -'.or: 

^ Programi ' 

011 / 488-1467 


NS GAMES. Spadjabovani aamo 
za Igra. UpuMva i potriod. Aazma- 
na. 021/365-713. 

DtSKETC 9,5 HO Fuji i Varbaim 
(150M!). Tal: 021/396-390. 


KAMAMMUMA 


PC m & PROGRAMI 

'SSlIS'i 

*TSr 

mtmm 

i»r 

>uCD 

vhIm kwtt. MukkniMp 

ttonm-nanio 

OR/TfrOiloiii 


MIDI Mvlaja za muzldca karlica aa 
k ab tevima 1 5 maaad garancija • 90 
OEM. Tal: 42S-060 (15-20li). 

PROOAJEM diakala 9.r Nonama 
za 5 DEM kut^a. Tal: 477-132. 





r//& 

’0// 


P51 


fe lnsl(fh boraca 65/5 BLC^ 24 
Vi Beograd (Rod buvl^aka) 


011/138-538 



Gamma 

Soft 

JJhors^a 6 59 Karaburma 
koa Robne kuce 

011 / 775-193 


OGRAMI 

ISItETE 


■AMJICA 

3, 66^352<< 

Ir a/ltimi fianAtn 13 .nO. 21.00 I 

subotom li.00-19D0 

, nedrfiom ne radkpo i 

Snimamo PC programe i 
igre po aajiiiiim ceoama u 
gradu: 

- pcofEmi 0 ^ dfaL 

-igfe O^dliL 

- NO NAME DESL W DIN. 
Vi ne Cekate, mi ... 
*••*•■••••<•••«•«•••**••******* 

dBKAMO VAS 1 1 ! 


PI^OFESIOUALNIUSLUZNI 

PROGRAFAIIIGRE 

SflimJEtiACDIDISKETE 





PC Buiev^i^NA 






Sa$tavljamol(paE 
Domafi programi ( , 

-nekretnine t / tolTKOP I PROD AJA 
- turistiJike agencije l,'\ r«Af?TTMARSKF. 

- TV servia yjA 


iRACUNARSKE 

opreMe 
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SNCriCMPJUTBA W S( 



486 DXy4 - 100 MHz, 

VESA Local Bus ^o£a, 

4 MB RAM-a 

VLB Cirrus Logic 5429 SVGA, 
16 miliona boja - VESA BIOS, 
540 MB, EiDE hard disk, 

VLB Vision EiDE kontroler, 
1.44 MB floppy, 
tastatura, mii, 
kolor monitor 




486 DX/4 • 100 MHz, 

PCI Bus plo£a, 

8 MB RAM-a 

PCI Cirrus Logic 5434 (1 MB), 

32-bitnl TrueColor u WIN95 na 800x600 
(sa 2 MB) 

850 MB, EIDE hard disk, 

PCI EIDE kontroler, 

1.44 MB floppy, 
tastatura, mi§, 
kolor monitor 




486 DX/4 - 100 MHz, 
PCI Bus plo£a, 

8 MB RAM-a 


PCI Tseng Labs ET4000 VV32p (1 MB), 
32-bttnl TrueColor u WIN95 
na 800x600 (sa 2 MB) 

1275 MB, EiDE hard disk, 

PCI EIDE kontroler, 

1.44 MB floppy, 
tastatura, mi§, 
kolor monitor 




586 "PENTIUM"- 120 MHz, 
PCI Bus "INTEL" ploea, 
16 MB RAM-a 


Diamond Stealth Video, 2 MB 
S3 vision 868 

1600 MB, EIDE hard disk, 

PCI EIDE kontroler, 

1.44 MB flop)iy, 
tastatura, miS, 


kolor monitor 



po/ic/cy.i 


Ako kupite kompjuter sa multimedijalnim kompletom dobicete 
CD-ROM disk sa najaktuelnijim instalacionim softverom 



Sound Blaster 16, Creative Labs zvuk. 


MRE2NE KARTE: 
Longshine NE2000 
AMDNE2100 


Sony 55E, double-speed CD-ROM 


Sound Blaster AWE 32 (512 KB), 
Sony 76E, quad-speed CD-ROM (4X) 


Longshine NE2000 VLB 
Longshine NE2000 PCI 
SONY 76S SCSI CD-ROM drajv « speed) 
Creative Labs AeroPoint 3D 
nwuse&pen 

T.M. Cedeteka sa preko 400 naslova 
Izdavanje I koplranje CD ROM dlskova 




Multimedia voice/fax/modem, 
14400/14400, sa milffofonom I 
komunlkaclonlm softverom 








Tel: 011/ 34 30 56 




B & V SOFT 

Mellraiser MMS 

14Mkbin,MIIP ¥akh 

LU Oft - utu.moouansTpmpuai' 

* ““ 



AMkl 488-3822 > 

iMdln(!D_ ^ 


CD-KLUB 


iznajmljivanje CD na$lova 
i snimanje diskova 
Fall Throttle, NBA Jam, Cyberia, Lost Eden, 
MS Encarta, NBA Live'9S, MS Cinemania 
iii bilo koja kopija 40.- 
WINDOWS '95 komercijalna verzija 


.45 


650 Mb najboljeg softvera ili 
650 Mb najboijih igara koje su 
napravijene za PC, proverite 


snimanje softvera na diskete 


% 






■COLOR MONITORI i4"3vga,lr,ni.. 

ICD-ROM] SONY3ANYO 7 . 10 .- 

SOUND BLASTER 16 ASP| ZZO. - 



PC SOFTUJflRe 


195-510 


«=>d "I O cJ ' 


Of-a 


flSTROSOFT 

PC I iiHiaa 

program! I Igro 

3.5" Diskete :No Name, Basf, Fuji 
Snimanje na CDROM, hardware 
Veselina MasieSe 11 8, Novi Sad 

1021 / 31^^94 


NOVO u NISU 


I =±=#7^/ 

MULTIMEDIA S TELECOMUNICATKDNS 

Snimanje CD ROM-ova 
Snimanje AUDIO CD-a 
Instalacioni SOFTWAREf^GAMES 
preko 12 GB 


za samo 35 min. postajete vlasnik CD-a 

I 8 OOO Nii, P.C. "ZONA 3". lok 23 
Uslu^ tel/fkx 018 71 OS 08 


SVETWaMMIHU 41 sstaoww. 



^iL 





011 / 172-234 

OfUBITACIONO RAONO VREUE 
Radnim tfanom 10>16 i 17-20 
Subotom f nada^om 12-19 





Bnimamo ne kvalWna CD ploia (VafbaMre, PMtpa, TDIC I aL) 680 MB progfima li ndit g lortaloga po vaiaw izbom t» timo eO.C 


XKSra!.*n 6 l -It 

M«tiCa4 4Jia4 PlM • 3He«ME - (OKU) 


S(»M9.0W«Pr* 9 

aHnOHEniHEaHB- (WMIVMIVVMy) 

Ttl)nmiiay-awi-W- 


ja CAO }.i I oir.9n - t«o«M£ • mxa) 

30 0«^ CAD 3.1 • 130 • nv) 

30 HMiaArthJtMt- 

Awlo4««k 30 CweaH* 1 .0 • 2(1 • (1) 

ACAO ioonto/i3on?w - 
loonoo/i&Hnai • (ivymy(vv(v) 

AiCM) 13 DOSAMA • 27H£ • 
ACAoisuao-iHE-m 
ACAD e*aMtt«r OOMMa • 3HC • m 
ACAO T«(«.4Me-(ll) 

ACAO Wt^ilok ValM t«r. • 90 - JW) 
ACAO pw^Mi tr*M« m«m • foe • m 
ACAO ua • 4He • (H) 

ACAO MkAAMOI SMm • 3HE-0) 

ACAO ca*nta • ihe - m 

ACAD ite* & 1 - (MID - M 
AlriHiAa Em ACAO 13 ^5 • 4HE • (I 




AwiiaMoi 3.ikmrw • tOAN • oiiwrin 

AlaakiM SMiM UhraAw • 2liE - (I) 

AMMMrf^i -AHC-rn 

CAO Mv 7.0 -THE -mi 

catciw«.o-7Mc-(in 

■ ■■liliaMA fo> ACAD 1.09 -IMg-pV) 

VIwmCAD ta • MS •(■) 

mwacAO F«rwAi.o-3Me-(q 


tmitm- 


♦ VBJKl I90A CD MASLOVA IB 


SPSSADMgT: 

excASil • BHE • (IV) 

lotHt 123 A.OWn.OW • aiE/7HE • (UV(W) 

CMANf* Pi« 9.0 DOSAVMO.OW - 

2HE(0HEIME - (IV(«M(IH) - 


Anaiywa • MS • M 


EO-OHS'i 

Aal Pro 3.00.1 • lOHE/OHE • (A 
C»r«IVoNtHra43A.9- 7HE/11I 


• Uakor ... . . 

M6 P«UaMr2A-9(1E 

MS p«r • ■ ■ " 


auMUtoroM 3.11A(i 
•M*lK^HE/tHE'(i(i 


lE-flV) 

-- •E-W 
0«MMPaei-2( 
rSMMkW'SMS 
WA0CW9.0OJ«.r. 

■SUPfS™ 

»a Mart (PCS) 9.0 •> 


. 2 He w 

_r »«■« 

MO Wars 3.0W;f OCW9.OOJO.1W • 

•HEnHMMEMME-i 

M9W««OSOItaMd 
OaMPia* ProWaaiM (OC^ 9.0 • ONE • 
— a(P3.t2j3.3JUPS.»1 - 


.pcrwn 

[0bR)-3HE-(D 


Tut iMf* 

WetOPwful 
9 IDA 1*M OOA.OWJ9.1WJO.OCOOO - 
4HnOHE/7»lE/13HE/1IHS(7HS* 


CA&JBfiSlilL 

XlMOMMuaM Pu «WB - 3HS- M 
BaFuPra30>4ME'(l) 

CMia Mats Fa WM U ai - 3NE - 0» 
Fu Waka Pi* 3.0 • 4HE • (in 
MaMI WWIM Fa WM • ME - n 
PC 0«aM 19.31 Wla 99 • 1HE . M 
PC Far WAb 99 • ME • n 
FlMa* 2.90AWa.11 • iOMMEMMB- 

A WM - IHEOHE -Mm 

TalaaaN 4.12M.1- 40J1HE - (lO^i) 

Tra OaUFu 4.01 - 4HE •(H) 

VM FW PW4AM.QMET- wbTHE- (HM 
WM Fu LR* • 1H - (n 
wacaa Pro ID • ME • (9 - 


Cene snimanja programa Izraitna su u kategorijama. Kategorija su obalaiana rimskim brojtvima koja sa nalaza u 
zagradama na kraju avakog rada. I • 2 . 0 , fl • 4 . 0 , B 1 - 6 . 0 , IV - 8 . 0 , V • 10 . 0 , VI - 12 . 0 , VU • 14 . 0 , VHI - 16 . 0 , IX • 18.0 

POKLON SMMAMJA * POKLON SNMAMJA * POKLON SMMAMJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNMIANJA * POKLON SNIMANJA 
2b narwdiMM progrona (no Igora) CM Jo zMr rknokSi brojowi p uS o gcw aN **Et «4 (fV) poklen pfognmi po bbonc 

DOOM 2 ScroM Smm. CIA Wortd Poet took, PmMDomm CalMida SSl. AiMorulo BxprMS, PC Otobo SA Min CDocidt ■ Vodka Walk To Tko VMMl Mhomml 
Z* nortMttblM C91 Jo eMt rtmoklh brejova (koiogorgoj vod od (VU) poklen p rogr o nd po liboru: 

aioroogntpMcs20{*vitsid hWliJ- aHg. Holy SIMo 2.0- OMC.VWnoCoSiKVInsfca bon podotofcM-4MK. VlWIOIoiioy f Cf oi Snwof-aME M OmUipfoo*. 

; . pd,ip:dlg46ajta svih diskalnib IgarsiaP.^ odabnll snw zaVas 8 gigabit igara kbjf. . i 

■ .V zasluiujo patiija. tmamo.sva, od legendi do Igari sa tdp ilste zasied^ mesaclU^ 
Snimamo disketna IgraiiaCO pDVa&em lzb(PfuzaM.D(up4o&ni)l.yd izil^;Cf0,i^iin Hi 
- ^nlmifflojitskefaia Igfa na strlmer traka po vaiatn ^^MzaSQ.O jta4trate4ifi)iH 

DUKKfC HIJI/NOMANE SSnO» /miNHIl nZO, CD PtO<E 
SoAvar snimamo na CO. naMm I vaMm diskctama I Mrtmsf trakama. Zakaiivanjg snimanja (za ono koji 
dolaze KCno) js obafv tz no. Katalog pt o y s n iD i Igara tn wns n io na dMkatu prilikom prvb nanicfiDino ■ ukollco 
PgpWMI PAP P**” pote|ete dioketu i 5 dhnsra za pottarinu I troAkovs pskovsnja. PoMarinu pribkom Manjs ponjd2Mna (D|o- 
® mo iokiJuCNo prspomfigno, so otkupninoro Koju pisCats poMsfu) snoM kupac (okvimo z» 10 daksta 8 dinsw). 


Adresa: Goran Krsmanovic, Dusana Vukasovica 74/31, 11077 Novi Beograd (61. blok] 
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3^ Novi Sad 

Radno vrtmes \ \ 

radnimdatumiO0—2Oh^Lj[ t AOi*‘*’'W 
Mubotam 10-18 h i 

nedetfom IW RAIMMO 

N K3RAJTEDISKETNE1GRESA 

CD-ROM DISKA 

hocete daseigrateiskijucivosact»? 
ZELITE DA OSLOBODITE HD OD IGARA? OD 
SADA OE I TO MOGUCE. 

Specijaino za Vas su napcavljene 
pedeset igara u svakoj. koje su uzele a GAME TOP^ 
kompjutera, (a kpje sutu po Vasim zeljama). Pored 
toga tu su i druge novije igre koje zasluzuju Vasu paznju. 
Uskoro ce biti jos novih CD-a. 

Zasto ce Vam CD ako niste u mogucnosti da se igrate 
direktno sa njega? Zasto kupovati pir^ CD 8^^ svi 
failovi u ddi fotmatu, a zatim sve raspakovati, instalirati..,? 
Zasto kupovati jedan CD sa samo ie^nom igrom koiu 
relativno brzo odigrate? Sa ovim CDom Vi lednoslavno 
zaboravljate na diskete. Samo na ovom CD-u je unsure 
direktno igranje. Zato ustedite vreme, i minimum 90% 

prostora na Vasem<HD-u. 

A cena za ovo? Hm, prava sitnica. Svega 25 DM iii 
dinarska protivvnednost. Moguce sianje poslom. 

Zato natucite odmah talefonom, faxom, pastom na: 

Sniinar^e istog dona ill M nculcfo^om 
mogti6emroku ^^ 

Snlmamo na QUAD SPEED CD ROM 
WRITBRV 

PovoUne cene sninuu^a i praznih CD 
DISKOVA 

Snimeuno gotove kompU^U^ programa 
i ioara, prebactgemo Vos matenjM na 

CD aninuuno CD DISKOVE po Vasem. 
^bo?2. wlSto CD DISKOVE sa igrama 
iprvgrwnUmi 

Snlmamo scuno na Iwalite^m CD 

DISKOVmA (TDK) BASF, vinBATIMj 

KODAK. PHILIPS) 


BOBAN 

VOOOVODSKA 42 ■; ^ 

1 11 32 BEOGRAD ( Julino Brdo) 
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650 MB 

najtrazenijih programa 
ill igara sa nasim CD diskom 


$ta izdvaja jedan CD-ROM klub? 

Besplatan katalog nasloua sa poklonom 
Suaki nooi (Ian dobija na poklon intemi modem 
Kupoma hardum po n^iiim cenama u gradu 
Iznajmljwan/e diskooa iz bilo kog mesta u Jugoslaoyi 
Moguinost snimanja i iznajmJjiaanja po napiiim cenama 
^^Prnko 250 CD-ROM nashva (enciklopedije, igre, t^razooni scatter ...) 
Prodaja (I>-ROM originala po cm kopya (30 - 90) 

' % nas jos izdvsja? 

CD RECORDER , 2300 - 4.000 

SONY CDU 55 210 - 220 

PANASONIC 562 CD + KONTROLER 210 ■ 220 

Diskove mozete naniiitl pouzedem, ill lidno sONY 4 X SPEED (NOV MODEL) 360 - 390 

podidi u centra Beograda bez dekania! 

- - TOSHIBA 4 X SPEED 340 - 370 

SOUND BLASTER PRO (16 BIT) 130 - 140 

DISK 540 MB IDE 280-300 | 

\ 486 I 40 MHZ 170 - 190 i 

jP^486 / 100 MHZ 380 - 400 * 

Za dilerske cene pozvati. Garancya 12 meseci. 

SOFTVERSKI PAKET OD 650 MB PO 
OBLASTIMA : ANIMACtJA, GRAFIKA, DTP ... 

© WINDOWS ’95 FULL THROHLE^^ LOST EDEN 

Odmti pcth utab prmSm i N^pnium^ ign Idm Ign pnpum ID 

hKf w mimamc graiite. 

Tinn (Dll] D5.13.23 

I lull [Dll] 75.G0.ig odlldoig h 



30 



30 






Budo Soft 


nek prvi u ponndf iia|novifeg softvera 

PC PROGRAMI I IGRE 

• povoijna ponuda disketa 3,5" i 5,25" 
• snimanfe na disketa i strimer trake 
• isporuka softvera na CD-u 
• arhlviranje vaSeg softvera na CD 
• prodaja I ugradnja CD plejera 



Mowi Sad. StoiaHa Noeakovica 27 


( 021 ) 395-154 


PC PLAYER 


SOFTWARE 
SERVIS PC-a 


SNIMANJE NA CD-ROM 


SVAKIM DANOM $EM NEDEUE 
RAPNO VREHE OP II PO 20 li 


ooo 

Ri--*- l -X -ir ^ 




j , 


BRACE JERKOVICA 91. 
II SPRAT, STAN II. 
TELEFON 461-685 



za samo 


^0 r::' .“r Sii3a: 

' ra '' ■•i y '"3(e y:? 

'^Cr^’y'3 ;<i cf 3 CL'SiS^ Sh 

snimijerur: cs^a ra jtaror. 
ofogfarimaradioa's^-ofotw : 


kada se (qai nra pni 0 ain 
e dana u den. Vbia HUele 
A kada U «am neko penudn 500 lei 
M!0tAu sa sledeam najaktaekipii igma I 
)Stod30DEM7 


SUPEKSu 


JX 4 




Slade Eavk * Arkasa 
Bureau 13 • Ava.n*j:ra 
Charoionship Manager Italy • Fu&al 
Cha.'^icnship Rally • Voia^a 
Creep Clash * Sorilacka 
Cark ?nr:es - rhea: - 
Csrk ’rfcl: - Platfcmsica 
Descent + cheat * Pucadca i 
Dungeon Master II. • FR? av 
tcsucica * Avantura 
Epic ?;r±all y.2.1. • Flipe 
Fifth Fleet - Strategi^a 
Flight Cerrtander II. /Win - Stra 

Cace Maker v.5.3. - Fravi^enje igara 
Genstone II. - Arkada 
Great Savai Battles III. - Strategija 
Sappy Tetris • Logicka 
Iron Seed - Istazivacka 
Jazz Jack Rabbit II. - Platforoska 
.fetstrike • Pucacka 
Jurassic Chess - Icgicka 
XA-5C Sokaa * Sifflulacija lete: 

Kick Off III. European Chal. 

Legend of Kyrandia III, - Ava: 

Little 2ig Adventure - Avanru; 

Mortal F:±at I! - Borilacka 
NHL ‘95 ■ Hokej 
Pizza Tycoon - Strategija 


Mmr 


P* 

aiddbtl 


2 H 
23H 
2 H 
2 H 

2 H 

1 ri 

3 H 

2 H 
22f1 

1 H 

5 H 

2 n 

2«H 

3 f1 

6 H 
< H 
t H 
« H 
1 H 
« H 

1 PI 
t H 
« H 

2 H 

3 f1 
t H 
3 H 
23H 

7 H 
9 H 
22M 
3 H 

oinistrantgv- 
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SOFT 


l 6 RE....O, 6 n.(i 

PR 06 ... 0 , 8 ii.(l 


Ustanicka 126, 7.sprat-GM Computers 







Radno vreme:10-18h 


Sportski celni 
"SUMICE";- 


itar 

■» 



Hotel "SRBIJA">:( — I 

□ IJ 

^ 17 BUS 

TNoyi Trzni | 

I Centar _ I 


L_i I 

109 


5 , 6 
7.14 

1 C V E T K O V A I 

1 PUACA 1 

|*v«BULEVAR R 

EVOLUClJE 

^ — j— :: ^ 


, .Gradski SUP i I 
Ljermonfova»j i ' 

Snimamo na CD-ROf 

386 , 486 , Pentium RACUNARI i KOMPONENTeI 
iUdinra povoijno UPGRADE 286 , 386 , 486 
u VASEM stanu I uttradnju MULTIMEDUE I 




A ^MUtajlovicDejan 
^ Din* MaikeKuitinmali 
PROGRflflltO^S ' ^ III27- BEOGRAD 


RAONO 

VREME 


KUPOPRODAJA I SERVOS PC OPREME 
TOST - DMSOIIE. OUSU, ^TUtMlOE 


»Ce 


3S SOFT k Computers 648-813 


PC PROGRAMI I IGBE - SEIWIS, OTKUR B ERZA I KOMISDNA PRODAJA PC OPREME 

NAjPOVOLINljE SNIMAMO NA 


- RO/Vl 


DISKFTE: BASF, VERBATIM, 
FUJI, MITSUBISHI, PRECISION 


NOVO -NOVO -NOVO 


CD -klub 


povoijno izdavanje cd diskova 


NA§A FIlllALA NA NOVOM BEOGRADU 
VRSI USLUGE SNIMANJA SOFTVERA 


DAX SOFT 


RAD PREKO POSTE 


if 



.'nISU 


OS; 


lL 




< f .. 


Prcvoz: 8 , % 10,14,40,41,17,18, 
39, 42, 48, 47, 48, S5, 59 


III BULEVAR 80/1 BLOK 24 

TEL. Oil / 222 10 66 









X 



3860^^0 - 1 7®® 

486DX4J»J.2790 
PEMTIUW 360 

pploN •'°l®Ip.2l50 

HP *; 1330 

HP^'" 


850Mb 
ftMb P^jj" 3 5 




11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19 

TEL. 011 101-203, 101-796 


011/609-580 6ARANCUA 

HARD DISK 1 GB QUANTUM 480 

HARD DISK 850 MB CONNER 380 

HARD DISK 540 MB SEGAH 280 

CD-ROM 2x PANASONIC, SONY 210 

CD-ROM 2x SANYO 230 

CD-ROM 4x SANYO 340 

GENIUS MOUSE TOO 40 

MS MOUSE 400 + PAD 30 

GENIUS EASYTRACK 100 

US ROBOTICS 14.400 V42 INT. 250 

TEKRAM IDE-VLB CACHE CONTROLER 220 
GRAVIS ULTRASOUND MAX 1 MB 460 

SOUND BIASnR 1 6ASP MUUI CD 220 

JOYSTICK PC FIGHTER 60 

ZVUCNICI BOW BEAVER G-401 A 1 50 

CD ROM MEDIA 20 

DISKEn 3.5" 3M, FUJI, SONY 20 

PROGRAMI I IGRE 1 DIN = 1 HD 
SNIMANJENACD 1CD = 50 

PBM PKOSA 1 1 
KAAMOMEVne 


Jm 1 92-470 


Pnaiai Iboager tn. - 1 
Pxasoed Guilt; - IvasbiiaE 
(lojwt X - Fnca^ 
tamioo In - Stntaqija 
Use of tl» Triad - PncaSca 
Slob XoM - Pocaaa 
SocoK StpeitUii (Eaglish) - I 
Stax Doat - Poca^ 

Strong Linaa - LogiSca 
Tactical Danagei - Padbal i 
Total Camaga - Pocaaa 
D.S. lary Pigbtac - Sii 
Vinjrl Goddaaaea Xnaig; I 
Zocro - Platfoneka 
30 Stndio t.4.0. - Xniiacija 
Xldna Fraabaad t.4.0. /iin - < 
into QD t.13.0. - PiDjabtoranja 
Coral Dm T.S.Oa /Iin - Grafika 
Coral vaotnra t.S.O. /Un - Stono ; 
OBaaa t.5.0. /Hot - Baza podataka 
DBaae t.5.0. /Ka - Baza ] 

Data CM Pro. t.5.02 /tin -J 
Oeaign CM t.7.0. /Bin - 
faat Irackar t.2.03. - 1 
Pinala t.3.0. /tin 
fractal Daaigner Paiitar ' 

Harvard Graphics t.3.0. 

Lap Link t.S.O. /tin - X 
IS Poaar Point t.4.0. /tin - Poslovna ( 
Sorton Conandar t.5.0. - Poaodii ] 
Photo Finiah t.3,0. /Iin - Grafika 
Pictnra Poblizher t.5.0. /tin - GraJ 
Procon t.2.0. /Bn - Kcaunikacija 
gOM t.7.5. - PoBochii prograa 
Quark ]^rasa V.3.3. /tin - Sb 
Quattro Pro t.6.0. /Bn - Tal 
Scraaa Trackar t.3.2. - luzjj 
lord Parfact T.t.l. /tin 


SUPE] 


Action Soccer - Fodbal 
Air larrior t Dodaci - Sinlacija . 
Bratt Bill Bockey - Sportaka 
Canton - Strategija 
Central Intalliganoa - Stzatagija 
Qockvexz T.1.0. /tin - LogzOka 
Dark Strike - PncaOca 
Dine lorld - ATantnra 
Fighter ling - Sinaeija letraja 
First Encoonters - Sianlacija 
Flig^it of the Aaazoo Qoacn - A^ 
Flying Tigers - Pocaaa 
Fong Ian Tien Ba - Borilaaa 
Fritz 3 Qieaa t.3.05. - ! 

Hardball 4. - Bezbol 
Bigh Seas Trader - Stratagi}a 
Inrincibla Fighter - BorilaSu 
Jungle Strike - Pocaau 
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ztzsrzs 



•ENTlUiilHz ^ 48iDX4/IOOMH2 486 DX2/80MHz 486 DX2/66 MHz 386 DX/40MHz 


KOHPONENTE: 

Hard dbk 42a MB 
Hard Msk 540 MB 


iiiiasiaiHgy 


(ill 


III 


Hard disk 1 6B IDE 
Hard dbk 540 MB SCSI 
Hartdhk 1.14MSCSI 
Hard disk GB SCSI 
Piaia 386 OX/40 MHz 
Piaia 488 DX2/66 MHz 
PMa 486 DX2/8D MHz 
Plata 486 DX4/100 MHz 
Plata PEHTIUM 90 MHz 
Vldeakai1aTrideirt512KB 
VideakartaCiriasIMB 
VIdaa karta Cimis 1 MB VU 
VidaakwtaSSMBVU 
VMaa karta dm 1 MB PCI 
SIMM amaite 1MB 
SIMMmamarilatMB 
SIMM memarile 16 MB 
Flafi3.5- 
Flapi5^ 

Tastatora 101 
I/O IDE kantnrier 
l/OIBE«Ukaiilrsler 
PCI kantroiar 
SCSI kantraier Adaptec 


KONFIGURAClJE PO VASOJ ZEUI 


Kotltte Mini Taswr 

DILERSKI POPUST 

Manftar-aMaa14‘SV6A 
Manitar-kalar 14’SV6A 
Menitar-kaiar 15'SV6A 
Faz/modem 2400/9600 

Faz/awdam 14400 

Kapracasar 387/40 

Samd Blaster 2.0 

PRODAJA CD ORIGINALA 

Sanad Blaster 16 kaavat 

Seaad Salaif Baric 

SnilMCI: 

Saaad Blaster 16 

Epta«U300(9piMU)M 

Semd Blaster 16 ASP 

Epson LQ 100 (24 pinski) A4 

Skener mtnl - mona 

Epson LQ 570+ (24 pinski) A4 

Skener mtnl - kalar 

Epson LQ 1070+ (24 pinski) A3 

Skener A4 - kalar 

Epson StytaB 800 A4 

CD-ROM 

Epson Stylos 1000 A3 

Mretna karta 16 bit 

Epson Stylos color A4 

BHi 

HP4L(lasar300U3M)M 

Podlaga za ailia 

Filter za monitar - staUani 

HP 5P (laser 6OO16OO) A4 

Dii4stici 

Olskete 3.5“ 1 5.25* HD 

Casio digitaini adresari 



B or ia/J oiratfoiji c a< 9 B.-td/ax' 


SF 4300, 32 KB 
SF 4600,04a 
SFil38,04a 
SF8S60,04-l-04a 
SF-R 10, 128 a 


Intepfejs za PC 
Menorijske kartice 
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PRODAJA USLUZNIH 
PROGRAMA i IGARA 

Podesovonfe, optiinizaci{a i servis 
svih tipova PC - komplutera, kao i 
procfc^o novih i poloimih ro&inarq 


«»tin« nU Bn dbkcte 
" Pte4» to 


Neki od naSih aktuelnih naslova: 


^H^ponuk (U)^ vet siinleii 

SRSeMsae Mo d3 MB nMrii 

jttm Za raSu od ite2daSnje prakse 
g {ekaqa da St sam. Naano, liskM 


Conunand & Conquer (2 CD) 

Pull Throttle, Lost Eden 
Space Quest 6, The Last Dinasty 
1 1th Hour, MS Bookshelf *95 
Prisoner Of Ice, Hi-Octane 
US Navy Pjghters, Flight Unlimited 

Banovo Brdo 01 1/569-649 


Midisoft Jfasic Studio v.3,1 
Kcrtcr. Disk look v 3 5 - t 
?-Cad V . ’ 0 . - Eiektronika | 
Paradox v 5.0. /Win - Sara ■ 


t axrcc? n ■^erlv 


SVEnOMdUIBM 49 SSIBavatS. 



Svetoz ara Markovica 47/01 

€8e-98.9 




+ CD Pioca 


CD PRODOl^ 

AUDIO & SOFTWABI 



Snimanje 


programa i igara 
i na diskete 


ESPRO MULTIMEDIA KIT 

double speed CD-ROM + sound bkaslei liS 



369. 


SONY 65E 

■TOSHIBA 4x CD 


■Snd Blaster Pro16 


CD KLUB 


ESPRO TOP 10 CD 


1. WINDOWS 95 final 


2. I COREL PHOTO 


3. FULL THROTTLE 


'2000 


4. Multimedia DOG^ 


1CD 


• iznajmijivanje 
- prodaja naslova 
po ceni od 
■ preko 600 naslova 


5. I SPACE ACF 




LOST EDEN 


1CD 


DRAGON LORE 


HISTORY OF ART 


NBA LIVE 95 


SLIP STREAM 2000 


1CD 


1CD 


accL 


WINDOWS 95 final 40. 

650 MB IGARA 
650 MB PROGRAMA 

30.- 


Americki FAX-MODEM 
ZOOM 1 4400 1 60.- 


Iznajmite kod nos: 


Corel Photo 


200 CD Diskova 


Nudimo sirok asortiman hardvera!!! 




T 

Igre = 0.5 da 


I 

J. & 


piogoni = 0.7 da 

Srako lOo dsteta 0ESPLAINA 
No 50 snim(Gnii dsteta +5 BESPIAIMH 
S rt mar)8 no CO - ROM 
Igie I piogrartil no CO-u 


ADRESA; Zetnua BeOTOsko 49 
lei: 614 -766 

roctiovreme: 14 - 19hraclnimctancxn 
subotom I necMom: 9 - 19 h 

0ioUi!mni 

PC PC 



^OgnjaSofw 

SNIMANJE NA CD 

15 .- 


IGRE=0.5 

PROG=0.5 


011I141-I52 


•d ItrM d» toil 


Or^^OffMevic 
Bulevar Lenjtna 27/5 
1 1070 Nod Beo^Ad 
(kod Hotdla HYATT) 



ExedSO'ddWL 


MUZIKA 
EDITORl 
KOMINIKAOJE 
EDITOR! 

RECNKU- 

IJO§ 


• TscsT pRoceson 


• tNTCORISANi MKCn 


8 Gb 

DRUGIH 


SNIMANJE 

NA 

CD-Rom 


RADNIM DANOM POSLE 16 h 
SUBOTOM I NEDELJOM od 10 do 20 h 


Tel. (Oil) 133 - 584 ,E 


ROKSIANJA 

ZANARUD2BME 

TaffONOM-24SATAgl 


DISKETE : 

FUJI , VERBATIM , NO NAME 


BESnATANKMMOG: 

HO(OM,MOOIMOM 


ICENE PROGRAMA 

] 1 do 1.5 din.po diskoti [ 


SVEIICM>IUIal^ 51 SSIBdWW. 









+clisk 


cenewusuinomI^, 


1269.- I 1289 


2459 



- «3AW4al^^MKONI1(^IRAaJEIiO<U^>|^ ^ 

«<& 








PRAVA 

PRiLiKA 

ZAVAS! 


cGm5a6^aMb 


4860X2-66 tUb 

3.5-H»-l-VlBBDE 


486DX2-66 46^ 


3.yfCCt\4BBCt 


14- SVGA color U? Ml 


14' SVGA mono 


C£ROM Double speed 


g^Double speed 


SERViS PLUS 

CENTAH CRADA 

vkj 


IMAMO SVE DISKETNE 
IGRE I PROGRAME 
DOS WINDOWS OS 2 


CF.NH SOK T VVtRA 

fif. FAR A RO OISKtTl 

PA - % r’C PROO, RAMLi 
:ORI AKO S'J VAS'jI 


OTKUP NEiSPRAVNOG Sv.Markovica 43 

HARDWERA BEOGRAD 

SVAKI DOGOVOR JE MOGUC 01 1 /235-27-05 


ssETimnuigM 53 ssiaewss. 


ICM-IUNIOR I ICM-CIASSIC I ICM-MtDIA I ICM-POWER ll 


1 4* SVGA mono 


Tostotura 


KOMPONENTE MULTIMEDIA 


4ttai«14B iUD 
«6DCI«6^ 1260 

486IM100M 
Cni4MD966 130 
C!V«6IMiai 1210 


ai6K}tlC0 

aiiMPMCO 

HIMSOIICCDZI 

icswcoa 

C02XL3I6MCD 


OOPIATE 14’ COLOR LRM 300 

C02Xt»16IIC0 210 

C02X tSBICKOASP 371 


1.880 I 2.890 


m 


COMPUTERS 


posffiAn 

POPUST 

u 

SEFTEMBRU 

FOZOYITE 


KOMPJUTERIZASVE 

SUBOnCA 

Tiji Cara Jovana Nenada 15/4 
Tehfonl: 024S7-430, 21-342 
TaMax: 02407-430 
BBS: 024/51-212 0-24 h 

NOVI SAD 

Kontakt leleton: 021/371-023 

SOMBOR 

Konom fcfcftw: 02500005. 















Ill III III 

Najnovijipnignigfe 

Koiip^ 

SpecijaMepnuiajiiipt 



HeNas Computers 
Tel. 444^6^5 
VojvodePrijezdeO 



citaOelA 


RAdno vReme: 
10'14 i 16'20 
SUBOtOm 1016 



iqnjAtA JOBA 13 

tel. 460'402 



MONOp^r 



f A 

STOP 

V y 


m TRAZITE VISE !!! 
SVEZA VASPCNA 
JEDNOMMESJU 



iPrcKirami f^okalO-a diste^ besuta^aJ 
fa^SttBaira i r^narsfiih tomponenl! 

— -servis^tonfiii^aftieiodil^aiiferadinara 
■prdorotekstaJpripremizaStaBipe 


Radmile Jovamn'ic-Snajder 10 S (moi'iic ulciz i iz t Ilica) 
Kuclno vreme: I0-I91i svaki dan osim nedelje 


^ Radmile Javanovi^ 
Snajder 


SVCnaCMHUIBM 54 SnBi«M% 









^ The taSt Dinastir^j^ 
T'Myat 

'^■"VVing Commander 3 
* Cyberia 

'* ... « jo§ mnogo drugib 


DOL^ZE: 

Mth HOUR 
PHANTASMAGORIA 
KEBEL ASSAUVr 2 _ , 
lANDS OF LORg2.. 


isiin'kA»3^’^3i 


I KZM ( KNT \K 

MERKATOR 

(pored salona .IuJ^otlr^a) 


SNIMANJENADISKETE 

PCPROGRAMAIIGARA 

OTKUPIPRODAJA 

PCOPREME 

DISKETE 

^Sauemo narudzbine poStom^ 

TELEFONI: 
602-027 
^ 67 X- 996 j 


SNIMANJE NA 
CDROM-U 


tERAZIJf 

|SRPSKIHVLADARA4| 

0,4 po disketi 


SNIHAMONACD 

IGRE po izboru 
PROGRAME po izboru 
ORIGINALE, KOMPLETE 


UCLANJENJE 

30dm* 

u CD CLUB 


IGRE IMAJU UPUTSTVO 
NA SRPSKOMJEZIKU 


PROGRAMI SU INSTALACIONI 

U DISK DUPE FORMATU 


|!I!oCA^3D«^r27io^13!5 

■30 SWfc 4 0 (Bijrawn) - 11 HD - M 

l30SEM<li-9HD-4.5 

l30S0t4aM]-iaHD-9 

■ Corel DlwSO-IB HD-9 

■ Corel Ventus 5.0-11 HD-5.5 
I Ouoni Pin 6 0 tor V«IN - 9 HD - 4 

■ Oualro Pro 5 0 lor DOS - 2 HD - 1 


MSDo«5.0/62-2HDI4W3-1/2 

US WHiIok 4WS VU(CEE) m-KHH 
MS Mn 95 (Itaal bell)- 25 HO - 12.5 
osa 3.0 (VUm)- 22*9 HD -22(30) 
MSWIndo«hnr3.5-20HO-10 
Mofce Pliolo SHOP 3.0 - 5 HO - 2.5 
PigeMater60-7 HD-3.5 
Ffidil Deiion Pirter 3 0 - 9 HO ■ 4 
• DKARSKAPRgTjWRffiHOST 


SP SOFT 0 688-250 

RADNIM DANOM : 13 • 20 h SUBOTOM : 11 - 20 h 


SVETIOMtlUIBM 55 S91B1M9S 





PHILIPS 

CD RECORDABLE 
PRODUCTS 

CD MEDIA 
CCD522 RECORDER 


I MASIE* MASTEI MASIBI MASTER MAfllR MASTER MASTER MASTER MASiq 

CD dub MASm STUDIO 

(gorontovano najveci Izbor noslova u BGD) 

a Kconiiiig - COMPUm ft MNMO 

Snimanje CD-a od 2S do 4U DEM 

(» IU»M DISKOM) 

PERSONAL COMPUTERS 



K MuhiuMdla system 1 

486DX4-100MHZ 
8Mbl»M<HDDffi«M>E1DE 
VLB VGA cord, VLB EIDE 
COLOR MONITOR 14' LK 
SoundBlaster 16 ASi; a ROM 2x 
MINI TOWER, Keyboard, Mouse 

+ 

2CDdbim^ 


KMuMmedki system 2 

PENTIUM 90/100 MHz 
16 Mb RAM, HDD 1Gb SCSI 
PQ VGA cord 2Mfa, SCSI pa 
COLOR MONITOR 15' LRNI 
Sound Bloster 16 ASi* 0 ROM 4 e 
BIG TOWER, Keyboofd, Mouse 

+ 

SCDdfalmpe 


'Pte^Unalme ftM. soa^ KVAUTET 
ma oisA HAA^ajA BRZIHA 
lumUtAlmi miAiifl POUZDANOST 
^XHZAiMA peOAlfHA CAHA UVERITE SE SAMI I 

. MASTER 

/Hi taiiHtfi 

\StZiH6M SOAilesit' /I 


STUDIO 


Bulevor Lenjina 85, Beograd, Tel.011-142 159 Fax.011-137 857 


MASTEt MASIEl MASIER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTfl 

scrioiMna^ 56 


STUDIO ITUDIO ITUOlO ;tUDIO ;tUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO 





NAJNOVlJE IGRE I PROGRAMI • SNIMLJENO SAUEMO POSTOM 


VEKdATfM 20 
BASF 20 
NO NAm /4 
SNIMAMO NA CD 


um 1 0,31 I 

fV 6 j ,^S 3 jM 

BE06RAV, MILOSA POCERCA 31/S 


TRIM D.O.O. TEL: 0n\421-203 & 155-294 

KAJMAKCAIANSKA 42 cay* OQA A 419>967l 

JURUA GAGARINA 151/58 ^AXt 01 1\1 55-294 & 41 9-907 1 


PRODAJA SERVIS OTKUP-PC KOPJUTERA 


386DX40MHZ 


486 DX2/66 MHz 


486 DX4/100 MHz 


4 MB MEMORIJE, SVGA GRAFICKA KARTICA 
540 MB HARD DISK , 3.5" FLOPI DISK , MIS 
I/O KONTROLER , MONITOR 


DODATNA OPREMA 

CD-KOM ( Sony,Sanyo^nasonic ) 
SOUM> BLASTER 16 biKo 
GAME CARD 

PC-JOYSTICK ( Quick Shot A QJ ) 
HLTERI ( StaklMii i MrozosH ) 
KimiE ZA DISKETE i DISKETE 
MISEVI i Podioge za misa 



NADOGRADNJA 


286 


386 

386 


486 

486 

PENTIUM 


s«ricM>iueM 57 



najvisi kvalitet, najbolje cene! 

u konfigur^i 

,60^ 


Odaberite Vasu konfigurgciju 
sa STILom: 


stil koji osvqjQ., 



STIL computers 


Njego§eva 42, 1 1 000 Beograd 
tel./fax 01 1/444-1565, 451-982 



- ^ . JIB 

poseban popust za umrezovanje 
garancija 1 2 meseci 
servisna podrika 




CDKLUB 

* Ueiiki izt)or naitwCiih CD naslova 

* NajPovoUnui usiovi iznajmltiivarua 


SNMMNE 

NAaVRQM 


•OfMOMAU 
-SNMANJEPOlZBOnu 
* U6LUQA SNMAMM VASEG 
80FT«MAE4 

Zft&^NCMJUBA 


PROOAIA 

OMUMm 

2x,4x SPEED 

Pannnie. SOM«r. 
SANYO, TEAC 


PC 011 / 146-744 
AMIGA Oil / 162 - 2 S 1 ) 


UDOSONY fi 
ISWMOmt U 
1^1 15 NDaimflOBili 

LiJ s^hdW'^^u 

pcpil M »«cu Holianu 


MisaNUmlajevic 
mBolariir 130/193 
^ 11070 R Beograd 


SNCrWMPJUIBM 58 % 



(I 

fliw 


^jaa 


[uid 


-^ Economic95 1738 dhl 

386DX-40 MHz 

j^ MW95 iWlfcil 
486DX2-66 MHz VLB 

^ Stan«lMd95 lia dInK 

4860X4-100 MHz VLB 

^ IP»olia—ionol95 '7.MI *i[ 

, 4860X4-100 MHz PCI o_ 

^ De luMB^ 12«4 ih| 
586-90 MHz PCI 


ommsic 

C«l€ 



lAcroaoft* 



^aojgmrovAW-ig i iwstauacija lam 


111 r*; 

134- 5‘5 222-4C'3 

135- 6C2 135*420 
(C2‘ - 58*344 

FAX. iOM '-ik 'U 

IMTCnMCTi 

o'coa.a zc yu 

iMT€i ans. 


M I WAMi 



MKOSOm Origiraf i tompiatt za 
C84. moiaipoiBd in Mgno. Brzo.hv- 
iMw i )Mno. Tal: <21^709-167. 


A.N. Soft C - 64 

2 kompkta 4 kaseta « lOdfai 
250 igora 4 4 kasete « 45 dbt 
Katalog oz p<vu naruditu 
dobiiae BCSrUTTK) 

018/345-140 


L^. • Soft; kaam /dWcftno Kjr'’. 
programi I original. Spad|alno: oit- 
f^nai u supar hompMOna. Tal: 
010/00-711. 

C 64 , 128 ,CP/M 

Uftdni .ong^ I iga «o dOio i kotatt. 

KcOiDg. C 64 - lantni 
loMiO fiOdk mCMI MX 1i3 
SLraMXIJt 

tel: 021/611-903 


R&RB(»A 

NUX FBOGSAME I MSKEIE 
MC0M40D0BEM 

^tel; 011/156-620^ 


AHSTRAD CPC 
igra. Kalaiog 
010/23-207. 


programt i 
Zoran 



dUJTE NAJNOVUU VEST! 

A « k 

TONIBI, BIBOMI 1 HOPIB APaBATI 


„BOLECO'' 

BOLECO 

Sa UVIK U STANJU PBIPBAVMfMn 

OBNOVUENI 

INOVl 

GARANCUAKVAUTETAIKVANnTCTA pM 

NKXZVODI 

NazoviTEs oii/ara-aa* '===' 



MONITOR ^VLS 

m^mwis 

MONITOR SER] 





ATAM ST igra. programL baopl at a n 
kftdog. Najnoviia igra: Kingmakar. 
BAT 2. Cybar mmuK AVBB harriar 
awautt. HoiocauBt. ltd Tab 
011/«7-410. 

V1DEOSENOER baz 2ica pranoai 
aMkuuvidaorikordara.aalaitakogri' 
aivara. hompkilara ■ kamara do bio 
tog TV-a u kmgu od 00 malara. 
na tonipiBta aa tobiovima 40 DEM. 
Zoran 01C/2»4a7. 

POPDAVITE aami avoj d i o ^ ll Za 
aavala i <Wova (Mazdioa. inlvopra- 
Iddala. opruga, hablova...) pozmfta 
lal: 01W32-724 (Dragan). 


u Mue p eifUKAupaue ifene 

HPU 44 + 360 

(PtFQMSSL 300 

mm 300 

nEPH® 
XAPA 

MHiKEH>EPHHr 


hvikj.'dIi rib'll uitoiin^i 


Hsaaa MHnymoufca 24, Eeorpas 
01W364n9, 432-319. 4E-3ffl,taic 435-513- 



O^ajpovoCjn ij e I 



4 STCXOVIMIlA&INAH.iWMBMlE 
4 K KONHGUKAOK M6, 3t«, 4«* 
a $1AMPA£|,0PI!EMA, MOMPONMi 

anajP,ZM*ENASUII02A NOVO 


'M ,.Capco Commecce" 

JD3INSKAI2o ,S£OGaAD 543-2'5 :9 -171. TEu'^AiG 545-’6< 


svenxMHUiBA 59 s?»aAi'9s. 




aWEHTUUtt 

ribbon 

Ttl:«02-910 
Fmc »23-iyi 



BBSPOUTIKA 

Zivot posle „smrti” 

Dniga veffio jMvar^* za pet sodina 
postpjar^ naies BBS-a 



Z a godbie fXKioiaz^a ovaKo [dtak kvar na har- 

dveru ^n gnriMi se saiDO datcte 1991. godino, kada su ^xjg 
adaagtiaaa iai ^ j i cM aodeBaisc^ddpcaL 
jMfQa" koyt oa BBS^ dedla 22. aigusta bfia je aiaogo oibiiBi' 
)a. a i posbdioe su ttie. Nds^Kavna matiiaa pioia izazv^ je nqxmatxiD 
o&ttdai^ dun> polcfviac daiDOdEa oa hard d&kB. 

ftele neddia daaa napnnwg lada na s(>asavanju wopog ftp «e spasd 
BMde" 1 inaivae tiatavfce ndilb va2afit pfogaBBa. BBS je aaiad 

pooovo pmadio 30. avguscu Katatea. Siea |e vtSa \ bide liotieto? 

maogp lada da ae sve pc^ntvi Tioninio vain ^ na laqui^Bdn lediDO 

Jtew (uk^iiealaa j lazanecm poiute 
de. a sada ie u a|Ptid]i )e«£no e itf festOfeift. Rade sa tri docca a 
ime porcka • AteWnv; Silver Jpnss } OEJI5- 

Nadaxao fe da deniD Qskoco <»po 9 obiti bar deo nekadaSaieg foada 
] 0 va.Medutiffi.podtDiefaaaaopisimaipodaaiiiao£i^ovisiaiMpMia- 
tnoizbrteana bide pocebn o fevcsDOvrcme da sesvifi^oviprovegi poop- 
VO evideniiraiu. a i ^ ae oabave odd nwL )edini tad s &|oviina je u 

ovom cremtdai iBogud jesie Ca^ova pridmieDih uz pondce. 

Dr^ nam ie ito smo u ovoj nevo^ na^ na potptmo lazunevai^ od 
stiaoe aaiih vemlh konsnika. Mnog^ su se obraifli fcdakctji da ptta|u S& 
se deiava s BBS^xn i midSi nam poniDd. Vdikn pomod piu2fle SQ nam i 
tolege sysopi SETNet mzeie. Svima njiaia dugui^ zabvalnosL 
Pcxlse&mo sve ainieresovane da |e od skora na BBS-o FoiitAa na 
iaspol^an|u.uzdDBiadeniie 2 e 5 £ 7 M 7 i/ta^. i raranena ponika sa 
svcokom BBS nnedom Za infocioadie o prtsuipu po$al^ 

Tukusysopu. 

V.MhaBowic 


JlCCo - JlCCo 


COMMODORE 


svi uanni M aalQi nttro 
«niu so 9 raaraui MUHitio. 
tm« aMP» raiMM M siRieai 
■ESTB 2BMI £ M K RMI 0 iSMM 
uwtEiH. cBToiMiTBi mrun 
80 BMBi neamirE MOi QA 
DOUTt nariMMC U VEOM 
lOkCKOnCWMUL 
KOD HAS JC SVUA MHUaU 
KASHA ra KMUmV HOW 




NAJVECI I NAJBOLJI 
IZBOR DISKETNIH 
VERZIJA IGARA 
ZA C-64 


rZTMJX 


1 VASA KASETA ZA 1 HASU 
UZ MIMif.lALUU DOP.A'U 
(ISK.JUCIVO U KLUBU . 


j I6MSA 


lEGENOARNE 

NAJ. AUTOMOTO 
SVIHWIEMSIA 

1 &ikm-vTf-<t 

1 PtiOKMUM 1 

I6REZAC-A4 

1 PUC-.PUCANJE 

POMORSKEt- 

ARANTURE A 1 

MAJ.BORRA&CE 

1 nJCAONA 

6USARSKE BTIICE 

PUSTOLOVME i 

SVWYREMaiA 

MESA KOMSMldO 

CRIAM 

;| tG« 

NAJ. AKOONE 

(ISO MOetAMA) 

FRjaovi 

I SAAUTOMAIA 

SVM VREMENA 

RATHE 

SVENURSKE 

j SPORTSKE 

MENAO^ERI 

»« 

I6RE 

1 IGRE 

1 BOMS 

HORORASTRAM 

tUZAS 

koSarka 

MGmrA 

SPORTSKE 

a. NBA 

KOWilftfe 

IGRE 

JOLYCARD 

GAME TOP 

NAJ IGRE 

1 STRATl^KI 

*■ KARTE 

25 

ZAC.B4 

1 VQJ^ICQVQfiE 

FUDBAL-f 

SIMUIACUE 

DRU^TVENE 

ninoTe * 

MUNDIAl 

LfTENJA 

IGRE 

. KUNfiJ3{._. 

EROTSKl > 

TETRIS 

TENS A 

AVUACUA 

PORNO 

•f SIAGAUCE 

GOLF 

FlUPER A 
BNJAR 

SREORN VEK-f 
KRSTaIkI RATOVI 

BCHOA 

S MACEVIMA 

LEMMR46S 

UKOVI tZ 

250 IGARA 

sneZne 

hoikopteri 

STRiPOVA 

HAKASETAMA 


FAMSKE 

NAiKOMPtETt 

1 OOBL 1 

j NAJNOivUI 

lORC 

-to *»! *92 •*3 



HAHDWER: 


EPnOM mODUU: 1 . 2 , 
0,11tB.O¥A 


ITURBO250, 


a, 4 


zAottK, smaomamAatc-.j 

D^0jaTWl.aASEt020m.. 


HALA PIONIR. Carh Caplina 39 Beogrod (Oil) 34-00*41 






fve-t' 


Uieduie NENM> VASOVK 



U 0¥0M BROWt 


©TOPUSIE 68. 



VcW pcOv u toku 

pauze (fciweo je Aladdna na 
Game Top S5. 

@§TADALIE? ^ 


stare igre za Commodore i daye 
potmdiiu painju Stalaca i novii 
viasnika o«D 3 komptutera. 


Fun Throttle 




©OPtSI: 

A* NettmIcS 71. 

Akxie ki The Dark 3 7!. 

Astern M- 

WoP o ta e 77. 

n^OflbeAmaaaaQncea 69. 
Milkraaie 67. 

Gi6pi 76 l 

hiTlieDeadCX»6^ 6a 

Lost Eden 74. 

Marco Mo 7a 

MsonerOf loe 75. 

SeiBUeGoir 6a 

Star TMc The Nest Generation 71. 
Timekeepers 70. 

Towrer Of Souls 70. 


©PUy IT AGAIN, C64 66. 


© Bl^ BICE 79. 

Proizvodaa naiadiiilu za jeseitil period 
gomihi Dowih igva. 


QRSMIA H*" 

VBIZUA flP ral 

7.m 

^ IGRE 1^ 



m 

S 1 0 

1 II 1 

Tto-X 

O'X'X 

o\?^o 

PucaCkeigre Platformsks Logieteigre 
igre 


® i 


Sportake i Fudbaleke SimUac^e 

dndtveneigre amulac^ fipera 


f 

4^ 


BohbAeigre Strake&ke igre tetraiivacks 
igre 

Ai 


il 


AuUHTioto Sitnuiaeije .Upravliaeke 

simuiaciie votnja simutadje 



£ 

graOca 



zmJi 




99epodallBezai9Ftxi)etardqiuaUoriMstDi«.Vaziezanziiela(>- 
mpfutere mogu sc reEdfcoiti po naOnu lyfc hwianJOTa «a ta» 
9ttfUR,rnanor|ridniZiMevrnsiAtQkTiMlDrima.ZA>9rrtelkD- 

fopMM oeaeM cpiMM Je 1^ a«ar lev 


Je KMiopii pennkra i*inHc|e o laipohdMm wmiMa ^ 
kacte I) kramo. ispkane su iipod igrorn^ 

rmi l iiiMtr pfTiimTtiin-ir"^"^^** — * 1 — A..t,p,t 

kra rsziatB knicle zavim od vTke konvMera Za Oxnnodore 
Id je brai (ftdKirii za Afiigu I /Arf tsrai dWKt^ • » K 


podaWcm M od 1-100(%). Ostate <X0pm iatC9or|e liriowfe- 


ne au pcfcanw i aa nia l B 3 iTp >a fi ie _ 

• jdiii emn, topeSnoat nmaef^ <tza^ cate 

• zwHlcmuzl«(mdodiar aran2inan)izvu£nicfeWCtoiflne,lMa- 
ttteU; 

• Ij iki fcrtcto na fciort u p >i »a iog kMrf^ tanMAt i^Sa I 
19 ^ tevoacf^ ukwie a 


• farzta 


©BONUS LEVEL 80. 

Da I bi Ser VInston £erCa koristio K da ie danas 

U^^t^Tsem^ i pd nadlipcOiitoo obradli? 
Kahar cc bin sicdeci iMstamk IHns CooBBaadcra? 


Bveae. bortnOe. iporBIg. luc O rIlI rf . aitcHiioro I shrMKte 

• s etawte ♦ zapitt a»af<iw, trkwkti awanftjra i n» awartoa^ pri» 

• wAinit-iBpckS3kK*«iadhiaeiiek*>»no3ifc»°*»«i*- 

an tetww ’i' nrtr j r, i4J i n i »ft1n i i iiiiida rfn ii Hi n»IA i 
9|Bna. 
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Bru^.Pww9 0ffury 


Pmftet 2 


TOP LISTE 

Prlprema eORAM KRSMANOVK 


NSOUn'K 


Do 22. avgusta primili smo 159 kupona. Medu njima bilo je 
54% vtasnika PC kompatibilaca, 16% vlasnika Amige, 5% 
vtasnika Atarija i 25% vlasnika C64 (Game Top 10 C64 nalazi 
sc u rubrici .Play it again, C64”). 




^.cxc. rc. ucitit y. ’ 


Dobicoid nagrada u owm broju: 

Commodore 64 

11380000 (Cd. 02^l>557) p(d(ian|a oo^ > 
dobimika po dva kasgma o riginala- 

• Vladan Nikc^ }u]l)a Gagarina 65/7, 1 1070 
NoviBeogcad, 

• MUoS Petkcnd^. Solunska 19. 14230 Vreod I 

• Bojaa MfloviC Reve Kcfladoe 7, 36300 Novi 
Razar 

Amisa 

Ifamtiki Softwaie & Hantwaie (Novi Beograd, 
DuSana Vukasovida 82/29, UL 01 1/154-636) 
poklar^a pecorid dt^ninika ^limanje po 
izbofu: 

• VladetaVliacovld,Krd}aPetial£^7, 11420 
Smederevska Palanka, 

• Marko Oragovk^ Ladne Vode 71, 11060 
Beograd, 

• Matko Vi^o^evid, Butevar revokidje 4/12, 

1 1000 Beograd, 

• Milan Kajmak£alanska 6. 26300 
Vc$aci 

•StevanBotie,l)ovanovl&22, 14000 Va^ 

D^TTedi (Beo^ai, llije GaiaSanina 27. teL 
011^9-165) pokianja petorid dobitnika sni- 
man)e Igre po izboni: 

• Rastto Pivar. Biade Aoddid 53, 21205 


• Aleksandaf Markov, Masarikova 27. 26215 
Padina, 

• Dragana Stankovii, Lote Ribara 25, 16210 
Vlasotin^ 

• Aleksandar Kiecu, Javocska 12. 26300 Vriac i 


• Milan Rado)evid. Gandijeva 100/2, 11070 
NovlBeogjad 

Atari 

Octopus (Beograd, SkriSeStankovida 16^^ 
01 1/512-170) pokianja peiorid dobitnika sni- 
manje igre po iduni; 

• Mad'miir lovaoovld Prvorna|^ 7. 26201 
Jabuka. 

• Svetozar Sto^tovid, Vere Mtletif 5a. 34300 
Aianddovac 

• eortte Kiviae. NOcole PaSiCa 16. 32000 
6i£ak. 

• Ivan LonSar, Uficdlska 15. 21235 Temerin 1 

• ftocde Radosavllevid, Panizanska 4. 15000 
Sabac 

K 

Drier Soft (Novi Beograd 11077. Du$ana 
Vukasovida 74/31, tel. 011/172-234) pcrfdanja 
petodd dobitnika sninranje dlskeme po 
Izboni iz Top 10 PC ovog taeseca: 

• PUip Zinzevld, MQentlja Popovida 17/2, 
11070 Novi Beograd, 

• Aleksandar PanCld. Patrisa Lumuinbe 36. 

24000Subotica, , 

• Stanislav Vu^tovid, Prvoniajska 31/24, 
llOSOZemiin. 

• Bo|an 2ivla^ Nevesin|ska 43. 12000 
Poiarevacl 

• Dragomir MakSid, 29. novembra 132/9, 
37230 Kraljevo 

Cestitanto srednim dobimldma (za preuzunan- 
je nsgrada dobitnid ireba da se jave sponzori- 
ma) i pozivanto sve dtaoce da nam i dalje Salju 
^asrve za Game Top 25 i Game Top 1 0 C64 na 
donjuadresu. 
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OCTop^g 




software & hardvrare 


Na ovOTn kuponu napiSie SHko, itampanim siovima, 
nazlve pet na^omttjeniiih igara i firmi kp^au It proizvete. 

br. 

Naoiviere 

Srma 

t. 



Z 



3. 



4. 



& 



Imtipresm: 


knam godim. Im«n tompkSar 


SVET 

KOMPJUTERA 

(Game Top 25) . 

MMaOOMSKA 31 

moo BSOOMD 


SVETMQMPJUTBIA 62 SS>I»«A«75. 



TOP LISTE 


TOP 10 AMIGA 


TOP 1 0 PC floppy 


TOP 10 PC CD 


Naziv 

a 


Naziv 

a 


Naziv 

s 


SENSIBLE GOIF 

3D 

1. 

WARRIORS 

50 

1. 

FULL THROTTLE 

ID 

2. 

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 

5D 

2. 

SIM TOWER 

3D 

2. 

FLIGHT UNLIMITED 

1D 

3. 

TIMEKEEPERS 

2D 

3. 

terminal VELOCITV 

50 

3. 

NBA LIVE '95. 

ID 

4. 

GLOOM 

2D 

4. 

FX FIGHTER 

7D 

4. 

STAR TREK: THE NEXT GENERATION 

ID 

5. 

COLONIZATION 

3D 

5. 

PERFEQ GENERAL 2 

70 

5. 

LOST EDEN 

ID 

6. 

GULP! 

3D 

A. 

i BRUTAL: PAWS OF FURV 

3D 

6. 

BIOFORGE 

ID 

7. 

IN THE DEAD OF NIGHT 

3D 

7. 

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 

60 

7. 

PRISONER OF KE 

1D 

8. 

TURBO TRACKS 

3D 


J. 

OVERDRIVE 

2D 

_8. 

A4 NETWORKS 

ID 

9. 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER VI .1 

20 


SUPSTREAM 5000 

5D 


SLAMOTV 

40 

10. 

TOWER OF SOULS 

5D 


fO. 

CYBER BIKES 

9D 

10. 

DRUG WARS 

ID 


Top 19 je mese£na lista rNvoazen^ Igara na dofnadoj sccni- foonira se na osnovu infonnad^ doWienih od prcprodavaca/ informaci^ ii stranih dasopisa I 
Knit mftVcnia danova radakdje. w r a ngr a n e prema populamosti, a nc kvalHetti. 


GAME TOP 25 

TP 


pp 

HP 

Naziv ive i firme 

TG 

MG 


ver 



1. 

o 

1. 

1. 

CIVILIZATION - MiCToProse 

235 

18 

sf 

A500l 


PC 

2. 

o 

2. 

2. 

PIRATESI - MicroProse 

211 

18 

ST 

Asbo 

AGA 

PC 

3. 

o 

3P 

3. 

MORTAL KOMBAT - Virsm Interactive 

180 

36 

ST 

A500 

AGA 

K 

4. 

o 

4. 

3. 

TIE FIGHTER -Lucas Arts 

159 

24 




PC 

5. 

A 1 

6. 

4. 

DCX3M - Id Software 

131 

24 




PC 

6. 

▼ 

^ 

5. 

LEMMINGS - Psyanosis 

127 

11 


A500 


PC 

7. : 

A 

11. 

7. 

DOOM 2 - Id Softvrare 

125 

40 

I 

I 

I j 

PC 

8. 1 

i A 

14. 

8. 

MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 

124 

50 


A500 

i PC 

9. 

■ o 

9^ 

5. 

COMANCHE - Nova Losic 

121 

31 



I PC 

10. 

▼' 

7. 

5. 

X-WING - Lucas Arts 

119 

22 



I 

I 

PC 

11. 

▼ 

8. 1 

8. 

STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 

107 

! 11 


A500 

agaI 

PC 

12. 

▼ 

10. 

10. 

GOLDEN AXE -Sesa 

101 

8^ 

ST 

A500 

; 

PC 

13. 

o 

13. 

11. 

GOAL! - Anco Software 

91 

13 

ST 

A500 

; 

PC 

14. 

T 

12. 

^ 

BODY BLOWS -Team 17 

90 

11 

ST 

A500 



K 

15. 

o 

15. 

: 18. 

EUTC-AcomSoft 

86 

16 

ST 

A500 


PC 

16. 

o 

14. 

1 13. 

FRONTIER - Gametek 

73 

1 ^ 

ST 

A500 


PC 

17. 

o 

18. 

' 17. 

HFA INTERNATIONAL SOCCER - Electronic Arts 

72 

14 


A500 


PC 

18. 

o 

19. 

18. 

FORMULA 1 GRAND PRIX - MicroProse 

64 

9 


A500 


K 

19. 

A j 

21. 

19. 

CREATURES -Thalamus 

63 

12 


A500 




20. 

▼ : 

19. 

: 18. 

HISTORY LIFff 1914-1918 - Blue Byte 

62 

8 

ST 

A500 



21. 

▼ 

20. 

14. 

SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 

56 

3 

ST 

A500 


K 

22. 

A 

i 

1 

DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 

55 

8 


A500 


K 

23. 

✓ 

32. 

23. 

ALADDIN - Disney Software 

53 

25 


A500 


PC 

24. 

A 

i *5. 

^ 20. 

BATTLE ISLE - Blue Byte 

52 

9 


A500I 

K 

25. 

▼ 

23. 

18. 

FLASHBACK - Delohine Software 

51 

L_l. 

~ir 

lASOOi 

K 

TP.trer 

wtnapo: 

uqja iy< 

PP • pfoilomesedna poiidja i«jre, NP - ndboSa pozidja koju ie iqra zauzda, TG • treiwArt broj glasova, 

MG ' brc4 daaova u protddom mcsecul 


Top predstav(>a godtti^i pr«^ rw^jit igara. Li$tu svalcM^tevno meryafu dtaoci stanM' glasova za n«K9mijenije igre. < 
trenutni prock nqfb^ piasiranih igara. 


Top tS predstaviia 


ISPOD CUTE 


CANNON FODDER 

51 

34.1 LODE RUNNER I 

I 35 


SYNDICATE 

25 

?Lj 

BUBBLE BOBBLE 

49 

3S.I REBEL ASSAULT 

32 


THE SETTLERS 

24 


SUPER FROG 

43 

36.1 DUNE 2 

32 

44 

WING COMMANDER 2 

22 

29. 

TCTRiS 

38 

37.1 INDY CAR RACING 

31 

45, 

SENSIBIE WORLD OF SOCCER 

22 


THEUONKING 

37 

38.' TV SPORTS: BASKETBAU 

30 

4^ 

RUFF K TUMBLE 

21 

31 

COLOMZAT10N 

1 37 

39.1 BATTU ISLE 2 

30 

47. 

THE CHAOS ENGINE 

20 

32. 

UFO j 

1 36 

40. : UNIVERSE 

26 

48. 

HUDSON HAWK 

20 

33. 

THE LOST MKIHGS 

i 36 

41. JAZZJACKRABBIT 

26 

49. 

BODY BLOWS GALACnC 

19 


lapod cr«a jc ista igara n^iiih plasmanu na Game Top 25- Glasovi dtalaca mogu lako promeniti stMus tih i^a. 
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^ D un g amHadt *A 7 *Paslep(VDgnivoaigra 
(laii SUtu. Kako j^ase ic §i&c? 

BvokompkotSiiffH: 

ft*" S” 


J 

GaioaiigChaaaas 

7 

AmmjiES 

4 

(heroaer Basks 

3 

JRH1AT 

6 

dam 

3 

cauuems 

9 

Alfgments 

4 

FTCJKM9L 

9 

AMffSoons 

5 

sumoF 

12 

BmMMatages 

4 

mstme 

tS^fitrseteoagAChmaer 

4 

SBBCIED 

i4ACnkQmsehSipetcaalRg 

4 

Em 

tm 

yiwijii M) 


19 


5 

jnr 

2t 

fVJr** 

3 

EXAmm 

22 

Sarmrniet 

5 

oomsiB 

25 

ntmum/lftk 

9 

ESDOe 

22 

BimifStuiaaitf 

4 

siAom 

45 

Om^ 

4 

LOSS 

44 

Coat 

4 

EOS 

42 

M»tg 

5 

anwexff 

45 

Oodaoke 

I 

BffAMOUS 

51 


5 

CBEAT 

52 

Colm,Hek 

8 

tiUMMOm 

SS 


5 

VKEAD 

54 

flfWS* 

2 

CiBBunmA 

41 

Mt%te 

3 

SC9KWeS 

42 

jor 

5 

BPAVmn 


^Descent * PC * U coku igit »ifiira| dedede; 
GABBACabbahey (akizvuanie cbeat moda). 
SCOURGE (oruije + energlia). MTITI (svi kliuee- 
vf). RACERX {neranjhost ontoff). GUILE (oevl- 


$TA DALJE? 

Priprcma SLOBCXVKN MACEDONK! 

dJitvosi onwfif). TWTUGHT (obnova Jtita). FAR- 
MERJOE (pTCskakanje nivoav 

“'MjkKoTHeW 

CT Pwniier • 5r • Da ti (e mogude kupni Lynx 
Bun Canter fli neki Cruiser? Da U se mode izad 
Iz broda na nekof planed? Mode U se uni^ 
grad sa Large Plasma Acoeteraiocoin i kako? 

6R57TBS 

r . pre/dsoMA ^ • flC • Da bi prekao zamaK 
moraS igrad na Expert nivou. Kada stigneS do 
zamka. uzmi dekid i idi do drvenlh vrata. Udai^ 
vrata i ona de se ra 2 d)iti. Idi do stepog m jjLa , pop- 
rUsenabaftoauzpomodcrva.azadraseiizpo- 
mod slq)Og mt$a popQi na ptacfocmu oa kok 4 su 
vrata. Pokspi dhtae i dodimi semafor. ProdB 
km vTaia i nadi de$ se a soH sa hfv«)ama Na 
kiapi Be sc^ su vrata koja vode do po^ednie 
sobe zamka- Kada sepo^vestubovl preskofideS 
ih cako kto de$ se zateteti I dvapui Kllknuti na 
Skok. Ubij stepog ini$a. Dodi do Mce platfbnne, 
skodi i pojavide se nova. Idi napred i stid deS do 
gorfte koteg treba da ubijeS. Paste ovoga stedi 
borba sa finakdin ptotivuikoin. Uzmi super- 
sekini. povud se o i^ao 1 pucaj. PUpazi na 
karoenje i luste re koji padaiu sa neb a. 

M«i^MirteoVM3oZ 

‘■- Little fffgAdyenoire */C*Kakose iziazi iz 
prosiorlje u se nalazi Runic Stone na 
Fortress Islandu? Kako se sti2e rra Polar Island? 

assrap 

Pttnic same momS potiti dstom \ioilan ko- 
Jmimai. Bosk ^e se evrOcon sntitzi i 
ootorik se proka ka gradOkStu. V centm 
ff’PdXitasemttkaimetskk^vodidoPoktr 
^fjnnrfff o 

S • Ma0ia Dark \1sion na diii 

irflcakvD zlo budtma. Ona $hi2i za ockifvanie cr- 
nog ptostora. Samo klikneS na ..anirm*'. 1 
deo teicna de se odakt 

asc 

0 * Kako se koristi kljud i kako 
se iMvlazi drug! nivo? Na ko^ nadin se otvara- 
ki vrata? 

*sr 

B: TViUiues/bMAeTtr * AT * Kako glase $ifTe za 
nivoc? 

^ Rick Dangerous * Da U postop odea za be- 
smitnost? 

B * Kako se pidazi Gtevooia na petom 

nh-ou? 

B Snaogy * Kako se skida jabuka sa diveta? 
^ trebataditi sa pakeiom se dot^ kada 
poSabeS pismo? 

Kus Hrist 

SfZl^ international Soccer • PC * Oa li je 
mogude promenid imena igzada i ditava. 1 
kako? 

Smnzossa; 

E BtoTOTgi? • /r • Sifte: POT OF GOLD 4ziaio i 
drvo). [RON FORCE (vokdd $u jadi i imaju )ade 
oni^. SALLY SHEARS <vkU$ cdu mapu). 
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HURRY UP GUVS {sve se odvfja brJC). YOURS 
TRULY (pobeda u bortt). CRUSHING DEFEAT 
(gubB borbu). IPES OF MARCH (poslednia 
sekvenca igre). CORWIN OF AMBER I EYE OF 
NEWT. 

SJUereOc^^iftt: KnTV(pro(aieniekrDzzido- 
ve), PONCE (erierg^ i ktio. QUK3CEN (IK inoiei 
ppginuti). RAMBO (sve onikje i munk^). SHA- 
ZAM Oada mod oruiia). SKEL (svi klki^. 
MASSACRE ^ neprqas^ se trectano ubiiaiii}. 
RAVMAP (vi^ detove mape koje nisi jo$ preS^. 
ali morai bid .na map!’' kada ow upindei), CO- 

CKADOODLEDOO (dobiia$ kolu^. GIMME 
(pomagala, prvo IzabereS slovo od A do I. a za- 
dm koddinu od 1 do 9). EigGACE (skok na bOo 

kop nivo. pivo izabereS broj qizede. a zadm broi 
luvoa). 

E AlaiMm * Cemu slid^ papir sa natpisom 
WISH kofi se mo2e kiqild tokom igre? 
E4>*yidlfaag *demuslua Access Card? 

E TAe/ctfT * A** na posledniem 
(36Hom) nrvDU peed! cied^ vdikpg. zeteriog riir- 

paii)u sa puScom? 



^Alean Streets* ST neba ur^ti u Kal 
Oejviso^ kudi da bi se iz kaveza sa malmunom 
mo0a ozed kuiija? 

E MteR * Kako se pFdazi sobasa scraiarmn 
(Sena kojoj treba dad ndd napttak) u Kiatevom 
zamku? 

E King^ Quest 2 * Gde se nalazi kl|ud za Ma- 
gic Door? 

VtUUsU 

ISItfpgCommutnaer^Kadasepoiats^opt;^ 
Sca«Missteiis.koiiipkrterispiieda8eEenusi- 
te ne oalaze oa postoj^ or disfca. Da K posted 
poseboa disketa sa takdm ffi dodamim misila- 
ma? 



OotkenitBskovitapvu^puposageu'verz- 
gisaPC, aitoseddevertffetttAmigu, jv- 
mamo infiwmacge Ja su se pqfavm na 
naSemeriSOL^ 

^ The Settlers •A * Pomodu dve slidice (vitez 
ulazi i izlazi) unapreduiu se vojnici iz slabi^) u 

jade. Kada klikrrei na m sUdlcu najslabip vopUk 
iz kasame de odd do naprliieg magazina i vra- 
ddsec^adaa. 



STA DALJE? 



Lfgmd qflQ/rSidia ’ PC ■ Ko)e pndmae 
octaa stavU B zlanu posudn? 
^MtoreMsrJ’KaUKprvlzanoiadcpri- 
vede B polid^ stanicn konptiiia ispic poiB- 
ku .Eater Ikense OBBilier. idif Imi Beta iqii- 
saif? 

UpUcaj/uJezaStltapmgmmaodkoptraiitiL 
Bnikq0lreta4amkacaijt: 12tSS.^ 


^mdHana /ones And Last Cnaaie'PC'iQ 
anfid poiiD 9e izradi Sep SB dm podeenBiDg je- 
zeiB? < 

Aiiazoir • Ka to odfl na aerodrom? 


K Prince qf Persia 2 • PC • Kako se ptdazi 
Doslednil nivo? 


S.HelttKlaU 2 ‘A * Kako se u Mklgaid svetu 
ptonalazi nestali kialjev sin? Kako se doMJa 

simbol Boga Andoa? 

vdbor Mkcl? 


^Mortal ICombat 2 ’A ’KakogiasesvIzavrSnl 
udaid za Ukove? Kako Raiden baca nmiyu? 

Wr^'ip 

S oieirom da sm> wei u pmSUm hrqfevima 
o^fayUkaaipletanspiaakudaiacauimgl 
JH PC, aiqr w a daia rtht praatcea nistmr m 
moffiinasti da to panovtmo I za AtaigL 
K o mp k tansfbidtrtamJepoSknUHalacka- 
Jl se potpisao kao Draath iiz ovog spiska 
o^favptffen«> udoTce za Raidena: 


Ughodng Bait: dole, napted, paoaip 



Shock: driipacarpitnsd am de(sarnokala 
tgrq/udmigrala) 

TetepcwT dole, gore » 


r nSbrtK da a seq^ |)i- 

m ett ptada Otkjuwaa i a b Ids 

txcja jc ptanb t za ko# koitiioiuler je igra. 
Tabade naka pccnare Konpteifc B 

iSaaT 7, 4 10 i t3 kbe se na ti poaiDifab 
jatba baa pta# I odsoMai za pcje^ 
ige. Poia^Ja da sacatMcraa pobdM 
iDMfta aapSa SKi* kaa. I htal di i aiaa it 


Ei ytogfe 5Wte • /C ■ 2MMWXMMMQ iSub 
Amdq. 9BNSQMMM* (Training Ciamct). 
BBBRiKWMMF (N^t Strike). YWXSNMMH 
(Puloso aty). WC-XVMM# (Snow Fotness). 
li4CXt>«VktM& (Rlvar Raid). MCZNHXMM4 
(Mountains). MCLBPZMMB (Return Home). 

S fibest.(!>r door 4 * Kako ud u dvoiac zapa- 
dnood sda? Camu slide pei^uncnii krvt kosti 
i steal Kako otvoiiti tajni ptolaz u Advennues 
Cuikl? Kada se Bonsai zasadi n Eianinotn vitu 
Leshy postavi|a zagonetku o devojci iz Jezera. 
Kako^asi ot^otm? ^ tieba uraditi sa skn)- 
ocurom u vitiinl u manastiiu? 

. RERTSa 

S Aao* fiiir * /r * Kako ptod pofaiak vo- 
denog luvoa .CheBestie'? 

BiKasaare^eMon * Death Rzqr deJ dobili kad 
otkiyeS sazveide Orion, sakupik iaku Soiu I na- 
padnei ga. Ako )e ved zauzeio. nxdei g> dobid 
trampotn sa rasom koja ga je vad zauzda. Fkxa 
se nmia sastojad od napnanie 200 Desuoyeta i 
SO do too jadSi svcmiiriigi biodiwa. za Hostile 
planet tnot^ korisbU Reseaitfa. 



Quest far Oayd' ftjdtoposedujeinotlgi- 
nalnuvatz^ovelgre.)avljamsepovodoBiinol- 
beobjavljetieubtojuSK7.^W4.I^samptodao 
nefcoUko pitta iinien^anflBlBeSfte^^_^ 
o«)«n 

Nalxdost, potpis JJQttn iz Beogradtf ne 
garni nl^ vSe od tycg imena. llohnio le 
dzkotoAliraAredaltcSulosuai&btcjsmg 
telfaitatadidaBegdogavaiu.^ 



I aotderanc^ Ma tkdktT na BOS 

Ir PoRtlka korisd sa na sbdedina- 
l\din: u g emata maiiDu izabaii ir 
Oconfar ea dia)/ • Karim V (pristnp). 

Jta tWje?' ja konteendia braj 4. Sa 
tr atB pondteva sa S' iaiiak svapi 
Mo koma. Pristupatiani orei hoti- 
•arancli automatstd odobrank ob- 
)a »<k> DBa woja pondia u r adewiooi 
bre^ ■Sveta taxiiRjutara". Konknan- 
egu, naravno, moi^ pratiri pomodu 
online raadcra. 


MSrarnekkSdlA mUv trsti^'K'V 
aedbj addp vee Ua sa sinleriia tako kto 
se Osoboions Cute Sampb stavi B shtteri. 
zator. tarwoie se ventfli i oki)udt Kako ae 


pteiazi sedma misija? Da U je raogude 
izbed botbu sa Entcipiajzora a aako |e to 
nemorode. kakvii lakiam piitaenltl? 


«iDi^^^JCenair*7«:*Kakoseulazi 
u AtkadlU? Sta raditi na gtobQn da bt se 
dobHanagiadaod^OOOdukaaTSiaiadi- 
d sa Diamond Ringsa (Magic Gem)? Gde 
se nalazi Casde 

Aldoandar^i^ 

« Itede/ Assatilf • /C • Sifta za dtugl nl- 
TO ie BIGGS. K ako glaseosialeilfit? 

Shadow 

gi Indiana fanes And The Fate qf At- 
kZBZb */kr * Kako Soflju nateiad da bude 
dobrosoljac baadMi^ei2JjA^u?_ 
aaszo 

Prvo pota^ovarrg sa Sqfpom I 
pokuiq/ da Je uhedlS. kdto 6e d se 
t^bdddajeprisuda, ana ^eu pasted-. 
ijftmatmdimIpakodmsSatL Tadajqj 

prldligurnlJekadnmqfdasciiPusk 

Sqfia).^ 



Svet kompjutera 
(Sta dalje?) 


Makedonska 31 
11000 Beograd 
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Beadi-Hcad 

U akcionoj igri Beach-Head vodite svc^ v<^ku da 
biste spasili devqku ko|u zaK>Cenu u bunkeru na 
pla2i diie piraU. Svaki od nivoa toUko se raziiku|e od 
{Mtthodnog da )e. u stvari, u pitanju nekdiiko razliCh 
dh igaia. Pivt od niza zadaiaka je da provedett svo^ 
rame brodove kioz kanal prepim pokretnih mina u zaliv. 
Uspete li to. neprijatelj de na vas posiati avijadju protiv 




D razesne Suzi i Mdisa zovu vas na partiju pokera u svladenie. 

H 


Ffedtno je nezgodno $tD za vak supamice igra CcHomodoie 
kc^ odlidno zna pravila. pa to svlafienje xaoft i du2e da pocraje. 
Razume se. ako po$ai|ete pcavUa skidadete se i vb ail radu- 
nar to ne moie da koDOoUSe. pa ako neina dni^ svedoka. 
moiett da Uefiiate. 


Wixard Of War 


W izard Of War je jedna od retfcih igaia za dva t^ada koja i 
pored skromne giafike (da ne ka^emo ruine) omogudava 
^a|nu zabavu. Uziok sukoba izmedu dva astrcmauta su dardije 
zie ve$dce koja ih je nadinila smimlm nepTija^jima. Setaju se po 
lavirinm naCiQiaiK»n lazUditim dudoviStiina. od Jda^dnih aida- 
ja" do nekih letedh reptila. Mada nisu neki poseban probjein. 
ipak smetaju jer sateruju astronauta u dorsokak i jedino vam pie* 
ostaje da se rafaloom pal^m 08k>bodite napasti. 


U dahnite duboko. stegnite dvisto harpun i kienite u podvodnu 
a 


P avan turn koja ima za dlj vUeSko spasavanje zaiobljenih Nep- 
mnovih kdeii. Najvede smetnje u vaSeiB pohodu predstavlja^ 
hobocnks. otrovne crave. mcK:^ jetevi. nogodni lakovi i o^i 
stanovnid moiskih dubl* 
na. Po§to prolazite raznim 
podvodnim tundlma. 
desto nedete znati kakva 
vas nova neprtjacnost 
oddotje tza kib^. pod 
uskTv^ da to nije pce^- 
na kder boga mofsldh du- 
bina. Cuvajte kiseonik. da 
p ne ponestane u odsud- 
nom cremitku. 


TY'Y% 


licptune's Daushters 


koje se boiite ixectznom {mdvavion^m palpxnn iz 
sv^ preostalih biodova. Na kopno iskrcavate tenkove i 
putem puzdni minskih po^ barfkada i neprijate^s^ 
lopova idece prema gigantskom bunkent iz trdia da 
izbavite devt^ku. U igil moiete kienuti iz bilo kog 
nivoa. ali ne uvek sa kranpletik^m fiotoro. Silne btnbe ko- 
je u njoj vodite predstavtjaju pravu scvar za stiSavaoje 
^resije. 

J edna od najuspein^ih zabavnih akcionih igara bi- 
ia je Skrairibie, u kojoj {rflodrate iMeUcom kroz 
pedine i iznad planina do velikog skladiSia za bombe. 
Premda grafika nlje lepfezeniathma. atmosfera akd- 
je diit vas pdkovanog za ipu. a ruka samo §tb ne 
polomi dio^tik dbk manevriiett letellcom kioz uske 
hodnike. ProUein je ito ..ved” posle stoiog igranja 
mate napamet svf prepr^ na putu. 


l7« za Qb4 icpili smo (jubaznku flnne "AMo AMo. 


Commodore a 64 kojl iele da Q t at aju za 
Game Top 10 C64 trcba da koriste kupon 
na strankama .Top Iste’ 
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I izdaN’aQu>fn opusu 
^ I finne .Lucas Ans" 

I avannirr zauzioia- 
j. \ )u znaCajno mesto. 

Broj do sada obia\'t|enih avaniuristiAih 
Igara nije preteiano veiiki s obzirom na 
10 koUko ^)dlDa vet posto^i ova Hrma. 
ali )e njthov kvalitft oduvek bio vrhuns- 
ki. PDsk izuzetnog u^icha programa 
Sam 6t Max HU The Road. .Lucas Arts' jr .na $va 
zvona' naiavio spqs-openi pod naztvom The Dig u 
rettp Setvena SpUb^. air se ona jo$ uvtK nije po- 
javiia (navodno ie u zavrinoj fazi izradO. LI me^- 
vitmenu je umcsio nje i^raictnia ponuden dpiCan 
amcridd road-movie Threutk u kome dva glav- 
na tunaka (£ovek I idegov moioO Nju bitku prottv 
ziih momal^. 


ovde prosto .pro^tak" akdvno u£eS^ igra- 
£a. Zbog (oga se igranie FuO Thmala u mno-. 
go ve6?j men 5%*odi na pasivrto gledank ani- 
mat-ij a odnosno otanog filma. a ponefcad. tek 
radi promene. igra( dobiia mogudiosi da uiadi 
poneito 1 sam. Poredenje mozda nik najboije. ali 
biovu ^ mogli progUsiti .^JacrAmJm roe- 
du avaniurama. S obzirom da je sme^ena na 
iednom CD-u I da sadiii enc^nu kcriidnu 
animadia. njena s^'ama du2ina bi u .ti- 
stom’ obliku vrrovamo stala na dve-tii di* 
skete. Ako tome dodamo da su probiemi ve- 
dnom invlialnl konadvi zakl}u£ak bi bio da 
je TAnvde »tan zak)gai za svakog ^- 
£a. pa £aK i onog kop nikada niie odigrao ni- 
jednu a\-aiuunL 

Sa dn^ stiane. sama izvedba tgre je na 
vrbuttskom nivou. Grafika k odlkna. iako 
nije nwogo lupiedovala a odnosu rta Sam 
& Max Hit The Road. pomenute 


vodenje glavnog junaka je pojedno- 
stavijeno do maksimuma. Priti^m 
na taster mi£a na ekranu se dobi- 
ia ambkm bande kojo) Ben pripada. 
Tri osnovna eiementa amblema (toba- 
r^. &aka i noga) simboUzu|u raspoky 
21ve radnk- lobania i iaka ima- 
ju klaskne funkeije {Loc^ i Talk, od- 
nosno Use i Take), nogom )c 
predistavllena Benova omiljena 
zanimaeija - razvalfb'anie vrata. 
Inventar se pozlva desnim taste- 
. rom miSa. a predmeti sc upo<iebt|a- 

va|unaisUaadnkaoiulgri5(zm(&;Va): Dabi 

FuB Throttk ioS viSe dobio na dinamici ubatenc su 


Sigumo ^ da ste se ve^ odavno 
navikii da u kompluieiskim igrama 
cnoiete bid s\‘ako i sva^ ali ie vc- 
rovaino da do sada nistt bUi voda 
moiortzovatte grupe. ili tafnije rete- 
no bande. Cenuidna itCnost FuU 
Thwttia )e Ben. predvxxlnlk grupe 
iDOtodklista kob sebe nazivaju .Po- 
tecais~. Ovi norad vtne marine 
kompaniie .Corky Motors' koiom 
pted^dava d&a Malludm Korti. i 
sam nekada dan jedne od slifnih 
grupa. Zapiet igre podnie kada fe Benu podmetnuto 
ubistvo Malkolma Kortija zbog neposiu^tosU prema 
potendi^noiii naskdniku kompanije .Adrijanu Rip- 
biugeru. danovi Benove grupe dospeii su 
u zatvor. a njerau ie preostalo da sam pro- 
nade dokaze kok ^ oslobadaki knvke. 
beied pri u»n od poUdje- ^ iod Ripbur- 
geiovih .gorila'. 

Arff TVorzIr sc a priori svTStava u kate- 
goriju avannira. Po svokH osnovrx^ kon- 
cepeik on tol ieste. ali H ptecizniia defini- 
etja ^asUa: .criani film sa primesama 
avanture”. Oiemu se zapravo radi? Ume- 
sto da prated animadone sekvence budu 
samo uspumi Uusuaiivni deo one su 


rano ^liluAl. obiekti ill pozadtne). sve te£e toliko 
glatko da dete u nekotn trtnuiXu moida pomislid 
da tspted sebe imaie tdevizor i da uptavo $dedate 


"^5 


% 




dugometradni cnad iz produkeiie .Han- 
na-Batbeta'. Prava rok muzika ispunide 
va$u sobu ukoliko imatt z^oidnu lUnicu 
i o<^‘araiitde muzidkc uredaie. Napisa- 
na ie tako da dodamo podiie aunosfm 
i zaista siaino zvudi. Govor ie potpu- 
no di^talizovan. a zanimliivo ^ da je i 
ovde svoie prste. odnosno 0as umeiao 
Mark Hamil koji ie izgleda deftnhivno 
preusraerio svoju (neiuspeinu ^umadku 
karijpni ka vodama multimediialnih ko- 
mptuierskih igara. 


arkadne sekvence duela sa dianovima konkurem- 
skih itioeorizovamh grupa. Osnovni cUi je da protl- 
vnidkog vozada izgurate sa puia udarafudi ga ra- 
kom. nogom, ili nekom vrstom spedialno pripre- 
oUieaog orul^ za tu priliku (laiKl tnoiome testeie. 
§ipke. buzdovani ltd.). Kada pobcdiie nckog faJeg 
protivnika. kao nagr^u dobijaie njegovo otu^. 
Ove sekvence. pored svog z^vnog karaktera..ima' 
ju i konkreuiu funkdiu - morale pobedld nafteieg 
protivnika i tako dofi do predmeta kok vam ie neo- 
{^rodan za nasiavak igre. 

.Lukasovci' su izradu ove igre zapodeli pod .pu- 
nim ^som'. aU Im ie ofi^no negde uz put pukla 
giuna. Za razliku od ^avnog junaka koji je uspeo da 
popravi s\'Oki inaiinu. njegovi tvord se nisu rrajbo- 
i|e sna^ u uktzL pa su ostatak puta preili voze- 
a motor koji se oceo koniiDii. Ovako visoka ocena 1 
fintta tpt neseca u velikoj meri su poskdica i^e- 
nog tehnidkog savT^nstva 1 anjenice da su je napra- 
vili Ijudi koji iza sebe imaiu toliko (egendandh iga- 
ra. Na kiaju krajeva, kategorfja Igre neseca oe po- 
drazumeva najbolju ved najtraieniiu na doma- 
dem uiiStu lekudeg meseca. 

Slobodan MACEDOHK: 
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P oslednia anonimne iiab- 

(ansk^ firme -Trecisioo" In The 
Dead ^ Night na^io\1ia (e u 
nizu P & C av-antura za Amiga 
ra^nare. interesantno |e da 
poslednjih godinu dana iialtjan- 
ski programcrl uglavnom 
•j^mdcljuju za ova) igara 
i. na n^u sre6i. imaju dosta 
uspcha u tome ^settee se igre Nip- 
pon Sqfies Inc.). 


IN 'THIi 


OoF" 

GHX 


Pexed izode i tehoidie kaxakteristike 
spadalu u red prtao^ sa pRCtenom 32- 
bojnofn grafflum (dodute. male jednoti- 
£nom). striidnim zvukom i dinaiiuCnoro 
atmosfemn. Ixz suvtie nrpdjaouh tAi- 


\e s{ri&ak raspokdMb ^nkeija neiio 
oskudniii u odnosu na dsv pomenute te- 
gende Razlika je i u tome ito semde radnja 
odvija u ptvotn Ucu. ^ dosta ubnava ^nie. 

Tokom ^ranja. naraMK). treba skupljaU ra- 
zne pfcdmete. kofi auiomatdU biv*a|u smeiieni 
u inveniar. Od pnmamog zna£a|a u m'akvD) 
igri jesu diialozi. pa je na n/ih obcauna posebna 
pain|a. Pri komunikadji sa nekim likotn na d^ 
soom ddu dtfana ponudene su temc o kxHima 
^ mogut^ pfiCatl a ako postoji potreba pt^- 
vlfuiu se i dodame opciie za uzimanje ili daiva 
nje {mdneu. u zaxisnosu' od skuac^. 


U piianfu ie ktosidia detekth’- 
ska zav-rzUma po recepcu Agate 
Kristi dakle ianr ko)i )e uvrk tnie- 
resanian skoro svim l|ubttel)lma 
a\'anmnL Konuoia }c jedpostav-na 
ivrlosiidu igramakaoitosuOtr- 
se Of Ehchamia ill Universe. $to 
podrazumeva iskljuavu upovebu 
mi^a - ievogdugmeta za tzxiiava- 
nle zadataka. a desnog za poziva- 
n|e opciia i izvrSa>'anjc slcdenijih 
radn|i ponudenih u menilu. ledlno 


nia. all sa CeSAm menj^lem diskeia iU slu£^ da po- 
scdu)eie samo jedan dra(v). instaiadja na hard disk u 
vetzlii kopi smo testlrali nije moguda. all nqe ni pme- 
rano potrebna. s ofaziram da stale na svega Di distoe. 

G.J. 
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velikim brojem 
hit-i^ra (Sensihic 
* Worid Of Soccer, 
cannon Fodder i \ 
2 ltd.) i s obzirom 
na rdadv'no kiaiko vieme kdiko 
postojL Hnna -Sensible Software" 
stekla ie znadajnu reputaciiu kao 
kuda ko|a pravi nadasve zabavne 
i^. Ne skredud sa pnnerenog kur- 
sa. Sertsitie OcffTie sve sem ozM|ne 
sirauladle. all sa veiikom dozm 
privladnosd kola se slobodno nude 
poredui sa onom tz5msiMeJ<»en^ 
U i^ mote u£esnt>vati dak 72 
igrada ^ne istoviemeno. naravno). 
pojedinafno lU u limovlma. dok se 




cakraidertia odvilaju na raznim tcrenima itrotn sve- 
ta. gde svaki ima ncke specifidne karakiensUke kao 
$to le tip Ua. prrfxeke. \Temenske (ne>prilike i dm- 
go. 1) pfotiv kompjutera posiojc iri nlvoa teiinc 
kop su vrio pailjivo doterani. take da nisu nl prete^ 
ki. all ni pnelaki I uvek prtdstavliaju sUmuiativan 
izazov. Sve osiaie konuole. opdie i meniji su u pot- 
punosti -user fhendly" orijentisane. 

U loku igre praiide vas ljl^Ai cvTkut ptka i dn^ 
zvudni efekti vlsokog kvaliieta. d^ de svaki intere- 
saninl|i udarac bid prokomeniaiisan u stliu amer- 
idkih sponskih komentatora. Zameri^ se mote (i 
moray upuciti na nepostopinle Replay' opd)e. odnos- 
no ponovi)enog snimka. $to de mnogima bill znada- 
{an hendil^. naro6io ako su. sUdno auioni teksia. 


0^ 


navikli da sve bolie 
gokne u SeruHit' Soc- 
cent puitaju iznova 
po par ^ilna puia. 

N’adamo se da de se u 
nekoj nairdnoj verziji i 
taj propust nadioknaditj. 

L'kupno posioii 25 terena za igru sa jednom Ui 
vite rupa. (Ki demu su sxi poredani po rastudol 
leiini. lz\'Qdenle udarca je krapije uproSdeno i ditavo' 
umede se sastop u odabiiu pravog smera i jadine 
udarca. Podaci na ckranu su ukode maksimaloo re 
dukovani. a najpraktidaiil |e podataK o udaljenosti 
lopcke od ntpe. Duiim pritiskom na pucaoje u 
desnom detu ekiana (WiaNide se umanjena slUta di- 
laN-og (erena. $(o desto pomate uspeino) ot^niacifi. 

.\a Senstbk Goff ft zaisa ie£ko nalepiti ocku oz- 
biljniju kridku. sem sporadidnih propusta u 
grafidkom dizaptu i realnostl mada lealnosi nije bi- 
la prioritetan fi^or ni dok se igra nalazila u idepioi 
fazi. Zarad s\'«ga toga. 1^ le znadajno dobila na 
prtviafnosU i predstavlia \t1o zgodnu lakmidarsku 
sportsku arkadu za Vede dru$no. 

GradimirJOKStMOVK: 
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( gru Astehr: Cttesar's Chat- 
large proizvrU ]e, nimalo 
(udno. ba$ francuska firma. 

.Infogrames". koja u poslednje 
vremc vrlo amliMozno pcodire 
na mulUmedifalno uiiice. Za- 
pkt }e k^dnosuvan: Cezar )e be- 
san upc>mog odupirania 
mak>g galskc^ nasel^i da prizna 
ojegax'u vlasi i tokom poslednie £arke pala k op* 
Klada; nekc^iko Gala ( 1 -6. 2a>1sno od bn^ igra^a) 
ueba da obidu celo Rimsko Carstv'o 1 tz svake 
pokorcne diiave donesu predmet koji ie karakter- 
isii£an za to podneblie. 

Verni £itaoci Asienksovih a\antura 
prepozna^ da je ovde kao osnova 
iskorii^na epizoda .Put oko SN’eca". 

Medutim. u igri se pojavliuju i neza- 
boravni itkovi Iz drugih epizoda: Dr- 
rnatorlk$o%' ne£ak Peleniks. rimski 
spletkaroi ^ariamijus. lain! druid Nu- 
lus-Nulus, vra£ pogada^. Kleopatra, 
indijskl fakir. fenii!anski trgovac. a tu 
su i nezaobllazni gusari. divlji prasi- 
ii 1 sliini dekor. pa se epizoda Cezar- 
ov Uazcv mo2e smairatl kompiiacij- 
skom. 


CAEIAin OlAllENdE 


Kako u svctnu postofi neko ..iMl..*. ni AMria Ca- 
esa's t^aOofgr ^ nije poireden. Problem |e u naCl- 


nu tgranja. Naime. u pUaniu |e n^obKiU- 
ji board-game preba£en na komf^ier. Da- 
Me. nekoliko tgrai^ se nakica po^ iednog 
ekrana (nije podriana fak ni 
modem Hi mreina opcija. Sto 
ie posialo skoro obavezno u 
svim no\’i}iin igrama). .ba- 
caju' dekaonsku kockku 
i skaCu sa pd|a na pol|e it- 
iavaiuti pritom odredene zada- 
tke. Ui je u pitanju Jednostavna i skromna 
antmadja u kof^ tr^ neki Uk provesd kroz put 
ispunjen preptekama. IH kviz gde laCan odgovor do- 
nosi jedan od poirebnih predmeia. 

Igra Astatt: Caesar's Challenge natnen|ena ie 
prvTnsiveno naimladima. koil se mogu lepo zaba- 
viii kada su rodiielji zauzeti a kompimer ^bodan. 
Cneii su )ef^ prepoznadiivi i Sareni. a zadaci ima- 
ju i s\'o|u edukativnu svrhu. All. deca mogu igrati i 
sa roditeljima. ier ie za svakog Igraea mogude po- 
staviti zaseban nivo tetine. odnosno ktHnpIlkova- 
Qost zadataka. No. s^^mo je da o^*akvu igiu ne bi- 
smo gledali du2e od 2 mtnuia, da nisu upotreblje- 
nl tako populami likovL 

NcnadVASOVIC 
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. ve ved broj ^ara kofe u poslednie vreme 
sutu iskliu^ za CD-ROM potako podniu 
\ dameniaiupslhologiiuigrafainiUi^kri- 
terijume o kvalhetu. IspoTiavanie ^tepd- 
cizma na konstatadju da neka igra zauzima svega 
nekoliko disketa. nasuprot odu£evlieniu kada se 
pomene nastov na CD-u, mo2e u odredenom broju 
slu&jeva bfti opravdano. ali to sredMn jod uvek nije 
posialo pravilo. ledan od na)sveiitlh primera kako se 
avantura joS uvek mo2c smestiii na samo $esi diske- 
ta ie na|i^ia .Renegadeova” igra Flight Qf The 
Amaxm Queen. Da ironija bude \tia. ova avantura 
ie odiidia. pa Cak i bolja od nekih izvtkanlh i dugo 
najavljivanih .remek-dela’' namenjenih CD-u. 

..Arnazon Queen'* je Ime aviona koilm piloiira Dio 
King, 0avni Uk ove Izvesna gospodka Rase), 
inate .poznata* glumka. iznaimlii^ Kingoi’ avion 
da bi iz ptitiie perspekiive mogU da se divi i^iama 


amazonskih Suma. Medutim. za vreme leta avion 
ule^ u oluju 1 ubrzo potom. zbog udaia groma. pa- 
da u duboku dumu. daleko od bUo kak\e dvUizad- 
ie. U isto vreme. u eksperimentalnoj laboraiori)i do- 
ktora .Mrondtajna. u toku su revoiucionama ispitha- 
nia 0 mogudt^ma pretvarania Ijudi u dinosauru- 
se (71). Zamofdi^ za svoie o^^ doktor pronalazi 
upravo u Sumama Amazona. pa vetovatno ve£ pre- 




tpostaviiate da |e sitsret izmedu niega 
i Kinga neminovan. , . 

Auiori igre kao da su se to- '' V T 

kom izrade rukovodili prind- 'v • ' • 

pofnda.odelonedal£ovekaM; . ♦ >’ 

skladu sa Urn, svpic .fedo" su ' 

obukll upriiidvo ladnu garderobu: 
grafika i zvuk su na nivou standarda od pre nekoli- 
ko godina. a po nadnu izvodenja. flight The 


' Amazon Queen predstavija dlrektnu kopflu 
staiiph avantura .Lucas Artsa '. Razlog za tvr- 
dnju da ie ovo ipak odltdia igra leii u nienoj ne mno- 
go originainoj. all zato intzetno dugc^ i zaniml)lvoj 
pnd. Za razliku od FU3 Ihnmla. LoscEdena \ sli^ih 
igara koie ate zaviitti doR lupiie dlanom o dlan, za 
Amazonslm krafficu budite spremni da tzdvoiite da- 
nc. pa £ak i nedelie. 

Slobodm MACECX>UC 
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menskim potic^dma (setiicse novogVan Damovog 
filma sa sltdiom tcinatikom). ko^ kroz A grafl&J ra- 
zlidte gnipe nivoa (kamcno srednjevekovni 
zamak. Vljctnam i svemii^ treba 2ivj 1 zdravl da se 


P rosiav^ni sa dva nasu\'ka F<z/- 
haBt. mofod iz .Vulcan SoA* 
warea* izbacQi su novu igiu. na 
prvl pogled vrto sUAiu VaUKdU. 

Mcdutim, slKnost posuHi samo u giafl- 
5(00) reicniu. dok )e Igia )edna vito sim- 
pati&ia iogifka arkadka. uradena gotovo 
lOOKpoivcrpuiZmaro;^. lovdejepo 
iretmo paziU na gomilu fudnih st\-oren|a. 
sadivad [h u iednom komadu i bezbedno 
dovcsti do izl^. 

(Miosnica prko se vrti oko puipvanp 
kroz vreme. gde su naii funacl po- 
slad da krca vi$e razlkidh 
viemensklh zona pro- 
nadu I deakiMralu 
(hadeset nukkar- 
nDi bomb! ko|c je ne* 
ki tioCkc rasuo po ra- 
zlKiUm eranui Zemlp- 
ne istorik Timekeepers su. daUc, ne$to slkno vre* 


.0 

IM 


dokopaju izlaza. Kohko (e u tome HU 
uspeinl zavlsi isk!)u5vo od vas. 

Na s\*ako}n lUvou kontroUSete 14 
.Viefnenaca" koji de svi od|ednom podeU 
da sc kirdi napred sve dok ne naidu na 
ptepreku. kada se istnn piuem veadaju 
nazad. Upravtianie maUm Imbedlima vr- 
se'^iavliMiem suetka (ikone u do- 
ajm ddu ekrana} mBent na po4r kok 
vremenac treba da oagazl. Jednom po- 
stavliena strelica de uajno ostaU na tom 
mesu) I roo2e sluiSU za usroeravanje vl> 
$e likova. Iztaz je oznaden narand2astom 
kugknri k^a se najCeide nalazi na supro- 
mcKn kiaju ekrana. ali da bl sc sU^ do 
njega nije dovoljno samo usmeravaU U- 
kove u 2e]|ewm praveu. ved n^de tfeba pokrenuU 
neki mdtanizam ili ne&to slidno da bi se omogudio 
prolaz. 

U podedoi su nhx>i iaki, sa jednostavnlm prH>le- 
mima. dok se ved na dn^rn ja\ijaju ozbiijnije zavT- 
zlame. kada je potrbno duboko se zamisliu da bt se 
pronaSao put do izlaza. GraHka, zvuk i airoosfera su 
na najvtdmi rUvou. pa u kombinadji sa vdikom za- 
raznoidu dine Timekeepers igrom za ^t2e vreme. 

G. J. 

I^c za Amisu i^ali $mo zahvafju^ 
xe^SSoftu" 


Tower Of Souls 




U netl neku novu idHu u 
FRP igre danas je 
postaio gouno ne- 

mogu^. Zaio svaki po- th 

makpredsiavliapravinadindasetak-^f^^ grafikom 


netl neku novu idHu u 
I FRP igre danas je ^ 

\ postaio gouno 
mogu^. Zaio svaki po- 
mak predsiavlja pravi nadin da se tak-!^ 
va igra uspeino progura na tritSte. Up-'' 
ravo to jedudaj sa najnovjjom igrom TirwerQf Souls 
sadavedpoznatog .Black Legenda". klasidnofn FKP 
ba^tora. ali sa novim nadinora upraxlianja i kontioic 
gUn-nogUka. 

Cdokiqma konuota vrSi se miiein. ali zahvalju 
juft izv. Virtual Jcystkk pristupu. koji podrazume- 
va da Uk pratl svaki pokiei miia. sve se odx*^ £an- 
tasUdno brzo. dak brte nego u mnogim aikadnim 
igrama (settle se samo pakia oko kontrole Uka u 


Darkmereu). tzvodenje 
je u siandaidiK^ 3P 
izometrijskoj perspek- 
ifvi. sa vrio predznom 
I dobro osmmjenim eie- 

meniima. 

Pridica }c pretvakana vtt 
brzbro] puu. a vrti se oko zlih sila 
koic su se nadvilc nad zeinlju 
jborn. gde je zii demon BalbeucA 
ukrao kristale. zaititnike mira 1 
oevork) vrata svoje mradne di- 
menzije. jedini dovek koji bi mo- 
gao da potedi ziog detnona i vrati 
krisiaie tamo gde pripadaju |e Tri- 

jak. nUiulid odrastao u seijadkoj 
porodid. predodreden da na svoj 18. 
rodendan sretnc proroka kojf de ga 
spremiU na vellku borbu sa zk>m. 

podnka akclje. kao i u svakoj 
FKP igri. treba defUiisaU osam os- 
DQvnib osobina glavTtog lika (raudrosi. 
bortena veitina i dr.>. ZaUm sledi opre- 
manje. koje podrazumeva uzimanje 
mada 1 $Uta. a kasnije, po^e borbi. na 
iscom ekianu se mogu evidentlrad 
o^edenja i povrede. kada je potrebno 
cdtecene delove oklopa zameniti. a 
povrede zaiediti 

Pri k/etanju kroz prosiorije au- 
tomatski se Iscnava mapa. koja je na 


viiim nivoima. kada broj i raspored sofaa postanu 
kompUkovaol od nezamimljive poraodl. Pima po- 
dacima proizvodada, igra rroa ukupno 125soba. ko- 
je su izMjene na vtk manjih. pa sve zajedno dini 
jedan zaista vdikl 1 raznoirstan spiel prepun zam- 
k), skrivenih prolaza. z^onetnih mehanizama i 
slidoxh smicalka koje treba reSiii. 

Gracimir JOKSIMOVK: 
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4 ^[niMiU lUlnilt^ 

S igumi sno da medu titaocima ^veca kom- 
pfutera" ofma nikog ko nije Aio za amef- 
Mui TV sCTi}u 3tar Trek'*. Mlade gemradie 
se vrrovatno ne s«di}u nteiw^ fvx'og cUdusa 
u koine saio kao glavne akteit gledaii kapetana Kif- 
ka. mister Spoka. Skotiia i ostak eianove posade 
svemiiskog bcoda .Enterprat?:'*. Zahvaljuiud is- 
tolinenora filmskom serijaiu od sedam nast3\’aka. 
ova posada i dan danas na plamu i u xTlikom 
tvofu prMad puUUai u bioskopske sate. Produoenti 
TV seiiie 5U kiajem osamdeserih godiqa odludli da 
snime oastavak pod 

tmenom -Star Trdt Tbe ~ 

Next Generation" povTfivii 
oMOg puta komandu nad 
brodom novom kapeianu: 

2an t 4 k Pikaru. Po raoiivi- 
ma ove serije fiima ^pec- 
uum Holo*^Te" je objaivila ? 
avmnuMAFb^t/nu}'. 

Kratak tekst ne ino2e nl . 
izUiza dad potpunu slku o 
ovof sloieno] igii V pon^- 
n|u sa prethodnim Star "Hnek 
avanturama firme .IntiC' 
pJay~. A Final CM 0 r u sva* 
kom pogkdu predstavlia ogroman korak napred 
Igru krase najto))e karakteristike saviemenih CD 
avantura- S\’GA gialtka. lepe animacije. odlkan 



zvuk i. $10 ie veoma va- 
too. debar Kenarlo. 
bdg(i\x)mi u fvml .Spec- 
trum HotoBjTc" niSia ni- 
su bteli da fnepuste stu- 
([aju. pa su za potrebe 
igm ponovo angatovani 
svi i^umd serije- 
Zbog toga ^ sa lal^ 
(!om prepoznail Hkove 
kapetana Pikara. androi- 
da Date, komandana 
RaPiera ^poznati^g kao 
Brqfjcdan) i s>t ostaied- 
je ste avanture mogii da pradie na mklro ekranima. 

Dva eiemenia dodatno uti£u na to da ova axantu- 
ra bude teia od proseka. Prvo. u scenama koje se 



odvtjaju na -Enicrprairu" preu- 
zintate ulogu kapetana Pikara. 
Ovonljetumak>Uko|CfSuseau- 
tori potrudlH da komandovanje 
brodom uilne $io lealnijlm. MnoStvo 
opciia kok su \’am na raspoi^antu asocira- 
ju da je pravllan strateg))ski priscup komandovanlu 
izuzetno Wian. te da od njega umnogcmie zavisi tok 
Drugo. kada se spustite na neku planeiu ili sia- 
nicu. istovremeno kontroUSeie vi$e Ukova take da 
igra u dm trenudma dobi^ karakter FRP-a. Bez 
obztra t» ove .otciavajuie" okolnosti. Ijubiieljima 
avantura iskieno preporudijemo ovu s)ajnu igru. 

Slobodan MMXDOHIC 
CD-ROM uzeit smo od flrme .Osnia SofT 
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N e znam kako vama. all meni je ve^ bilo (udno 
$to nemile dogadaje u na$oi zeml|i nisu po- 
£el! da erpaju u holnnuiske nimo\e 1 xideo 
Igre. kao pozadinu za nekog novog .Ramba" Ui pu- 
cadnu tipa Operation ThiutderMt. Medudm. na$i 
.tradicionalni prijateijr Francuzi pobrinuii su se da 
ispiave uj nedosiatak. Tako pozadina \fFeA4 fkt- 
wvrkS gl^ Na CNN-u ta gde W drugoD javljeno je 
da se privaini diet Ch’ajta Ovtna Bamsa (DvMght 
Owen Bamesi srulio ne^ iznad .onoga $u> je bi- 
lo lugoslavlja". oko 35 mllja od srpske grantee. Po- 
slednji koniakt Imao je sa (nl manje lU vi$e> kontrol- 
nim tomjem u Ttran](lV a Skopska vlada (nl spome- 
na od Makedonije. eak ni BjRMn izdaia pe saop$tc 
nje da nemaju nikakve vesti o ovom tragifnom in- 
cidencu. Pocraga je skoro nemogu^. 
obzirom na krizu na BalKanu. 

Eto. ToUko 0 nama. Sto je naj- 
gore. iz o\‘oga biste zakiju^i da i 
je reC o nekoj spasilaCkoj akeiji to- 


r Ikli! 



Lzoata pe saopsic- nee pc o 
nn tragifnom in- a 

gu^a. s 







kom koje dete napucava- 
ti vojniltf o diem bi iden- 
Uietu icnaii sasvim dobre 
pretposta^ite. Ni govora. 

Red je o sasvim obidnop I 
uz to. vrio dobro i 
precizno urade- 
nol upravtjadkoj 
simulaciji kao 

$to su/4 Thiin III Thmsperr tycoon. U so-a- 
i. ono.W Iz tiaslova I potiCe od igrcil Train. 
Naime. krcaiorl le igre. .Andink". napraxl- 
ii su u meduvremenu drug! i tred nasta- 
vak. a taman kad su podeli da tade na de- 
t\’nom. stupili su u koniakt sa Irancuskom 
firmom .infograroes" i zajednidki re$iU da 
muliimedijalito obogaie i smisle ube- 
dljivu pozadinsku prldu koja de poiporood 
prodaju. 

Tim povodom angaiovali su jednu od po- 
slednjOt legendi starog HoUv'uda. gjumca 
Diejmsa Kabema (lames Cobum), kojeg 
paitltimo iz puno fUmova ^C\tnideni krst". 
Sei Gerei i Bili Kid". ..Sedam v-didanstve- 
Qih" I dr.). On sc pojavljuje u imrou kao Dva- 
jt Oven Bams, dajudi po^ednja upuistva 
igradu kr^ treba da preuzme uprav'Uanje nje- 


govom korporadjom. ircdom u svetu po vdldini. 
Dtejms Kabem upocreWjen je u ovom sludaju kao I 
SN-ojettemeno Donald Saieriend (Donald Sutherland) 
za muidmedilalni dodatak Igri KGB i njenu ponosnu 
peodaju pod imenom COn^iirao'. Suno je ispridao 
svoj tekst u kameru. to se prikazuje jednom u loku 
igre. radi $meka. alt nema nl iragaod neke interaJui- 
\Tiosti kao u Lender A Kitting Moon Hi The Daedalus 
Encounter. 

Eto, uspeo sam da ne kaiem skoro ni$ta o samoj 
igrL a moram ove redove prrvesii kraju kako W esta- 
te nc$io prosiora i za druge igre. No.misUm da Je bi- 
lo kortsnije pomenuti detalje posebno zanlmljhe za 
na$e podiKblje. ^AdSetwcnltS loplo peeporudujem 
s\1m Ijublidjima A Tfaina i Transport tycoona u 
Koje i sam spadam. Ako neklm dudom dodete do 
ofiginalnog pakovanja. dc^ridete fenomenalno |Ke- 
clzni prlrudnlk sa komplctnlm objaSnjenjima s\ih 
menija Sto de vam znadajno olak$aii snalaienje u 

NensdVASOVK; 
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olhiid. ime kofe nepiestano odzN'ania u 
uiima mnogih I^udl ali za vediiu osu* 
samo DcdostOan san. jedna od id|a 
iu>Je se nikada nc ost\*amtu. Za EmiU 
Hanviid (EniiK' HartHwd) je laj san postao java. Pn- 
s)e Sokantnog bkusna ko)e je dcdth'da u ku^i svvg 
rodaka (Ahne m The Dark}. EmUi ie odfuaiUi da iz 
korma Izmeni sxoj ihw i oku^ steiu u posUi Mi jt 
oJuvek ielda da radL >takon nekoUko nedelja pro- 
vednuh u stalnom kucanju na vTata pozoadh hoii- 
Niidskih producrnata. kona£xto )r us^ da dobqe 
posao u HimskcH eldpi Ma je upravx> zapofinjala rad 
na snimanju vestfma .The Last Ranger" u napu${e- 
nom gradidu SioterGaK vSlai^ttr Ouldi) oegdc u 
dubiai pustin^ Mohavr. 

rosao oko snitnanja je uspeiiw sianov-ao t nikoro 
nljc padab na pamet da se uptta zbog ^ SIcter 
Gale odavno napu^. Kada }e poginuo pr\i elan 
nimske eklpe. u> je pripisano nesrecnom slueaju. ali 
kada su uiesrece’ nasuvile da se deia\'aiii. postab 
ic ofigiedno da neito nije u redu. Staro proroeanstvo 
Navalw tr>di{anac3 je pooovo poedo da uzlma da* 
nak. a kada se u gradu pojavip njegen* osnlvae Died 
Stoun ijededlah SioneV eovek 1^ je bio zvanierw) 
mnav vet vije deoenija. preosuli dancM eklpe su 
sh\-aciii da im nrma spasa. Emili je. na s^-u sre^. vi- 
dela da se neito eudno deiava, te je lispela da o to- 
me ohavesti s\<og prija^ja Ed\Bnia KamUja (Ed* 

Camt^l i zamoli ga da ito pre dode u ^oter 
Gale. Kambi je kao I mnogo puia do lada spakovao 
kofeie I kienM u joS jednu neinvsnu avanturu. 

mm mm mm 
W W mm mm 

Nod u Sloter GakJu 

l>a«te cioebzie mo9b ua u stMv M pRtliodno uz- 
miianiusabenzinornlcQbscppaprediiBz^ PohLCjizve- 
eka ki^e. Mxce { kanboi ula. Na pofid iza iarte nad ceS 
enerTOrio napKak (dlsr)k pmzru booi i bocu sa aico* 
'lolom. Benzb sbai u agresat ( odsledaeei ncini flkn 
Praznu booi razbjj i ieton M nacSeS ubad u mefandd 
kla^ u iQb sakM. Dobicci tanva Gun tnM lu iW 
(bvt tegX cborice se pockunrita vrata i rvv>a&de te prvi 
protM*. Kada ga ub|e^ izs rye^ ce ostab karo hec i 
zlaW metalL Sipqf u«e u lampu zapal je titKOT) i good 

upodun 

Sdni pakcu sa zfcae i oogledai piakatt. Otveri vrata 
OeiQ burtsa i iskorisb iato bi rastoao zinie. ^ 

duli rvpied i nab eci se u zaNonM ecf. Sa tduse uzrni 
ianen. a tdikl M ieb na podu dcir^ pornobJ pdkie. 
Od4ueqjtejed«iizadnahodnk.ie}rcdeo<«teususe- 
uiQf prastorf spusci ftaju sa alohQiom i on ce ti ostavtt 
cAok. Udtfi kamenom o zid, on de se rasprsnuo i dobl- 
ccS ind||ansfci anniet Sada molci bez posteefca pied 
cntopenta^amanapcxlaUsiedeMsoUotiitueAka- 
tanac na cmurO sa puOarru i polcpi vkttesttiiti. Mu4* 
cia i ierMu zsezda se nataze laa| sioia. U prostorli sa 
(kvge strane hocMa otoi vratanca od dhTYiaka i ubk 
zombiaMceizaanapofe.UpcexeenomhCKMaipri- 
meticei da ncloo polodM da provob veto vrata. erK> 
ao(rbdoomian8ipostaM9atakDdatA*iravTata.Po* 
Sledqliu irna u onnariu nab ce&joft jedru puSoi. a zabm 
se medeanama popri na eeded sprat. 

Pdtupt bid i delienu piobi koju moteS kori stki kao 
pandr. (sped lebdeOcs kamena Je omea. Uzmi je kada 
nestane oveno n«tio Siton nekoAco putaudari kaubo- 


iakpistciubtzintidobi6eiweeuziata.Ubadzta* 
tn* metA u vMesterioi i ub^ ga jeefcm hieem 
Asfopi xaeoj ficotpione hoja Je ostab iza nie* 
ga. U suaetftof prostorfi nab tti rvinka, 
rnuiKlu filA i etor. tod se do deKnit vfata i 
wieesterkom pucai u brvar 
UA mjtra I bm kleortsb om> 
du. U rupu ubad vvebi ikope 
one t ^eata ce se poto^o 
obcrti PcMJd pok^u. 
traii prescorfu i dobidet ck* 
splozlv i p«te suMog mesa- 

id do preatD)^ u kofoi si 
polupto rrtofes;, atavi fkA u 
doplozK a zatim 9 « to guni 
u pdotvii zida. Z^Mi fiti| i 
Pno se sUoni iza bue& Bi* 
spioeia ae razneti zid i mob 
de$daprodeidafe.Z 9 azika- 
men u Nome je Udesana sbda 
i nastavi hodidma sve dok se 
ne presreto joi jedan zombi* 
iaibci Ub$ 9 a i prid neobi- 
dnciimairi.Umestozie>dantoleinedostaei 5 koi 1 sdie* 
p«zdiv bldem ettNvq mdeneam i obitria vfto 
de se oborie . u slecfedci sob oi naa etoir t mtn^ Za- 
leti se i skob koz odor na zidu Nab dci se u suMSdtqj 
z^ad sa druge sim lice 

Podzemna dvorana 

Nqpreifccamaic>Bt$vedetiritanpenazidaPogle- 
dborteXPokLpiprsteniizfyegaizvedfdiamantNepo* 
fc iii giel (fa preakexa nax^ v«ec ud u sobu ^ su se vra- 
b u rnediMBnenu sarrtf oMvIa. RodK^aiqj metoYdkp) 
kibvtd a seta dobao pude mesa > dobicci Ictoa Uz* 
m sedak iz novto I pfoditb ga. Re nego to predei koz 
sto ru zidu pokes! dnerv stal*. NaSao si se u spavaepi 
sob- Krqinogukeveajesireietagjuceidatianddu. ko- 
nad metak 3(V30, guncri men i biser. Sa zadye strsie 
o^edak na stobcu nad dci l4ud>|RTw ott^udaj ckuga 
vrto u hodrto } ud urura. kobtaj cktevbk i upubtvo 
za iesotrebu U snqjevu ^avu ubab clarnant i dobdei 
joimuiicje 

tzadi na baikon. Na labito dasku ispred susednih 
vrata stavi staiaK kauboj cc izab da vid ita sc dciava i 
propaide dole. Guni jedho kHo vraa i ud u foto*la* 
boratorDu. Rokpi kgud, bic-iampi^ sefian i papir, a za- 
tim prc^eckij fo(og^ na zidowfna. Sastavi fcs» 9 af* 
sk bic (guneni men gojtan *r bde-iampa), vrao se u 
txxMciatvonvraca.Tuce£edodefcatineobidnodudo* 
v^. %in na obeklera meto kili onriarb I ipoireb 


Can u)aB lampu, pobb fa iziazu da le siepi milevi ne 
b napaf Orina ke$ su l^ai prvi alone n the Dark de- 
deb prtor de biti poznat; kameb stubovi raspotedeni 
po\«togd»prani- Skabsastubanastubsvedoknedo- 
deidoindAincaUpoiiebratrtjpaiaiiandeseddoni' 
ti-PQl«pil4udtfTaaKiuinastavidB|e. Najedtomstubu. 
videceioznakizaketanpeusmeruKazatonasaiu. Po* 
to cwo prsio prtosm skakarya i iz iM ce podeti da 
izmi roe stubovi. Kada budei do^seo u cortokak 
iesooebind|nk«TiUetidindeeepr«bacitinaneka- 
kav At lift d se pokenub i pQjBMdei se inutar 9adskB 
'«cnioe u haju do sada nisi mogao da udei 

Zamka 

Elmini&<nppcunapadad&uzniiidudidkidar,oed> 
d4(M3str\Aavraaiudubblotid(u.S8siolauzTraton* 
pardajpksdutupaksvecutotrabpoioeipokupitnk#' 
gfc Onu ispisanu nevldlMm masofom prodKacei kad je 
prneto lesajienc) siedi Drugu rttorai prethoctno oOAu* 
dattMudem Palfvge po^edaj statuu i tza nje de$ nadi 
daaovnicnaiancaSadakadamaidBsovnKdidodru* 
glid<osini(nviataitamo9aipo(reb-toiade8eoevo- 
rttisreioeisesajedimoddJanoNSfiTiskeetoe Dob* 
deipergamentUbzoasepqtotijoijedanzambleo- 
ga morai iMi, a peak toga prid na kc# stavi dfev 
dar. Start tadno nasteirot vkaia I puck razbyeni 

prozb izad napojk i u centar oku^ karnena siaul ra* 
vu paicu. Md nadgnbrem 
spomenitu na kome pi$e D. E. J. 
i iskorisb laro keca 
keira£knmk^ poiojpifllmi 
vreocu pen tona t a sa 14cm 
podTnazi menanizam u kamnj. 
Obpride se vrab koja vode u 
bafdutnofanuiddopoeomi- 
ce i pored Tamofona cei riao 
k|ud od sefa^ ncu i nolni zaps. 
Pogfedk boie (za okamerjentt 
gostfu < dobice$ nutdu j dckc- 
U iTcnutku kada budei uzeo 
poskory preemet tz ctorane 
okamenjen muzidar ce se pro- 
•bucK Naramo, moraS sa ubib- 
iza kuhntog ormana postpji 
proiaz M vod u hocMc iqu 
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od susecMi vrata nemaSk pa se fflorai poskliitt rnafim irt> 

Icom; u NkjCaonioj 9*n met* JOfX, a zatin 9a udarl 
gdto m Br9>«ee$eraspasairnodoei<toocworttvrata. 

Ute 9 u fbTidd 9tudk>. Po^edei to Je u malcti We* 
znacstanioe Tu ceS nad 4>a|ae i naot Naot 
polen«eitootntop(to»«cto3to*/dabisefnnkra- 
taprM2deznidcaslankAMonta2nistDpaprtoparno- 
6 jitokto*ce,«z«vnod^edaj 1 lritNotrtzapi 5 prine* 
si Mtki i dobi^ Sto 806. PorroOi 

nizam u siaectvi sobi icy koniroKe rritoleze posta> 
vfene u bizini sefe. Mehanizam se tole iza site na 2>du 
tz a so orowte saznacet kako se otvora scf Prt 
nesotosaolt^u^uotwormaraiubacilibiKr tzse* 

(a de da Mod ncki 6iden «) (to k |e uopte tamo ra- 

dton uctoto te t tiaasQ arrUet PQMi 9^ cininili i po- 
wati dragoccni amaHu. VrMi se do seta I uzmi koMles i 
nwficla Ob<ii prozor i tood napole 

Poteitetoce$seriBdubnfiart.Do£ekacettbrado- 
to (na je strari) i dab tl poruku Iciu treba da p(o- 


ntor.UtodtolvacavaiiiBpnj9omlciascz»«to«iS' 
pmi 2elezrid« steice. Ub| napada&a i udi ini> 

toGuTtdatoJsanalpaom.Stattan'inadceii4udMe- 
tontopfedme(omi«9jesairtenfncduc*>«rarn9«d»- 
ma trt pto udari zvcrae laai vrata. Ndiradco de se otwo- 
rM, pabrzooadinipoir Mtoaistaricupremanaotu. 
Pote cto*a|e Id do vodenos tompa 9de cei 9«sb 
DtedeSiaj«ieiiA.Sbnrdeodtebeln±tidauzame- 
iuzaBi«(toldjdikovdcssabla9om.Spislioi«pre- 
(toetenanml^aftsrMbceiodmahdajeuptorlupre- 
wa ' potoids sejoi (te zomb^ i ispncnb acie rc)^ 
vcreuaebe 

iivot leoparda 

ZdMMid Mlatslnm anUaik Kanbtm <Us ie 
dasepfe5elutefc>leopada.tzaiSizpcdtieiiddosa- 
hnaPaprisestcperacarnanaspra^prediodiUMUpo- 
dkv a zadm isTTil zalet i shod isoz pfoaor. ttoao si ae na 
vitiusu8ednez98de.l¥or«driaMUzidulecelciusevi- 
dl slatua Qteda Stouna i najNod na riii 

Peto) si potapo oto to do bMwe u hcto 4 

scobndtvpuitfnodtewuknan.Ntetasradte'mv 
ce su se u meduMWKnu obcrte tdo da sada motei 
nonnaifio uo ifura. u 9^po i iKin^no dei 

mod da lib^ die vdcodkte Jectei )e na ukV a 
re9to3i|uKadatoob«v^Mtoseupecinuifi9aicu$ta- 
Vi u vefeu etoo je fed da je 9* owo potebno uradto vc- 
ofnabrzo^ zatotobuulozileopardaenerslapemia- 
netoocfMda^bezobzindaitenctaonapadaiftnePo- 
to si uspeto> iz«do posts^eni 2adataK dottoi jotje* 
<nt teeu za l^ot i ponoio poprinto Mtoo oblde. 

Kambi u Zemjji £uda 

IzaletodeSnadsapirvanapruzirevoter.todovo- 
denog torrp 9de cto sresb »os dvointe. U znak dobre 
vole sptto levoter re zem|u i docfmi .bkzanca*. Ood 

de do stapanta die kdiosti u jedu Hxtocei pr»^ kau- 


b(^ Uzmi revoter i popn se na 
vm toci|a. 'Hpa kcl te bude na- 
pao eimineei cdco to deS na 
zcm|u da bad^ sapuv to r^ega 
dc ostab metaina dccka. Poiupi 
eisir, a dedoj toorisb kao poiu- 
gu za otvarane iatto. Shod u 
iaht i aioradi u pedte. U prvgj 
pedri po^edai otet na zick; a 
sa zento U2m sasuieni 1st i pa- 
pirtd. Stani ipr^ btoe Itxto^ 
kc; starfjpftona^avuivraiace 
se oteiiti. U dedeoi protorf 
se nalaze cte dudcMto. Moto 
trzo poiopiti temp pee n9> 
to te napacki^ da U imao di- 
me da h Ub|ei I pokipi <*tor i 

Sada tepotrebno da predeip ova ia Start naivicu 
arnbisa (korak i <te desrio od srecftK) i zakoradt u 
pazno. >M«o si st^ na pr9«m 
mesiu ispod nogu de se pciavi- 
ti ploda. Prdazak nast»4 po sie- 
decern ast emt naprcd, levo, 
n^xed ntprcd, desnc^ na> 
pied desno. naprcc^ desno, 
repf^. Sa ct\<|e stnne dode- 
kade tc no^ piottefc ispred 
viata tspuoiMhtotmctakau 
niega, pa doo joS uveksto^ na 
nogama, posao ckMH loam- 
pom Nastavi da|e I udl u bibl- 
otPet Iz stuba M stp^ naspram 
vrata iziud ddKrt ckiad za »«- 
ce f rfme neteoMo puta udeii 

zorTfcgatoiitoekatebi.Nspo- 
id je nagoreta lo^lga, a na zerr# 
nolesibocavode. todi iz blbk- 
otctenadugavralaidobideii^StatojkaPoiapo- 
I vodom da bl mogao da udei u Vt Sa poda polopi 
laaiC4 razt4 je i redi cci irthPodicpsko stato. Gurn 
polugu i Ift ce leanjti nagoie. 

Vito u todedpi pedis sc 
otvarap prtotaom na detii krtstala 
kc# se natee u zldoMma. Oe bi 
saznao redoted kolm ii treba 
pribtotvst»i4staUopodniso- 
tep. Ud u toonfcorlii i sa stola 
uBrt bocu sa otrctem. rtamod 
igii u cRjov, a zatin prto (iugon 
stoki i pomd dteenog suda po- 
novo tpotebi OOP' Kambi ce 
sTsPeb netoes' naptok ito Oe 
gavnarikLflDdtzmeduieteta- 
ka ud u zatvoftej i dqstvo 

napMka oe prestab. Zaborete 
tzbod i^om i pokpi i4uC od cc> 

^e, slaoiu I bocu a m o n iate Ot- 
l^toi ce4i^ tod rapole i pono- 
vi tos sa a iiaryerie m . 

ptoprodieozirtlp'^puuzidu. JVurt|/pr«po 6 pP 
rnocu slarrte, uzmi bocu sa ndteaan ttdnoidJ > leoz 

pteoaru bru bto napoie 

vdU parte, kc9 ce te dodekat\ je ptodno nezgodan 
protted^rneduttnlatodeigBseataraitiahouizvor la- 
ve rtitotedvidkcp si prPhodnopQitpl ^nama- 
S iepkom (kato je pored partove nvcic} i uz zkj sc 
poprtdootvorana ptaibnu. 6m stancina noge, udm 
sa stole kameru gtou i bad je iooz cci«r iz koga si to- 
te). Bez^awo tneaio toerude za sMiom ^ 

viiesmetab SaieiCMiBuzmirnetzArupok9^apatom 
9 pomeri u straru da bi dorttei erileskerku i eior. 
Karatito u siededpi proslorl podasti sa nehofto htoca 
izvintetBrteOstavidebfKteidizrniteikoSuaubi- 
zM dei nad jod jedan cast Po^edai poster krai vrala i 


u Etorez Ubao novtid Spusll se u teK, polacii toce i 
otvorivrala. 

Ta6iouponoc 

ttxatno ^ lod Eir* Onaje u Innsu I anjqj morai 
odnto pomod. Metatoj tote dbaa u kadoi ( zapafe go- 

riortk Fonrtocc se meters top Enrd de se ntealko 
probucaKtectotedatodeizzadararxigteugaj.aorv 
da ponoio cnestoblL Uzmi itto ist papto rruiciu i 
peT9arTi0t.Uduhoci*kKskpiJepienekoBoircru- 
te(apab9oQtedStC)un.Vteadeseazoinalsl«z»- 
borti i ka teb be podcsi da K tffcde ploda sa ilcim. 
7 ty T«?|s«*rtnBpomQCuptete.bfzoPOtaCinotebo- 

Cim LB iMri~n|nknm mrtl n ‘intn lirfrmr 't *• ' 
Emii ana date past). 

Osteo je da se konadno oavett SiotoJ za ono to 

je udHo. Ponovo sc vrati u hod* i vrata na supro- 
tnom intu obori pomocu suite koto- teistor|a u 
Itou budei se sBStt# a <te dela • kottamice i swe- 
tiMta. Dotrd do totema t ispred riega poslavi meteni 
top. Sada stc ostafi samo ti i Died. Sc^azromdaie 
obrttao otep ne moicimu naudb obiCrtm auQera 
rrey^ se poteiib ktevstvom. U bizH koOa CCS nad 
rttericu Havud je ONort verto na lePi i ptoi vodu 


Z4|etoo sa ErrtI napifitiS Sioter GaK. Uzirt vredu uglB 

i prodi looz vrata kofa su se otvorta pote Diedovc 
9T«t. Popn se na toliomotniu (tamo te deto EmM), 
t9l ubad u pec i zapai ^ Stocont Povud po*i9i I 
to je i«i ONC odkdne igre 

Slobodan MACBIONK 



ditai Poiop elor, pogtedai u vegonet i dobideS deto- 



de poiete leoz kanal. Notem ted stn|ne vodove. a 











zatm se teort u strm i sadekai da Oted zagazi u ka- 

nal. temstrum je konadrto mrto, pa bi bilo weme da 
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I ako su igre na CCMi postak svakodnevica. 
imxasepnznaddakvdiki broionihk^»u 
bez proUema mo^ bid (H^avljene \ na 
disketama. Takve igre obt^ zauzmu zane- 
marljlv procenat proMora na CD-u. a ostalo obi6no 
popune praiok animaclie. muzika i govor. Tek mati 
procenat tgara idx>g svoje duiine ill tehni^ iZN-edbe 
obk^olvno zaslufatju da se nadu na mediiumu kao 
5to kCD. Lost Eden je upravo jedna od lakWt igara. 
Prectznik nCtoo. iako to mo2da moie ddovad 
no. ova avancura je zapravo jedna 400-megaba|uu 
animadja ko|u prail do^ovce fenomenalna sempio- 
vana muzika. 

Kada budne vldeU uvod u Lost Eden, verovatno 
dece ostad dvosuuko zapanjeni - audio•^izudni efe- 
kd su zaista izuzetni. Nexvrovacno je. medutim, u> 
^ ie uvod zapravo sastavijen od soena iz same 
Ovde po put rendetovane animadje nlsu sanio 


pratcQ Sminka. ve^ one sada zaista 
drte su^u Igre. odn^no. bez njih 
leSko da b( Mo ono Sto je^. 

On! ko}i su igraii avanturu KGB 
(takode piDizvod flrme Xryo*^. nad 
^ se na poznatom lerenu. NaCin igra- 
nja i komunidran|a sa dnigim iikovi- 
ma ie pmrpeo manje izmene i ulepia* 
vanja. all je u osnovi ostao isti. Pro- 
gramerl su. na 2aiost. zadiialj nepo- 
pulamu \anjantu snimanja pozicija. 
Mogude je sniiniU samo detiti pozid' 
je. < to tri po sopstvenoi 2elji. dok de- 
tvnu kompfuter snima sam. 

ved smo naglasili da je komple- 
tna graOka renderovana. izuzev u 
trenuclma kada vodice dijalog sa ne- 
kim llkom. Svaki va$ korak je praden 


animadjom kieianja 
kioz prostor. s dm Sto 
kietanje nije poipuno 
slobodno (kao u npr. 

Doomu), ved je obidno 
odredeno stranama 
sveta. Da bi sebi ola- 
kiali posao. programe- 
ri su od ox'og principa odustaU jedino 
oflda kada tumaraie proscranstvima 
neke od4olina. Tada se kredete kao u 
vedlni igara koje igrate u prvom lieu - 
korak po korak. 

Mu^dka podloga Igre ie posebna prida. Lost 
Eden je program sa ubedljivo naiboijom sempkna- 
nom muzikom koju smo do sada Imall fvilike da du- 
jemo. U pitanju 1< ambijenialna muzika u koju su 
usempkA'ani Ijudski a ako je baS potrebno 
praviU poredenje. onda bi in* 
smimenialni radovi Majka Old* 


povude 


Qkla (Mike Oldfield) I grupe ..An Of 
Noise” bill najslldniji onome iw dete 
dutl ako budeie ovu a\'anturu. 

lost Eden je bajka koja govori o 
saradnji ljudi i mirotjubivih dinosa- 
urusa u zajednldkoj borbi protiv voj- 
ske tiranosaurusa predvodi zli 
Moorkus Rex. Igra pi^nje u trenu- 
iku kada se ijudska rasa na$la na 
rubu propasti. CoveCanstvo. svede- 
no na nekoUko piemena razbacanih 
po {^ancii Zemiji. nije imalo nikakve 
§anse da se suprotstavl hordama ra- 
zjarenlh tiranosaurusa. Poslednje 
^ uporiSte ljudi Mlo je kialjevstvo 
MaSar i velika tvrdava Mo Iz koje je 
kralj Gregor odajnidiu pokuiavao da 


e neki potez kop biznadio spas 
dovedanstva. All zbog velike greike 
koju je nekada napravio njegov otac. 
povetenje izroedu ljudi i dinosaurusa ko- 
{i bi bill u stanju da pomognu je zauvek bllo tzgn- 
Mjeno. pa je kraiju Cregoru ostalo joS samo da od* 
brojava dane do zavrinog napada liranosaunisa na 
tvrdavu Mo. 

GregoroN' sin. princ Adam od Moa. jednog dana 
sludajno pronalazi dugo duvanu u|nu njegovog da- 
iekog pretka i postaje tzv. •arhiidua” - dovdt koga 
dinosauntsi sluSaju. ,\dam 6e zahvaijujudi swjim 
novostedenim sposo- 
brtostima izgiadiii uz 
pomoc dinosaurusa 
$est v^riildh tvrdava 
(Chaamar. L'luru. Ko- 
to. Tamara, Cantura i 
Shandovra). formirad 
ledinice za njibovu 
odbranu i na kraju po- 
vesd ijude u kona^i 
obradun sa Moorku* 
som Rexom. Va$ za* 
datak je da u uiozi 
.^dama ostvarite ove 
ciljeve. 

Tok igre se formal- 
no moie podcUd na tri fax. U pivtp &zl koja se 
vedinom dogada u tvrdavi Mo. morale saznati laj- 
nu .^rbitekte". druga faza je vezana za gradnju 
tvrdava. a u tiedoj i^i. po^ ^adnja bude zavrSe- 
na. uz pomod svojih prijatelja se morale suprotsta* 
viti draninu. Prva i ueda ^ su u svakom pogle- 
du izuzetne. all se dn^ mofe upuiiti ozbiiian pri* 
^ovoT. Postupak gtadnje prvr n^vr de vara si- 
gumo bill zanimliiv; ireba n^ovoriti bromosauiu* 
se da zapodnu gradnju. zaiim ivivoleti mceraiopsc 
da im se pridruie. ceganizovaU odlnanu ^adililta 
od napada tiranosaurusa ltd. .Mo2da dete sa zado- 
voijstvom izgradiU 1 dn^ tvrdavu. all dete posie 
toga verovamo podeti da osecaie dosadu. Auiori 
igre se nisu potr^ili da unesu bOo kaievu dinami- 
kuugradit^ske posiove.$topfaktl6iozna£idase 
sve ivTdave grade po jedinstvenmn iaUonu. Dakle. 
Sest puta ponavljaie isd postupak. a to je zai^ za* 
momo i pomaio kvarl ukupan misak o i^ 

Nema sumnje da de/osr £de7r ponetl dtulu jedoe od 
najboljih ovogodi^jOi igara i pored nduh propusta 
Uxevadtodno scaiarisddkih) koji su objektivno mo^i 
bid izb^uci. vdika )e $teta ^ ^ nije du2a - jedan 
dan de vam bid sasvim dovuljan da je zavrSite. 

IMACEDONIC 

CD-ROM uzeii smo od firme .Espro* 


A 


10 
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Prisoner Of Ice 


.That is not dead, that can eternal He...' 

H. P. Lovecraft 

K rajcm godine. u SI 13. obja\ilj 
smo I rd^ie as'anture Cfdl Qf 
CthuihwShadcw Of 71 k Comet. Pit»pui 
nckog amcridiog boior fitma koje sc 
zavT$ava iasnom porulwni: „To Be Continoed.. kraj 
<7ve avantuir ie Uo takav da se lako mogao aastuiiii 
nastavak. Zajedno sa vTeiim lemiint danima sUgao 
nain ^ Prisoner Qf/oe. dnigi deo Ca/7 Qf CrhuOtu se* 
rije. )e. sem toga Sto Ima .ras- 
hladuju^' naztv. doneo brotna 
poboli§ania i oovosti u odnosu na 
plVi dK>. 

Letimi£an pogkd na Prisoner 
Qfhx (e vas owdda navesii na 
zakljuCak da on nenut mnogo ve- 
ze sa svoiun preihodnikom. Ra- 
dn|a igre se othlja tokom sedam 
januarsklh dana 1937. godine. 

27 godina posle ncobKnih doga- 
daia u gradi6i lismautu. t' osvit 
Dn^c^ svwkog ' rata, dok se 
Nemci ozMIino pnpretnaju za 
ptedstojed sukob. briianska po- 
dmomtea u okollni jutnog pola 
ukica\a dva zaied^ drv-ena 
kontejnera nepozna^ sadtiine. 
l/brzo po zaranjanju sktadi&ni 
deo podmomice pogada neprija- 
leljski UMpedo. peviSena tempe- 
ratura otape jedan od sandulra i 
iz n)ega izlazi (udoviSte Me po- 
tinje da sejc smn (4u> sebc. Pc^ 
kapetano\t pogibije komandu 
nad podniormcom prenzima nda- 
di ponitiiik ^us Rajan lunne de 
sudbina dodditi da se izbori sa 
aafoUjentcima kda" i time spa- 
se £i7ve£anstvo na sU^n nai^ 
kao mnogogodina ranije novtnar 
Dion Parker, lako na poeetku 
igre nedefliusana. \'eza izmedu 
ove dvotice (unaka itdtako posto- 
fi. a lUroaut de ponovo postaU po- 
Ugon na kome de se sukobin dobro i zlo. 

Sa poiupraznom CO-u (Ui pedupunom zavlsi 
od toga sa koje strane pedate) nalaze se dvt v'er- 
zije igrc: VGA 1 SVGA. Pored nekih standardnih ha- 


dverskih zahteva koie Prisoner Qf ke 
postavtja, a za koje smo m'creni da 
Ih vedina kortsnika poseduje. da 
Wste pokrenuU Igru u vis(*oj rezo- 
luciji pouebno vam (e 8 MB RAM-a. 
dok su za obidnu VGA rezoluciju do- " 

Mina .samo’ A MB. Upravo zahvaliu 
judi oM mogudnbsti {vuia se prilika da se pou- 
zdano proceni kvaiUadvna razlika u graRcl iznie- 
du dve veniie. Nadmodnost visoke rezotueije )e to- 
iika da de vam se udiniri da Je VGA rezolucija ne- 





iu> ito pripada davoo) pro&losli. Na (nelsredu to 
) 0 $ uvdt nije ba$ lako. all nema stintnje da de se 
trend postepenog napuStanja VC.\ graildkog moda 
nasiaviti ubrzanim lempom. Sllke koie oblavijuje- 
mo su .Izvadene" Iz SVGA vcrziie i dovolino llu- 
struju visok kvaiitei grafike. 



nt. all Raianovi komentan kada uzlma 
pcedmei iU ne$u> ugieda. naialost. nisu. 
.\nimactie. kako pratede lako loneusa- 
rooj igjt uiadene su korektna 
Prisoner Qfkx )c. ipak. joi jedan dokaz da 
su savremene koropkite^ igre slromaine origbial- 
niro kkiama. 2a razliku od pivog dela. koji je imao 
zanimllivu i neobiCnu piidu. ewa avaniura suvBe 

potteeda na danas ved legendarni J>idNzn(i.A^nes A/td 

Fate (^Atiancis. Evo nekoUko primera: Rajan 1 Indi 
su heroji kojl tragaju za nedim davno nestalim; Indi 
trail Ailantldu. a Rajan hram drevnih 
bogova. Clavni negattvei su uoba sluda- 
ja naclsii. pri fiemu i Kerner (iruiiana to- 
nes 4) 1 Ditrlh (Prisoner Qf tee) imaju 
skoro Identidan^) - postal! besmrtan 1 
zaviadati s\'etcm). Slidna situad)a je i sa 
piaiedlm iepsklm tikovtma-. indi krede u 
avaniuru sa SoHjorn. a Rajan sa taja- 
nom. mada se mora priznad da je 
nlna uloga ptopocuonalno daleko ma- 
nia od Sof^. Radnje obe igre se ddora 
0 (Miaiu na ^odnim Mtadjama ipo- 
^monuca. biblioteka ltd.), a vrhunac ie 
svakako to ito se a Zarob^eniku fair 
pDja^ijuje nekoUko kvakieristldnib pre- 
dmeta na ko)e smo naiSIl i u tndiani to- 
tvesu 4 (npf. Sunsione). 

Osnerv zapjeta igre dini vremenski 
paradoks viden u Hlmu ^Terminator". 
U .Termioatom" sin Salje oca u pro- 
iiost kako bi pomogao svojo] majd, 
dok je u ovoj igri stvar donekle modifl- 
kovana: oiac {H. P. Parker^ Salje $ina u 
proiiost (Rajan> da bl ovaj spasao svo- 
ga dedu (Dion Parker). Najlude je to 
$to se ditava vreraenska zavrzlama 
o\*de ne zavriava. a koji su osuli akte- 
ri putovanja kroz vreme moradete sami 
da otknjeie. Da bt cela igra blla u istooi 
duhu. prograraeri su odludtli da (gradu 
^ prepuste moguenost blranja zavrietka. 

UjednojvaiilaniisesvezavfSavahepi- 

»> endoro. dok druga podrazumeva sie- 

dan kiaj za dafveCansevo. ali ne i za Ra- 
pna . on nestaje u vremeoskoin vnlo- 
gu kao da nlkada nije ni postojao. - 
Uprkos svojcvraiom d^ vu uiisku. Prisoner Of 
ke je Igra koja ipak zasiuiuje painju pasiooiranih 
avanturista. iako je vedlnom relativno l^ta. u poje- 
dinim momentima moie ptedstavliad ivid orah i za 
one iskasnije. Kao i u prvom delu. kraj ove avanture 
zaokruiuie prtdu. ali u isto vreme ostavlja mogu- 
dnosi daljeg za^Aeta. Nastavak verovamo sledi. 

Slobodan MACEDONtC 


CM^mMCD-IIOM 

dobiKsmood 
izdavada 
jnfo^ames 
Errtcitafarnenf' 


Ostale karakterisiike igre takode zasluiuiu potn’a- 
le. .Moiete se opredeiitt za setn^riovanu iil hUDI rauzl- 
ku. Za svaku preporuku je ktviScenie semplovanlh 
meiodija. jer necMCnost dodatno podiie ten- 
ziju kmako uzbudljM ign- Jedino 5to vam moie za- 
smeiaii na po))u zvuka je pdo^idno digitalizovan go- 
vor. Dijalozi izmedu likova su potpuno dlgitalizov*a- 
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^ 2ah>' 
^ nairf 
■V dmo 






nl^ ie pc^tta^ljeru 
zatn-aljuiu^i trapavtm 
nauftiWina i k>6e izve- . ■ 

dcnora ekspenmcntu ^ 
sa metcfeok>5kofn maSinoBL NIvo vodese Iz.*^**^ 
fasa u £as poviilava. dok se Ifudska vrsia naJazi 
na Kid opstanka. Pieihrli paiUdw kalju 
SOS sign^ duboko u svenUr koji dopiru %-jr i 
do planete Ak'’aroni|c. vodenog carstv^ 
koi« nasdjavaiu riboUki Akvai^nd. U spasi-* 
ta^ mislju, reicn da spasi l|u<ic, ki»^ kapeian 
Culp sa svofim odr«km htabrlh Aicvarmaca. 

Meduum. stigaN-ii na Zemlju. Akvaronci se 
neofrkh'ano prctvaiaju u oWfnc besponic6w a ^ prenosu viSak nthIp sa Zemlje na syofu 
ribice. Tu na sccnu stupa igrae. sa zadatkom da planetu. gde je teinosi uvek dobfodoSla. 

prowdc Akvarcmce kroz mnogobrojinc opasnc nhw Intcresaman zaplM krije }oi jednu spasQa* 

i omoguci im da se vrate u sxole {wobitno stan)e i £ku a*la Lemmings moz^icu. sa neito unapredC' 

nom Izradom. all malte* 
ne istocn kleloni kao 
.Psypiosisava** legpiv 
da. ledioa razlika ^iio 
ovdo. umesto priglupih 
Letnlnga. spasavatc nl- 
^ tnteHgmmtie ribrti- 
ne doddjuju^l im odrp- 
dene funk^. Mak> ve- 
£a painja pos%'p^[ia )e 
Intciakdll sa eicmenii- 
ma pozadiop kao ^ su 
prekidad. specijalne to- 
neisU6io. 

Doddji\'anie funkcija 
vrt! sc na na&na: 
indivldualno. $to de pci- 



tn'acHi samo jedna riba, ill 
biianjem vode kofi de 
su9|u funkdfu picoeii 
na sve nlw koje sc kredu 
u njegcn'om smcru i dodu sa 
njim u dodir. Prvi nadin sc osiv'arule Ura- 
niem ikonc tevlm dugmccom. a drugl upocre* 
iKxn dcsnog. |edlne ftinkcl)e kt^c se ne roogu upo- 
trcUd za vodu jesu transformadja u eksi^oziju. 
torpedo, mciak. dekid, zk! I mehur 
Medu pozadinskim etemcnUma nailazidete na 
objekie ko|e je mogude pofnerad (po pravihi kri- 
)u neito zna^jno). prekidade (za otvaranje I za- 
cvaranie vrita. teieportova i sl.V teieponove. opa- 
sne zone luv^k ih treba Isklluditi prekidadem). \Ta- 
ta. oblastl koje treba ..proh'akati". Ntxlene struje 
(zadaki gadne gUv'OboljO. ekspktzivnc zamke, du- 
dovlSta treiite ih se koristc6 torpedo), hranu. bonu- 
se. dodatne translbnnadle i |oS neko^nu bodono' 
snih sivardka. 

Zvuk. kako mu/lka, lako j efiHul u pcxpunosti 
oc^ovarafu aunos&ri ^ahka je podnoS^a. a izia- 
da dosia pedantna i btza. Culp! it se dopasii s\1m 
ijubUdjima Lanrr^ngsa. 

Gradimir iOKSiMOVK 
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iwmi DUl Marka Pola. duvenoe vron-lian- Pr^mHa ^ 'll I ..F 


iwmi pul Marka Pola, duvenog venedlan 
skog isuaiivada. ugovca i puiopisca ipre 
ma jednon dokumenui tz XV vcka. rodom 
sa Kordule iio nama. doduie. vife nijc to- 
Uko ni bitno) bto je inspiraciia brofnim fllmskim 
sivaraocima. Sada su na red dcdli kieaiori Nideo 
igara. KofN'odukdonoostv'arcn|CiM(zrro/to47 finni 
.iniogrsunes*' 1 .Philips imcracUve Media FrarKc'' 
pru2ide igradu phliku da sc oproba u tfgovadkom 
meietareniu i putc$csM)ama po Azijl tokom XI!1 
%eka. 

Kao muliimediialna podiika igri koriideni su 
fragracnU iz T\' serije .Atarko Pok>“ kola )e prika- 
zhana pre skoro tO godina na ctada |edinoh |RT. 
Brolnj fiimski inscni kao i fo(og^)e iz scrile upo- 
znaiu i^ada-koftzumenta Akna Pola sa dogada- 
pma iz .Mark 0 \x)g 2 lvofa i nadinom iivota aztj^h 
naioda u XUI veto! ^otidna orf)entalna muzika 
piad v-as od uenulka kada startuleie program. 


Premda |e \'aiem recenzentu 
vrto prijala. ostali danovl Rcda- 
kdie su posle nekih pc^ saia po^ potajno da po- 
Epiruju lomadu na kc^ U imxrvali ovaj CD bogovi- 
marz^ine. 




rate obezbediU oruianu pramiu (lojf^lanid, suelci. 
vitezovi) |er v-as na putu odekuju brojne nepogode, 
Dn^ bUan faktor za put do slave i bogaisrva prcd- 
siavliaiu susreti sa raznlm likovima koji it N’am za- 
davati razliditc misije koje ueba da uspcino izvriite. 

Premda ne^to skromni|ih graildkih mogucnostl 
igra poseduje onu dozu zanlmljK'osti ko)u imaju 
sve dobre upraWiaav simulaci|e. a (o je podizanje 
sopRU’cnog caistva takoredi ni iz de^. Ljubiteiji 
ovog 2anra bice zadovolini novim izaztn'om Iz .In- 
fogramesa". 

NerMdVASOVlC 



Pri pokuiaju uporedlvanjaiMZTm Pola sa ne- 
kom slidnom Igrom. bill smo u piliidnoj nedou- 
mkri I posie <lu2eg razmi$ljanja zakiju^ da je 
najslidniji Ign Pirates!. Pouebno je neprestano 
puio^ati od jednog do dnigog grada. od ukupno 
61 koliko ih u igri ima. t’ gradovima ircba veito 
ugovati, cenkaii .se sa trgovcima kako bi njlhove 
pnoizvode kupili jeftino. a svoje prodali skupo 
\kakva fUozoflja. a7). Robu prenosiie kara\'ani- 
ma koje moraie pa2iiiv-o fonniraU u odnosu na 
KoUdinu robe koju treba f^ncii do slededeg gra- 
da. kolidinu raspolo2ivc I potrebne hrane za pui 
L naraxTio. oene nosada. Svojim karavaoima mo- 


iNFOGRAMES 


Originaini CO>ftOM 
dobili smood 
izdavada 
.fcifogrames 
EntertainmcfTt* 
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the u 4. tcMe do rye i potacile sve predmete. 
tke se do straiarshe sobe ( pomodi treceg tenrinaie na 
Bntwitnmiffmrtr 

ixloi pto«s &JdcMto i dOMBCite 9B u stra2ardaj sobu. 
(Uu stavke ra tenraul do ogtxnil) Nints I iiftu ho^ see 
dobtt B Dene's Logbook irwsite u pTii ttrrivuL Stanite 
n8hodaipored'^ata.Kad9se>wtBOb«'e,tri*edote»- 

js ho(Mka I deente de«x 

Komore 

NBiedt« se u prostorfi sa hcynoiama. Prttntte ctveno 
di9TKitipusAete6K«t2azarrz»«rie. Kadsmko- 

rryyjler i^xeod zaborfte d»*kv I rttpu u podu. I2 hemo' 
r« be (zietetj djdovtte sa tepn treba ds se borite n» are- 


worn BioForge firma -Origin" je potvrdlla 
pavno stebcni renome. Program se odliku^e 
inrednom graAkom. dlgitalizovanim go- 

orom 1 zahteva jak hardver. Minimaina 

konfiguraciia za ovu igru je 486DX/50 sa 8 MB 
RAM-a. a ck^la sasvim novu diroenziju ako ima- 
le i zvubnu kanku. Radnfa igre se odviia u dak- 
ko] budubnosti. na nepoznato) planeti. 

Nabln igranja |e jedn^iavan. CUvnog (unaka po- 
kiebete kurzorsklm lasierima. za trbaida koristite 
•Shift’, a tastcrom T ulazite u Personal informati- 
on Manager. 'Enter' sluii za uzlmank i osiavlianje 
predmeta. a ‘Space' za upotrcWjavanjc predmeta. 
Tasieriina O’. T I ’D' dliekino ulazite u Options. In- 
ventory i Uagnosiic meni. Tasterom i' tabhSe odla- 
iete predmete u inventarski mcni. Tasterom *C’ ula- 
zlic u Combat mod i borite se proiiv nepri)atelja 
komWnacijom kurzofskih tastera I ‘Ctri* i 'Alt'. Ta- 
stcrom 'S’ pucate tz ofuija. Dnevniku glavnog juna- 
ka prlstupa se tasterom 




• m 


Posteu«bc*«animac|ena6bcteseuzabordcc!tcdi- 
Isarobctenv Uj tii la er n . Wprernitesezabortiutaste- 
Rvn X* I r«le*e rebotB taho ds uderi u reaethe beie. 


Saaemle potafxbe meso I die* 
hqji potam prodtalte. (Me- 
vnise leik budete prandazl 
oba»i ezn oproeitaite;rnflfcerpovr- 
ino^ jer se u npma nalaze znft- 
bajne infonnac| e rw ovnwu 
kc#> glavn ■( ipiRie u sop- 
sNeni Ckvvnit zeMkidoe zna- 
ti$nt za dai tok bto 
postupke i sa SMim tennirMl- 
ma na kq^ naidete. 

Iz svQje bel^e kMe u bd|u 
broil i ub^ plovo budovi- 
$te. PokLpke sa podB sioi, 
«%ilai i dncMik tzadfce tz 
itHlf 1 idke do zatvorent> 
vraa. PokuieRe da It oMvKe 
t a eaerom ‘Span'. Upotnebi- 
te v%tdiai na pandu 1 pee- 
sppjie eiektribna koia hoiB 
svebe-Udkeustratankuso- 
bu i iskfudKe oven prdddab 
n levom zidu. Idke do ter* 
nvwlB na zidu i (Mkjbte refie- 


<M oNOB dok SB ne one9«slte. PonoMte pOBiipdc sa 
a>«rm prekkMen) i davkicm Sk3he do^ 

^ la# peane. Udte u deai ob«r i Ublte siradara. Pota^ 
pkebtasaerivnttesedosobesaltorooramB.Tibedtoos 
hodnik prodte pored robota i uSte u »t b Bfla tto|le 
robota I kjke na prvr sprat 

Puedte u robote dok h ne udtte. Na supRXnorn 

ladu se voir* pored lascrdcog tepa. Piic4^ 
ga dok ne pristane da osposobi top. Topom uniSWe ck« 
biode keia be se pci»/K). Mabte se do lifta I idke na tre- 
d sprat. Ur*tite robota i udke u laboratorfju. Poste od- 

gtedffK animacle pokupte pfvu pornob sa poda i pri- 
dke bo»eku na operadonom stolu. Izvudte bateiDu iz 
ryega »««•*■ vas on zamol da mu preleadte muhe. Zame- 
t*ebaier|uusebiiicltedowaiarBiaaluhodni(a.UiS- 
fieiUbiteslra2araNatermineiuporedstra2»asBznabe- 

tc flftu za dea MM r a np e reefctera. Stanite na mesto sa tn 

cevt i dobibete zaMrc) odeto. k»e do >«lce platform 

I pomobu termnalB sidfte u hangar. IfoUte sbatai^ po- 
tapketodaiibateryusabtoda-Zarnenitebateriiuitza- 
(fte a hvign. Pronadke teimind za uprv^tarie vilMka- 
rom i odvezke ga do reaktora. Ginite robota straiara i 
kjftedoreaktofa-AktMrdtemostlugled a betebudovgte 
keie je pobe^ tz druge belle. 
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Kadi stanete na most imate maio 
vmncnadaei^uCtereaMor.Levoide- 
sro od temiinaia za 6k|u£K«^ red^ 
rBnalaze9e>«elidl«ondezatori. Id4u6tt 
pf¥0 dm hondffTZMor pa $e vralte na 

nrwst i puc^te u dxiovlte dok VOS ne 
Borte se sa rpm i oborUe 9a sa 
mo8t% Isi^udte M kondenzator, iia>- 
cajfc Mu u tomral i Mpudle m i ct or. 
idMedoVtaisiditena^etatiapratUni- 
itite fobota i otworite \rata. Kao Mu za 
ocwaipe vrata napraMtt O. IzatStt na* 
po^ I titte u Ift dero. Trdte prM? 
dok ne pad«te na wdkj kodoi. Na pu- 
tusc ndad I hodnic kop '«dl do'^aia 
kdja ae ne mo^j Joi jednom 
tr^ da padneae i KXJtrebile ranpe na- 
denu hodoj da dodete do oborcnos 
bfOda. 


^liien Talirnan I idte do doktorfc- PfD- 
dte isdm putem kao i didovMe, lori- 
sted ofesman. Nad cea se u sobi sa 
iapurtm oNonma. Ponwdi tcrminato 
na sredini prostor^e aktMraloe obRsr iz-* 
nadkogasenalaziY. 

Prodte kroz obor i nad befee K u 
aobi bez 9raMtac|e. Prodke laoz au* 
protan ot^ od 0009 iz koga ste iza- 
fl koristed putku. Borlte se sa didowt* 
Mm dok9i ne ubieee. PolavM ftK, 
b ko n s t ae 9a i prodke kroz vra^ sa za- 
iUUiirn pofem. Na ie^om terminalu 
ifteste Mu; xeieno, n a ran dt aato, 2u- 
to, narancttasto, zcieno, oveno^ zete- 
no, narandiasto, oveno, narandiasto, 
oveno, iublfas^ 2uto. |ubKa* 
sto, piaMo, furarKtta 5 to,|ubi£asto, a* 
veno- 

Iz od^edane arimacie saznaiele cto 
ste tietitnai kao pripadricvonzemalske 



Udke urutra, poloisM pivu pomob 
i Ub|te kapctarta bfoda Pola«)Aepu* 
Mj i pomobu topes otvarate via* 
ta. kflte do torbdrw table i ispakte 
torpedo. Kada se budoviM uda|j, 
apalte joS jedan torpedo. Izadfte tz 
broda i I2 otpalos torpeda izvadite 
bombu. N|u treba da brzo odnesete 
do vrata to)»a se ne mosu otvodti, 
cstavtte Je tanx> i beiile >aatite se do 
broda \ uzmite puSoi idtce do velidh 
kodd i urStc u pcdru Na srcdini ped* 
ne se nalaze nepoznati zr^ kpp 
predsMrfaju Mu. Watke se do razne* 
dh vrata Prodce looz dub hodnit i 
ubile lobota. kazgow M sa doktor- 
tom i iziedte je. Zauzvrat, dabe 
prcvoMadd uredai topi treba da (4>o> 
trcbile na zidov%na pecfeie. Dobibete 
zrwbapnepodatfceo^nzemaldma. 

Zaititno polje 

Kada prodtate SMe o vanzenalcina 
vratite se do razrwtii vrata i idte de> 
sno hodnicom. Naid bete na vdo (por- 
no budO¥iSte. Ot^xite rupdda vrata i 
borke se sa budovMem $ve dok ne 
pobqn e . tzaotvorenti 
vrata natezi se Ma za 
deakbvaarpe zatUtnog 
po|a. Potrebnoje u do- 
njem iNBdratu namestiti 
bope toye se nalaze u 
gorrpem. Kada skhett 
zaMno pole poloplte 


cMbacfe i dobibete baterpu. Zamenite 
baler^ i vratite sedolermirMBtaMise 
otvarqu epusn otworl. Oborfce prolaz 
nasipiot onos odaUe ste tzaS. za 
ot^we se nalaze iznad nPh. Prodke tooz 
otvor I nemesOt e sHcu kcpu ste vkteH u 
pebn. N^atlto se do tominala 1 pomo- 
bu otvora u zidu podiyit e toi^. Kada 
straiar pride, sptatfte je i ponovo pocf- 
9die Dru9 straiar be badb bombu, aN 
mu je watte. IdKe do doktarkei uzmite 
rpen dnew*. Aodtajte ga i dobib ete 
(penuMu 

>^atite sedo ottora iz koga je ispaia 
bomba i prodte kroz rpega. tzadkeiz 
pedne I idle do ulaza u tampleks. 
Ub|teslra2ar%polajpitednevni(,pn>* 
duM 9B i dobibete Mu za otvararpe 
liaznBt wata. Oborte wata 1 iJle do 
Mag tatine iaboratarje. Na deanom pa- 
nekJukucqjtedokbartvuiMuisazrtBbe- 
tearcpidenttetkAedobrodaizame* 
die baterpu onom kopu imaie u sebl li- 
me ste dott do toapa i^e. 

MladslAMdct 
Milan MSTKt 
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GAME BOV rm« Du ra^oga trcnutno 
ni|po(iul«niii drcpni tttnwpaw a 
Oa tMnw wvn maio prWdilt ow SfirMcu. 
iMtirau am a «as (wkeMco igara. 

Na* 1 ao aaia. » OMm I a w alw n» 
n*M« tada. am *«Boaoar «a paam- 
iaa riitr*— CVETA WMNPJUTBU pa pa- 
aM «AME BOV. Zata. nnpi 1 Miiadn 
OWptiMMiL 

TINY TOON 
ADVENTUneSt 
WACKY SPORTS 

Za pofftavaaoe kin Ona BotHi 
sar^ «ara e Toor>««na. odnoano ertiame 
npe nepcunala. Za avAu ericu aa OuSkom 
Dt^wMom. paOom Oatein. Bwplam a 
T a areanka. pMcom TataOconi t dnicima ta 
vae urwpred oia da ja piaeuna odMie 
eranka i ntiSM <aho ate (graS pradhottw 
0»8 nastaiAa. maMe o eamu (Mant). 
Narmno, m ova nge izuataA. 

Za ona ie|i ta do tada ntu atetak sa 
tan «rttama d one l<o|i su tek nsbavtt 
Gama Boy kralko upeznararpe: Toorvai eu 
junao crt»it) Aknova. aarpa tk stnpova od 
HopSt io vaOma poznata f naian Maocame. 
ts jadnu pnmaobu: oni su ovde sasvn mail 
g. deea. 

U owk (grf oni sa naiaie na aportskom 
popu u nekkn aatvan obt Cn frnaotaCnkn 
«rama. q oMrHm ptrama madonim na 
neobiCa n naCm. Prva od dtaopkna aa kQrom 
aa suaradcMia ttozboi. sra nwpe poznau 
u natm kraiavima. Ow (gru «ra(e proOv 
dawota u Taamanra. iw)i ia na(bo||i bacaC 
Od svin atida (zbog avog poMtog okreta). 
Laptev koyu an baa poMbnaje a* urikrde 
pefccom < da nfome pogodna new ad 
paravana kak aa nalazi sza dawla. Ha 
paravantma atoll broj baza koii oMpatt 
idnMw <1 poeodae. kao 1 natpia *Out* Moft 
oiznaCava da ate promaaib poke. Potrabno 
je da oMjite trf poana (odnoano 3 puta po 
4 bazet da b< ate pobedHt ajpamda 1 
plasirMi aa daga. >er vaS protnnik u ovu <gru 
utazt sa dva poena pradnosti. lAo odeda 
pomalo komoPHovano. ova igra to ngt. u 
Kada ta aa wanu eim la budete proball. 

SWdada ditiplna fe |adnostam«a za 
oOpaanMrre. a 1 za VArpe. )Pr Ugtoda da )» 
naSa naepa pnpfoOno tatanlavana za 14 
sport. Kama, laejaa hodara (napred dan, 
ale ole ole). U ove| dwdpieii vam ja 
orDtKnk paiak Oada. kofi aa areardno trudi 
da vant btokva put ka kodu. Val zadatak Ja 
da odredda orztnu Hoioni da da trCi ved 
grad. I da u pravom uamAw pntisnete 
dugma za skok. Potom drtae pniisnuto 
dugnte ave dok ne doat^naia la p em ugao 
ekoAe I preoataye vam sanw da pogtertd* 
ranatata vadag proraCuna. UkoMn ste ave 
pogodili , *aft i^aC da zakucali leptu pored 



rtamodnog Oede. a ake rte faparov e tnUe de 
ea *zalcuGati* u UPAi. knam na raapole 
Bwpu 5 pokuiala * pub ebie 4 da posU- 
gnate barem 3 koda da bi ata aa 
kvaMikovalt date. 

Uhokho van te pods za t aa tartwa. 
apro ba deti dut u ttugol Si kola )e iod 
pDpidamva ad kodartte te)d nas. a to ja 
tudbdl (I ako do sada /Vkad nidta ntsmo 
postigH u rpemu). Na goiw ae naiazt madak 
koma ne atam ime. ah kQ|i ia vaoma debar 
golraan. Vat zadatak Je da u lalo vrame 
na m aa ot e kursor na masts Re tape Mta 
da vad duiide i da pritianale taaiar za tut 
kada vam lopta dode do nogi. ito npe 
ntmah) jadnoetavno. 

Mto eta dobn u i ovoi dtoapam. atede 
ostale marpe pomata i nepozanta «re i 
pramnci: gotf. emoriCM fudbal. koiet Koja 

S«e u svenw igra sa mnogo danna. 
pradivnxn i^MSuan I magnabimom koyl da 
vaa drSsti pnkew IS Gama Boy •« dok nt 
uapete da pobedbe t u poaladnio) d«ciplM. 

NBA JAM 

Ortga igra keyu demo vam ovom priukom 
pmdMaMO ft Mo sportakog tipa. A za 
razMoj od predhodna vaoma ozbgna. U tpoi 
ee radl o kodard. aportu kipi nam tMta 
dooto ide od ruka (napred plavt. oie 'ola 
ole). 

PoMa stampete evu igru. Game Boy de 
od vaa zatraMi da unawe avoia ricpale. 
kako bi aaduvae vada uspeba (• neuspabe). 
Potom ta pobabno da ode bamta Mub aa 
koyim da te se uSeniML Na r ae pol a fp u 
vam store putt 27 Mubeva NBA hgt. Za 
a«aM fckJb au data po dva Igrada I za avakog 
od tih igraCa smiftdai: rpegwa farana. 
proeenat duta ta tn poana. zskucamnie i 
o dbrambana era. iedini igrad sa evth 
prostora kofl Je owkovadan i na Gama Boy- 
u Je Vtade ONac (naprad plwt. oie ole ole). 

Kada prouCKe ani tu Matstiku I 
odabereta ttm tupi vam nayvlda odgovara. 
Igra moSe da podna. VI moMa «4vadtatl 
same jadmm M aa oba ^ffata (zartsno od 
podedavarpa na podatku iga). Igrad kojim 
trenutno uprwpate je obatatan atraheom. 
Na raspotagarpu au vam dut ■ dodavanja, 
kada peaediaate loptu. 1 ewanye. skok i 
btokada kada nvnaie loptu. Tu Je Jod I 
*tino' mod kcpi vam omog u ddva da trOie 
brSa. ekadate Vila i inoMa nmwiw atn e 
dvoboepe n'llliuin zaku^avarpa 1 iutava. Tu 
au Jod I naramo lutaw ta m pearta. igra aa 
na datvrtme. kao I na pnwen utatenesna. a 
na pokjvremanu da la iniatl prWha da 
pogodat e Matiaku svoga bma. 

Igra ja za razkku od predhodne nepra- 
vgana vaoma ozW|no i pratalno Je name- 
nyena «rae«na tawnearakog dttw. 

W— me. edadi paMa Mkt fcaja Mtgraee 


iga |a eaavka dm gifg l ed aneg kepeg eda 



O.W. 


OoblMk GAMEBOr.* iz pfoZtos brajaie 
Mol iMl, SMeicevB 37, 14000 Va|evD 
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BICE, BICE • AMIGA 

Priprema 6RAOIMIR XJKSIMOVtd 


Tiny Troops 

F onnula za novu .Mindscapeovu" giasi: Cannon Fodder + Lemmings + Dune 2. 

Kako to? Lepo, po reeima programera. iz Cannon Fodctera ^ preuzet rta£ln kontrole i re- 
al time akcila. iz Dune 2 strategiiska onjentadja i Upovi mis4a. a iz Lemnungsa zabav-nost 
i dodel^anje ^)ecifiCnih funkd|a pc^nim likovima. Ovako skleptani instant bu^luirB 

Tiny Troops ima vdike Sanse 
da bude ne^to posebno 1 
postane pra\i biser u naval! 
idekio istrunulth igaia. Igia^ 
kontrolBe gnipu Tinija. si- 
^uSnih vanzemalkica koji se 
bore protiv ne malog bro^ 
procivTiika. pripadnika dni^ 
rase na razIiCitim F^necama 
$irom galaksije. Za igranje je 
pouebno Ce$ie koristid mo- 
zak nego levo dugnie iid$a. 
ier su nivoi prepuni zagonet- 
ki. lavirinata. zamki i sirate- 
9 |skih mozgalica. ^iogu(^ ie 
igranje {votiv kompiuteia ili iEivog protivnika. kada se ekian den na dve pc^ovine. t’Zgied. 
ovx> te Mti jedna od retkih igara Cija tt Amiga verzija imati bdju graftku nego PC: nadaj- 
mo se ne i poslednja. 

Blitz Bomber 

i ^Dyna Biaster je svojevTemeno na 
PC platfonnama bila jedna od najpop- 
ulamiiih igara. dok za .^iga raCunaie 
ni dan danas ne posioji ama ba$ ni 
jedan pristojan plagijat koji bi se mogao 
porediu sa oiriginalom Programeri 
flrme ..Leadirtg Edge” re$ili su da is* 
prave cu nepravdu. pa su zasukali 
rukave i osmislili Biiu Bommber sa 80 
nivoa. osam scenarija (ve^ je u planu i 
disk sa dodainim nivouna). nekoliko 
podigara. gomile raznih dodataka. skrivenJh soba i ^iCnih zezalka. sa mogu6ic^ igran- 
ja iak osam igrada (na viSe povezanih ra6inara), po icljl i u hires modu. Sve to je zafin- 
jeno slmpat)£nom graftkom. odlidiim zvukom 1 2 aba%’nom dinamkinom atmosferom. Za 
poCctak dc se pojaviti ACA \efzija, a neSio kasnije i verzlje za A500 (ECS) 1 CD32. 




ATXAOC j-tEwiCO*** 


Coaia 

i gia Coa^ nije jo$ jedna 
imbecllHl^..jump & run” 
platfonna S^simpati- 
6tim australijslam' me- 
dvedidem u ^vnoj ulozi. U sivari. nije ni 
blizu tako nedem. se o simulaciji 
borbenog helikoptera sa simpaiidnim na- 
dimkom. ali uUtadnim karakierisUka- 
ma. nliia manje impiesivaora od ostaiih 
predsta\'nika njegove branie (rhunder- 
haA^k. Comanche. Apache itd). Sama 
igia sa tehnidke strane ne don^i ni$ta 




Wo. ali zato ima znadajnih unapiede- 
nja koja se lidu realnosti. Najlrapantnije 
zvudi tzv. nNavigator engine”. ^ koda 
-kojfi^Mstavlja ruiinu za neku vrsiu >ve- 
§tadke inidigencije''. ixo znadi da se pro- 
livnlci desto ponaSaju nepfed\1deno. 
stalno smiSljajudi nave manevTc, ito u 
N'elikoj merl moie da ote2a igranje. Ni 
ostale prepreke ^rakete na zemlji. presre- 
tadi u \‘azduhu i dr.) nemaju siainu loka* 
dju. $to je vcd dcM>ijna gararurija da vam 
Mti dosadno. 


Whecispin 

akon druge inkamacije populamog Skidmarksa. 3D 
iN reli jumjave su prilidno dobUe na populamosti. pa je 
gntpa iodijanskih programera sebe nazivaju .Float- 
ing Point” re^la da obeie malo kajmaka i progura svoju ^ 
novo! igru. U podetku je ^Tteel^in bio zamiSljen kao 
tikadka igra za CD32. prevashoi^ zbog 2eije da Imde 
ipak neito vi$e od obidnog pU^jaia. Ip^ na siedu x-edine 
.Mni^ia. u izradu de se pno pusiiti EdS i ACA x’erzije ko- 
|e bi trebalo da donesu neke radikalne novosii po piianju 
grafike. Na jadim maiinama bide mogude ^rati u visokoj 
lezolucipl to u HAMS modu. dcdcdeslabijeAGAplatforme 
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bez proMema modi da .prohiraju” 12$ b(^. S{^jt<?^ ^ 
eakode bid unuteni u visokoj rezoluciji. $(o de bill viio i»t- 
jatno za oko. Scm velikog napreUta u graflci, Wheeispin 
poseduje i veliki izbor razliditlh teiena. Ukova. 4 tipa vozl- 
la koja se razlidito pona^ju na terenu. dakle sve ^ je 
pooebno za dobrv zabaxoi. 

Ali Stars Tennis 



N ova softxerska firma pod imenom .GameVV'ave” za 
ne baS blisku bududnost sprema svc^ prvo dudo od 
igre za koje se zakliniu da de svu konkuiOTCitu. kako na 
kompjuteriroa. lako i na populamlm konzolama (di- 
taj:SNES). ostaviti daleko iza sebe. Slidice kt^ih smo se 
dokopali deluju vrlo lepo. ali mnogo dvtida garancija da 
de AU Satrs Tennis zaista bill neiio posebno su momci 
koji su^ iza imena hrme. Naime. radi se o ndtolicini sa- 
da ved bivSIh programera duvenog .Teama 17”. koji su I 
daljc sentimentalno vezani za Amigu. a iza sebe ved 
imaju znadajna ostxarenja kao $to je Mien Breed 3D. Za 
sadaostaje jos ..samo” da momci nadu disiributera koji 
de biti dov^kio <k>bar da igru uspeino proguia na 
umiruce Amlgino igradko triBte, $to ved duie vreme ni- 
je prolitabilan posao. 
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BONUS LEVEL 

Prlprcma GRADIMIR JOKSMOV)(t 



Wing Commander 4 




deo ^umaca kt^ 
su vrio usp(§no obavlli 
posao u tie^ na&tavku vero- 
\’amo najpopulamlje akclonc 
igre na PC rafunarlma. poCe* 
tkon leta su se pono\'o oKupili 
u boU\‘udskoffl Ren-Mar sntdiju 
i poMi rad na novom nastavliu 
ove s\^irske sage. Kreator 
Wing Commandera Kris 

nad s< u ulozi rciisera. dok su za sada ugovore potpi- 
sall MalkoJm Mekdauel ^admiral Tohin). Mark Herail 
(pukoMiik Kristofer Rlcri i Tom Vllson (Manijak). 

Radnja no\'og nastavlu nadove- 
zuje se na prethodni u cicnutku 
iritumfa tjudske Konfederadje 
nad madostim Kilraiima. Oi^g 
puu izbUa )e frka u srcu Konfe- 
dcraciie gde ZcmJju potresaju 
svv bro^ gradansU latovi ! 
znacno oslabijena ekonomi}a. 
.Nteduiim. pokazad^ sc da nentili 
dogadaii nisu nimalo spontani. 
\r£ deo vclikc zav-cre koja ima za cHj konadil raspad Kon- 
federadje. Na Igradi je da lo spred. ockrijc za\trenike I 
prrda ih u nikc fvavde. 

Za razllku od pfechodnika. gde su glumci bill JM" Ye- 
meni a pozadina kompjutereki generisana. Wtng Com- 
mander 4 (s dooeti di^talizcnani amMfeni I to u foto 
k\aliietu. To znafl da grafika bid SVGA kvaUteia. dok 
nama osta}e da kiainie ozbdpio poftierno sa Stednjom 
novea za kupovinu nekog Penduma. 



Kad bi... 

U posledniem izdaniu .Mi- 
ciosoftmog" biiiena .Eu- 
I ropean Compuiing Survey" koji 
I sc bavj evropskim kompjuicr- 
I skim irendovima. obiavijeni su 

I rczultaii jedne inuresantnc an- 

kcie sprovedene u Englesko). Plianje jc bilo prosto, fak 
pomalo fudno, a glash da k bi i koji rafunar korisillc 
slavne IKnosU iz naSe isiorijc da su danas iive7 fak 
85 » ankedranih smacra da bi Vinsion ferjil prigrllo 
PC korapaubilea, dok nckih 70* isto misli za pokotnog 
Frcdlla Merk|uri|a. lidera rok grape .Queen". U siuiai'u 
vellkog engleskog pisca fatlsa Dikensa. impozanmih 
80 * ispiianika glasalo |e u kerisi PC kompjuiera. 


Psi, 

maCke, ptice 

P foiekat koji Ce, nesumn)fvD. vvo- 
ma obtadovaii mnoge ijubitdje 
ku6)ih tfubimaca dolazi od ^Dorling 
Kjndersl^"45rowmi«y. SK 4-5/95) 
i predsuxija komplet od 3 CD-a: Afu/- 
timedia Dogs. Mulrimatia Cats i Mul- 
timedia Birds. Svaki od njih predsta- 
vija klasidiu multimedijalnu endklO" 
pediju. Kofikretno. Multimedia Dogs 
obraduie 134 tazlidtc rase i varijete- 
la. prt ^emu ^sNaka rasa predsiavlje- 
na slikom. t^tom. kraikim filmskim 
insertom i netzbeinim iaveiom. Pre- 
yed i pfeaa2fvan)e 2d)enih rasa vrSi 
sc po nckoUko razlkNtlh kritcriiuma i 
x'ccmia )e iednostavno t brzo. U^red. 
minimalna konfiguradja ponebna za 
ov-aj paket iznosi PC 366 sa 4 MB 
RAM-a i WindoM-som 3. 1 . a sxv boije 
od toga je dobtodoib. Culi sroo da su 
scnd^aodovlh izdanb pojavlla u 
dixnat^ ccdcickama. 



Jabadaba CD 

F red Kremoiko. .Ntedv-ed )ogi. Ma- 
6or Mika i Skubt Du. napopular- 
nip pcedsta\'nid poznatc firm za 
izradu ota^ ..Hanna-Barbeia". naSi 
su sc na jednom kompakt disku u 
Scst igara sa po deset nhtia. Svaki 
put kada zavriiie ^ dc^ietc siovo. 
a poslc zavTicnih svih jest pokiece sc 
ekskluzban cnad ^(^)ra\1ien sped)al- 
no za ovaj CD u kome se tstovTctneno 
poiavitufu svi navedcnl }unad. Za sa- 
da se CD mole naruflii same na broj telefona: (01 71) 9i | 3000 (Engicska). 



Konsole mio 

D <A SC kod nas redovno pobeduie uz Game 
Bo}' i poneki Mega Drive, u svetu sc pota- 
vijufu novv konzob sa \coma momirn procesori- 
ma i pomo^m fipovlma ko^ obezbeduju ..do sa- 
da ne^idenu grafiku t nc6ivni zMik". Trenumi 
svetskl hit je. nesumnirio. ..Sonyjev" Pkry Stati- 
on. U svofoj unutiaSnjosti Piqy Station krije izu- 
zemo jak 64-bimi 3D pnxesor kc^ do^Tio 
.renda’ igre po odredenom scenariHi. Pk^' Stati- 
on }e lako u stanju da nacna i osend 1.5 miiion 
eieroentamfli po\7jina (tnx^U&i) na ekranu. Cak 
i kada ladi sa dodatnim svedosim e^tima i lek- 
sTurama. joj u\«k stiie da tsena 500.000 etc- 
meniamlh poUgona. Po rc^ima svtdoka. to unosi 
sasxim nove demente u vizucini do^nljai igaia. 

Nema viSc pokretanja pozadine u nckdtko veni- 
kalnih planova, jer katnera mo2e da se krede na 
SN^e one naeinc poznaic iz'flJmske umetnosd. Mogutfi su iak \ ncxrrovamiii efckii. jer 
elektionsku kameru moieie da bacitc tz aviona bez narofliih posledka. 
Prated trifew inieresov-anje. ostale firme pottudlle su se da izbace ili bar najave svo- 
ie konzoine konkuicntc: -Sega" je izbacila 5antm. .j^pple" uskoro najavIjuje/V^w a 
-Nintendo" jc sa -Sillicon Graphicsom" negde zaglavio u razvoiu Ultre 64 koja sc oie- 
kuje tek sredinom 1 996. godine. Suded po praiini koja sc digtg, ..soit>'“ je ov^ put na- 
pravlo odlklan potez u pra\o vreme. (VCJ 
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BICE, BICE • PC 

Priprema GORAN KRSMANOVIC 


Rollcage 


b prove^ softveiste kucf .Te^ 
ark^u nrku pod iwivom /Mlofge. U pitanju je ne haS 
Uasien^D (umjava po ncobtolm teicnima I sa mogudnoScu izbo- 
ra dak d^ radiCItih dpova xoaila. Tduilka kojonifc uradma igra 
zove sc p>7iaink; 3D. a ita zapravo predstavlja vidcdcmo lek kad 

s^ne d^ (Ui igra). Sigumo je da |e osaj lip ^ oduvek nnao 

brope poktonike. kao 1 da .Team 1 r letko do4M|ava neuspehe. 
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Bud Tucker In Double Trouble 


1 “ TUOer/n Double Trouble krije se simpailfna asan 

I kola nam dolazi soTnerske kude JHerif. Eksccmridni profe- 
sof Wja otct. Momak ki^ se made bavi isponikom telefonski nanidc- 
mh pka iz nekog razloga misli da je ptozvan da sn-ail preuzme u 
svoje rake. Nismo saznali medijum (flop! til kompakt disk) na kom 
de se igia pojavltl. Bud JUcber In Double Trouble nafviSe podseea na 

Simon The Sorcerer. 



Demolish’em 

Derby 


M omd a softmskc loi^e .Psyg- 
nosis’ zaisu se mogu pohvaaii 
<k)briin k te iai n a. Ovog puta u pitanju 
|e trkaAa sUnolac^ kada su 
grafika i in'odenie u pitanju, naivtie 
podseca na prosl^ljeniA&lSCW to- 
co^ finnc j'apyTus". Ono Sco ovu 
^ tafvaja iz grupe slididi simulad- 
ja vobije ]c §to ov^ pr^azak pivo- 
plasiranog kiro dlj nc znad i pobe 
diL Naimc. poeni sc osvajaju kako 
pi^manom tako i izbaci- 
vanjem supamika Iz ir* 
ke. Kakp neko reft, u 
ovoj (grt ima viSe 
spduaktdamS) 
izlccan^ nego u be- 

taverz^ 
dowsaSS. 



Rebel Assault 2 

N W kua JzKas Am" uvek predsiaslia posebno zadmoUsno 
kl Mliepm^SdoilvJ^ 

■'STcme bfoj slasnika CD-nOM-a bk) 
prllidno mall). gjeSke ne moie bid. 

POnos'o dele se iTaiid u ulogu Ro- 

oMe One (digiialtzin'an Uk u orfgi- 

nabiom kostimu iz .^lar Warn 

sa zadaikom da ispiiaie neobja- 

Snma ncstajania letelka u predelu 
Dreighion Nehila. Hebe! Assauk 
2. kao I preihodnik. sadili vUe 
epizoda sa lazlidiim nadinom 
upravljanja I odigiasanja. kao I sa 
pmciznijom I mekiom grafikom 
Odeluiie se pied BoHdne piaznike. 



z 


Z adhlju^ kreativan naslos’ jgie2' 
ukazuje nam da je n piianju akcio- 
no straieika igia nalikdkvK’^ i -gde se 
dede' command H Con/uer (sedaie se. 
lo je ona igja koja se na na&im prosio- 
rtma pojas'ljuje ved slie od godinu da- 

na.lz]iendaiia90%uJ!c>5)i««aizako- 
jujemuzikupisalagrapa.Peaii lam"). 
Iz nastosa lakode .\1dinio- da je razlog 
za slanje iedinica nenbanih i dobra 

obudenih roboia imiiienje proih-nidkih 
baza. RaznoUka oni^ I mogudnost 
igranja x'Ue igiada u lealnom vremenu 
lakode su odlike najnovije igre koja 
nam siUe iz disuibuteTske ku& .Warn- 
er Iraeracthe" 


SVtTIOOl^kJlak 81 SB>IES«d ■95. 




BICE, BICE • PC 


Duke Nukem 3D 



N akon sasvim soli- 
dnog i zaslu2enog 
uspeha DoomaixnsRise 
(^Thc Thctd: Dark W<a-. 
pred naina tt se aati k- 
gendami herc^ platfonn- 
skih Duke Nu- 

kem u sasvim novom 
udanju. Ovoga puta neu- 
straiivpg hert^ voditt .u 
piv'om Ucu**. naipopular- 
nijem na£inu izvodenja 
puca^ina prvi put vide- 
nom joS u igri Wc^ftnstein 
3D teksa$ke programer- 
skc fimic -Apogec~. koja 
)e napravUa I orlginalnog 
Duke Sukema. Ofigledno 
su reSili da izmiksutu 
svo]a dva na^e^ hlta. a 
za i^man igre pobrinu- 
tt sc «U.S. Ooid". 


Chaos 

Control 


S ofn-erska kuda .Infpgra- 
mes" uiadila je svemlr- 
sku pucadnu d|a je radnja 
inspirisana poznadm soa- 
hom od napada \’anzeina- 
Ijaca. Naime. l972.godine 
u svemir }e poslata bespllo- 
tna letelica sa podacima 0 
naSoj planed. Alien! su fe se 
doKopali i odliifili da nam 
N pomuteraihme. Poru6iikD2esika jen^kusniji pilot lovacikaotakv 

dobija od Komandanta. ina& svogoca (k^a Ijiga), zadatak da (mdvoc 
eskadrile koje brane Zemlju. Igia je uiadena u ^\xkd)dAssauka. $to d 
redi da letite po utvrdenoj putanji i Setate niian po dtranu loved neprijd 
tdjske letilkY. Prava stvar za Ijubiteije beskonadnog pucanjc 




Shareware/ all fer 



|oS dok su postojali samo 
u luna parkovima. fliperi 
su piedsiavljali proverenu 
zabavu. Poj^om kompfu- 
tera u naiim domovima 
sti^i su i kompjuterskJ 
fliperi. Nakon legendar- 
Pmbail Dreams. Pin- 
ball Fantasies i slidnih. 
doSla je i nova serija mo- 
demizovanih flipera tipa 
Psycho Pinball. Ljudi iz 
.Epic MegaCamesa" 

(Epic PiT^)att i SHverbaR) 
nisu sedeti skrStenih ru- 
ku i uskoro ix se pred na- 
nia nad nphov oalnoviji 
fliper pod nazivom Ex- 
treme Pinball. Ofekuju 
nas £etir1 razlidte table 
radene u kombinadji 2D i 
3D grafike. pet loptica. 
mogudrost igianja viSe 
igrada. kao i par iznena- 
dujudh noviteta. 


Nciv Order (Novi svetski poredak?) i World 
(^Wonders. Male opSimije iemo se poza- 
bavid jo$ nekim igrama .Epic MegaCame- 
sa”, a za vtie informadja oi^ratiie im se na 
internet: orderstaepic^ines.com. 


One Must Fall 2097 

Mnogi (e red jrvo sam ve^ igrao" i We delitrUdoo u pravu. Naime. 
One Must Fcdl 209T. izvrsna lobotska tabadna pc^avita se u isu) vreme 
kada t izvikani Rise (^The Robots. Usied to^ je na na$im {^torima 
proSla relativno nezapaleno. $to svakako nlje zasluiila. Sada je piUika 
da se to ispravi. Nova varijanta iste igre 6e se uskoro pojaviti bide 
unaptedena opdjama za i^nje preko modema (prdto trideset slika u 
sekuiidi na 9600 bauda), mteie. BDS-a i serijskog kabla. Ukoliko bude- 
te igrali preko mre2e ili nekog BBS-a. mod dete da se iemate sa joi 59 
protivnika. Sta v^e pt^led. 


F irma .Epk .\legaCaines'’ jedna je od 
retkih koja izbacuje dobre 1 kvalite- 
me shareware igrice. U skorljoj bududno- 
sti od njih se odekuju faze fackraJoirit 2, 
nasta\’ak odlidne platforme i dobitnika 
Zlatne SiruU *94. zatim One Must Fall 
2097 Enhanced, unapredena verzija taba- 
dne-nosioca Bronzane Stndi '94. 1 nekoli- 
ko jednostavnijih igara • Excessive Speed. 


Extreme Pinball 


lyrian 

Ovakvu 2D {Htcadnu nismo videli fo$ od kadt 
se pojavio Itapeor. Tyrian ce sadrtati trideset zva 
nidrih 1 par skrivenih nivoa. preko 300 mogudf 
kombinadja oru^ja i Stliova. nebrojeno protivnika 1 moguoiost i^anje 
dva igra£a preko mreie ili modema. Na poCetku opremate svoj brod. al 
same u okviru dodeljenog budieta. Pidaskom svakog nivoa dobijau 
novae u za\1snosti 


od toga kotlko ste 
(uocivnika potama- 
nili. Savetujemo da 
ga ne $tedite ve6 
upotrebite za dalje 
naoniiavanje. De- 
mo koji smo imaii 
prilike da vidimo 
ob«!ava dobru za- 
bavu. 
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its mi pruzs moi diepni kompiutmz, igra^fe GAME BOY? 
• M-wcmia b sveta Snw i sporta. 

Viie od video igre 


BEOSOFT < 011 ) 421 - 355(429 848 


Swakog dana od 8h do 21h 




